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PROMOTORES

Nuestro objetivo es poner en valor Ilos
videojuegos como un medio que va mucho mas
alla del ocio, una forma de llegar a un publico
digital que no deja de crecer, mediante
actividades que utilizan la gamificacion como
herramienta principal y la organizacion de
eventos de divulgacion cultural.

Conocenos o

Search . ..


http://www.newgaming.es/
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NEWGAMING
EXPERIENCE II1I

NEW GAMING EXPERIENCE es un Congreso
Nacional en Cordoba que reune a expertos de
distintas disciplinas que emplean los videojuegos
como un catalizador y una herramienta para
revolucionar procesos de aprendizaje, gestion de
los recursos humanos, difusion de patrimonio
artistico y cultural, emprendimiento, educacion en
valores y nuevos estudios catedraticos.
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OBJETIVOS

Este congreso tiene como objetivo principal
situar a Cordoba en el centro de los estudios
academicos sobre los videojuegos que, mas
alla de su valor de entretenimiento, actuan
como catalizadores para innovar en multiples
areas, incluyendo la educacion, la gestion de
recursos humanos, la difusion del patrimonio
cultural y artistico, y la investigacion
academica.

000 00

Reunir a expertos de diversas disciplinas
para compartir investigaciones,
metodologias y experiencias sobre el uso
de videojuegos en contextos académicos,
empresariales y culturales.

Difundir el uso de videojuegos como
métodos efectivos para la formacion,
evaluacion y motivacion de empleados en
diversas organizaciones.

Afianzar a Cordoba en el mapa de la
innovacion digital, generando interés en el
emprendimiento en el campo de los
videojuegos, la gamificacion y los serious
games como motores de desarrollo de la
provincia.

Mostrar como los videojuegos pueden ser
herramientas poderosas para la
conservacion, difusion y apreciacion del
patrimonio cultural y artistico.

Estimular la investigacion académica y
el desarrollo de programas de estudio
centrados en los videojuegos como
objetos de analisis interdisciplinar.




NEW Gaming

ESTRUCTURA
DEL EVENTO

El Evento tendra lugar en el Campus de
Rabanales, en el Aulario Averroes, el dia 22
de Noviembre de 2024.
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En esta edicion de la NewGaming Experience s
queremos dar voz a todas aquellas personas u
organizaciones que realizan estudios en materia de
videojuegos, gamificacion, innovacion en educacion...
es por eso que abrimos la seccion de
Comunicaciones.

Durante el periodo previo a la celebracion del evento
se abrira una convocatoria para la recepcion de
resumenes, y aquellos seleccionados tendran un logar
dentro del congreso para difundir sus ideas.

e Para poder presentar resumenes, sera obligatorio
que al menos uno de los autores que presente la
comunicacion, esté inscrito en el Congreso. k

e Se admitira un maximo de 1 trabajo por cada AR _,'.I.ﬂ_,., -
persona inscrita. JEsoRpeenoae: MY

e Se debera indicar en cual de las tematicas se
desea inscribir el resumen presentado.
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ZONA EMPRENDIMIENTO

STANDS DIVULGATIVOS search .
Y EMPRENDIMIENTO

Tanto para el publico general como para los mas interesados en el mundo de los videojuegos, en este evento
también contaremos con nuestra zona de stands divulgativos.

En este area las empresas invitadas podran exponer sus productos y servicios para darse a conocer a toda
aquella persona que capte su atencion.

Desde estudios de desarrollos de videojuegos independientes hasta empresas de impresion 3D, todas ellas
tienen cabida en este encuentro. Y por supuesto tampoco nos olvidamos de las asociaciones sin animo de
lucro, las cuales también tendran un espacio para que sus miembros interactuen con los visitantes por medio
de actividades o venta de obras originales.

Entre los perfiles de expositores que estaran presentes al publico se encuentran, al igual que en la edicion
anterior:

1 Escuelas y universidades especializadas
2  Incubadoras de empresas

3 Estudios de videojuegos

4  Empresas del sector digital / multimedia
5 Asociaciones culturales y juveniles

6 Programas Institucionales de apoyo
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ZONA EMPRENDIMIENTO

Search . ..

New Gaming Experience 2023:
impulsando la innovacion en el sector de
los videojuegos

AREA DE

El congreso nacional de videojuegos, serious games y esports, vuelve en su edicion 2023, tras el exito
rotundo de la primera edicion.

Este es un apartado mas profesional del encuentro
que no esta abierto para el publico general, sino para

o .ré“ los emprendedores que deseen crear relaciones

= profesionales entre empresas o que puedan recibir

Stories de Corddpolis feedback expertos que tengan un mayor bagaje en la
industria.

También cuenta con una sala de prensa, donde los
medios especializados podran hacer entrevistas a los

PRSPl alejado del bullicio de la zona expositiva.

participantes del evento en un espacio apartado y . . ..
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Con motivo de la exposicion que tendra lugar en UCO Cultura entre finales de noviembre y a lo
largo del mes de diciembre, se realizara dentro del congreso New Gaming Experience 2024 la

inclusion de un panel de comunicaciones en las que se abordara la recepcion del mundo antiguo en
los videojuegos.

El panel estara organizado por Maria Flores Rivas, doctora en Estudios del Mundo Antiguo por la
Universidad Complutense de Madrid, y Sergio Lopez Calero, doctorando en Lenguas y Culturas, y
contara con profesores e investigadores versados en distintas disciplinas académicas, como las
Ciencias de las Religiones, la Filologia Clasica, la Historia y la Historia del Arte, que estan al servicio
de los Game Studies:

e Frank Bosman, Investigador Senior de Religion, Teologia y Videojuegos de la Universidad de a= " ‘ i; >
Tilburg. Director acadéemico del Master Christianity and Society. : -

e Dustan Lowe, Profesor Titular de Literatura Latina en la Universidad de Kent. mn.i

e José Enrigue Ocana Romero, Doctor en Comunicacion de la Universidad de Malaga. |

e Juan Francisco Jiménez Alcazar, Catedratico de Historia Medieval de la Universidad de Murcia 2 § -3 I

e IP del grupo de transferencia del conocimiento Humanidades Digitales: Historia y = "~ = "iasese e
Videojuegos. = n .EP T ' .
_ 4 _ . r .

e Enrique Soria Mesa, Catedratico de Historia Moderna de la Universidad de Cdérdoba.

G Cultura e Historia
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AREA DE GAMING
NEO + RETRO

Al final del dia ese encuentro busca tener algo
que ofrecer a todos los perfiles de los
Interesados en el mundo de los videojuegos. Por
lo que Nno nos olvidamos de incluir un area
recreativa donde los visitantes podran
descansar y echar un buen rato jugando alguna
partida a sus titulos favoritos con alguna de las
distintas consolas y PC gaming que instalaremos
en el Aulario.
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ZONA DE RESTAURACION

Esta confirmada la colaboracion con el catering que habitualmente
atiende la cafeteria de la Universidad de Cordoba.

Con ellos, al igual que en el ano pasado, se pacta una serie de
menus para ponentes e invitados. Ademads de tener un area
reservada exclusiva para los participantes del evento.

Esta zona se divide entre la cafeteria y la zona exterior del recinto,
con mesas Y sillas habilitadas para consumir alimentos.

Es al fin y al cabo un lugar donde descansar y disfrutar de comida
y bebida, una zona de relax en la que sentarse, descansar vy

;".IL'r'l I‘EI. 1.{ | . o o
doen 1y 1; recargar las pilas para seguir disfrutando del evento.
o T2 AT
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Search . ..

Continuando con la trayectoria de Codrdoba como Ciudad
Inclusiva, contaremos con:

e Intérpretes de lenguaje de signos para las ponencias.

e Audiodescripcion de las Intervencion de los distintos
ponentes y se otorgara material adaptado para personas
invidentes en caso de solicitud.

e Contaremos con la colaboracién de FUNDACION ONCE
con sus proyectos que desarrollan un alto nivel de
accesibilidad de los videojuegos

e Senalizado con pictogramas de arasaac para facilitar su
visita a personas con TEA.

e Los accesos al recinto seran accesibles en silla de ruedas.

iTod@s estan invitados! °
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Debido a las especiales caracteristicas del publico al que va dirigido este evento, ademas de los canales .« o
tradicionales de difusion apostamos por un content marketing que utiliza como eje principal la pagina web
del evento. Noticias y articulos sobre los avances del evento, ponentes, estudios participantes vy c o
novedades con las que nutrir las redes sociales.
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DEDICADA AL EVENTO
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iContactanos!

e 675207457 // 683 377 902

e play@newgaming.es

ey Www.newgaming.es

0 Glorieta de los Paises Bajos, Edificio Baobab 2,
Oficina 3
14014 Cordoba
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