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PROGRAMA 
TALLER DE SKETCH ENGINE

15 de marzo de 2024
Facultad de Filosofía y Letras. Aula Magna/Online

https://meet.google.com/oxu-pnvf-xwf

10:15-10:30

10:30-11:20

11:20-12:20

12:20-13:10

13:10-16:00

16:00-17:00

17:00-17:30

17:30-18:00

18:00-19:00

Presentación

Dra. Eva Lucía Jiménez Navarro y Dra. Macarena
Palma Gutiérrez (UCO) - Funciones básicas de Sketch
Engine y aplicaciones.

Dra. Miriam Seghiri Domínguez (UMA) - Explotación
terminológica y traducción: una aproximación basada
en corpus comparable y Sketch Engine.  

Dra. Azahara Veroz González (UCO) - Sketch Engine
y Lexonomy: explotación de corpus paralelos y
elaboración de diccionarios con Lexonomy.

Almuerzo

Dr. José Manuel Pazos Bretaña (UGR) - Aplicación de
Sketch Engine en la investigación fraseológica: un caso
práctico.

Alicia Izquierdo Izquierdo (UCO) - Aplicación
práctica de Sketch Engine para la investigación en
lingüística de corpus: creación de plantillas de
traducción. 

Isabel Jiménez Sáez (UCO) - Búsqueda de
construcciones gramaticales a través de la herramienta
CQL (Corpus Query Language).

Debate

Organiza:
Grupo de Innovación Docente UCO 192
Dirección académica: ff1gumep@uco.es
Secretaria académica: l52jisai@uco.es


