TALLER DE SKETCH ENGINE

15 de marzo de 2024

Facultad de Filosofia y Letras
Aula Magna/Online

Dirigido a estudiantes de Grado

20 horas (9 presenciales/11 de trabajo
autonomo)

Certificado de aprovechamiento:
e Asistencia al 80% de las sesiones
e Entrega de una memoria resumen
de las ponencias

Direccion académica Inscripciones

Pilar Guerrero Medina e Hasta el 14 de marzo
ffigumep@uco.es e Limite 70 plazas

Secretaria acadéemica

Isabel Jiménez Saez
152jisai@uco.es

https://shorturl.at/aBFIZ

Organiza:
Grupo de Innovacion
Docente UCO 192

UNIVERSIDAD B CORDOBA FACULTAD DE FILOSOFIA Y LETRAS


https://shorturl.at/aBFIZ
https://shorturl.at/aBFIZ

PROGRAMA
TALLER DE SKETCH ENGINE

15 de marzo de 2024
Facultad de Filosofia y Letras. Aula Magna/Online
https://meet.google.com/oxu-pnvi-xwit

10:15-10:30 Presentacion

10:30-11:20 Dra. Eva Lucia Jiménez Navarro y Dra. Macarena
Palma Gutiérrez (UCO) - Funciones basicas de Sketch
Engine y aplicaciones.

11:20-12:20 Dra. Miriam Seghiri Dominguez (UMA) - Explotacion
terminologica y traduccion: una aproximacion basada
en corpus comparable y Sketch Engine.

12:20-13:10 Dra. Azahara Veroz Gonzalez (UCO) - Sketch Engine
y Lexonomy: explotacion de corpus paralelosy
elaboracion de diccionarios con Lexonomy.

13:10-16:00 Almuerzo

16:00-17:00 Dr. José Manuel Pazos Bretaina (UGR) - Aplicacion de
Sketch Engine en la investigacion fraseologica: un caso
practico.

17:00-17:30 Alicia Izquierdo Izquierdo (UCO) - Aplicacion
practica de Sketch Engine para la investigacion en
lingtiistica de corpus: creacion de plantillas de
traduccion.

17:30-18:00 Isabel Jiménez Saez (UCO) - Busqueda de
construcciones gramaticales a traves de la herramienta
CQL (Corpus Query Language).

18:00-19:00 Debate

Organiza:

Grupo de Innovacion Docente UCO 192
Direccidon academica: ffl1gumep@uco.es
UNIVERSIDAD B CORDOBA A D SOy (s Secretaria académica: 152jisai@uco.es




