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5.- PLANIFICACION DE LAS ENSENANZAS

5.1.- DESCRIPCION DEL PLAN DE ESTUDIOS

DISTRIBUCION DEL PLAN DE ESTUDIOS EN CREDITOS ECTS POR TIPO DE
MATERIA
Formacion Baésica 60
Obligatorias Comunes 90
Obligatoria de mencién ( créditos a cursar en cada una de las
. . - 48
Optativas | menciones)
Optatividad 30™
Précticas Externas (obligatorias): 0
Trabajo de Fin de Grado: 12
CREDITOS TOTALES A CURSAR POR ESPECIALIDAD/TECNOLOGIA: 240
Resto de créditos optativos 60
Resto de obligatorias de especialidad (48 x 2) 96
CREDITOS TOTALES OFERTADOS EN EL PLAN: 396

* El caracter de las asignaturas obligatorias de mencidn, a nivel del conjunto del plan de estudios, se
considera optativo, dado que las asignaturas obligatorias son las que deben cursar todos los estudiantes para
obtener el titulo. En funcion de las asignaturas estudiadas, se podra obtener una de las siguientes menciones:

* Ingenieria del Software
* Ingenieria de Computadores
*  Computacién

™ Los 30 créditos optativos del titulo podran realizarse, en todo o en parte, mediante asignaturas
optativas de la oferta del Plan de Estudios, mediante intercambios nacionales e internacionales con el
correspondiente convenio y mediante précticas externas/movilidad de las correspondientes asignaturas
optativas ofertadas en los médulos de optatividad genérica de otras titulaciones del Centro.

También podran ser realizados mediante las asignaturas obligatorias de especialidad de otra tecnologia
especifica, en cuyo caso, y para que dicha tecnologia especifica sea reconocida, se deberan cursar ademas los
18 créditos obligatorios de especialidad restantes como exceso sobre los 240 créditos totales del plan de
estudios y realizar un TFG de 18 créditos, llegando en este caso a un total de 264 créditos. Este
planteamiento es posible ya que las materias/asignaturas correspondientes al mdédulo obligatorio de
tecnologia informatica desarrollan y evalian competencias de las 3 tecnologias especificas (Ingenieria del
Software, Ingenieria de Computadores y Computacion).

De acuerdo con el articulo 46.2.i) de la Ley Organica 6/2001, de 21 de diciembre de Universidades, los
estudiantes podran obtener reconocimiento académico en créditos optativos por la participacion en
actividades universitarias culturales, deportivas, de representacion estudiantil, solidarias y de cooperacion.
Dicho reconocimiento se hara segun lo establecido en la normativa de la Universidad de Cordoba.

Para la obtencién del titulo, se deberd haber acreditado previamente al menos el nivel B1 de un idioma
extranjero, segun la normativa de la Universidad de Cdrdoba.

En relacién al calendario académico, todas las propuestas realizadas deberan ajustarse a que un estudiante
pueda cursar sus estudios en un curso académico de 40 semanas y 1500 horas, entendiendo que esto incluye
ensefianzas tedricas y préacticas, realizacién de seminarios, trabajos, practicas o proyectos, horas de estudio,
horas de evaluacin, etc. El periodo docente se establece en dos cuatrimestres con un minimo de 15 semanas
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lectivas para cada uno.

En la Universidad de C6rdoba un crédito europeo se correspondera con 25 horas de trabajo del estudiante, de
las cuales entre 7°5 (30% ) y 10 (40% ) seran, en el Grado, con caracter general, horas lectivas de docencia
presencial, entendida ésta como actividades que requieren la intervencién conjunta de profesorado y
alumnado (clases teéricas, practicas, seminarios, tutela de practicas externas, etc.). En relacién al profesorado
se determinard, en su momento, la dedicacion docente derivada de la aplicacion de los créditos ECTS.

Consideraciones generales sobre el crédito ECTS vinculadas con la planificacidn de las ensefianzas.-

Tal y como establece el art. 5 del RD 1125/2003, “el crédito europeo es la unidad de medida del haber
académico que representa la cantidad de trabajo del estudiante para cumplir los objetivos del programa de
estudios y que se obtiene por la superacion de cada una de las materias que integran los planes de estudios
de las diversas ensefianzas conducentes a la obtencién de titulos universitarios de caracter oficial y validez
en todo el territorio nacional. En esta unidad de medida se integran las ensefianzas teéricas y practicas, asi
como otras actividades académicas dirigidas, con inclusion de las horas de estudio y de trabajo que el
estudiante debe realizar para alcanzar los objetivos formativos propios de cada una de las materias del
correspondiente plan de estudios.”

Asi pues, en la asignacion de créditos que configuran el plan de estudios y en el calculo del volumen de
trabajo del estudiante hay que tener en cuenta el nimero de horas de trabajo requeridas para la adquisicion
por los estudiantes de los objetivos formativos correspondientes. Por lo tanto, se habra de computar el
namero de horas correspondientes a todas las actividades formativas que se enumerardn mas adelante, al
estudio y también a la realizacion de los exdmenes y pruebas de evaluacion.

Conforme a lo establecido por las Directrices para la elaboracion de las nuevas titulaciones de grado
aprobadas por el Consejo de Gobierno de la Universidad de Cordoba con fecha 27/06/2008, un crédito
europeo correspondera con 25 horas de trabajo del estudiante, de las cuales entre 7,5 (30 %) y 10 (40%) seran
horas lectivas de docencia presencial, entendida ésta como toda aquella actividad que requiere la intervencion
conjunta de profesorado y alumnado (clases teoricas, practicas, seminarios, tutela de practicas externas,
tutorias, etc.). Por acuerdo de Consejo de Gobierno de 26/02/10, se establecié que los Grados de la
Universidad de Cdrdoba tendran una presencialidad del 40% (Documento sobre Organizacion docente en las
Titulaciones de Grado). . La mayoria de las asignaturas de este plan de estudio son de 6 créditos lo que
supone 150 horas de trabajo del estudiante:

Cada curso consta de 60 ECTS (1500 horas de trabajo del o la estudiante). Sobre esta base, las
mencionadas Directrices para la elaboracién de las nuevas titulaciones de grado establecen que el periodo
docente se organiza en dos cuatrimestres con un minimo de 15 semanas lectivas para cada uno de ellos.

5.1.1.- EXPLICACION GENERAL DE LA PLANIFICACION DEL PLAN DE ESTUDIOS

La organizacion del presente Plan de Estudios se ha realizado en médulos, materias y asignaturas. La
estructura de modulos de los que consta ha sido realizada siguiendo las directrices de la Comision de Titulo,
en la que se aprobo dividir la formacion comdn a la rama de informatica en cuatro moédulos (Programacion de
Computadores de 18 créditos ECTS; Ingenieria del Software, Sistemas de Informacién y Sistemas
Inteligentes de 18 créditos ECTS; Sistemas Operativos, Redes y Arquitectura de Computadores de 18
créditos ECTS y Proyectos Informaticos de 6 créditos ECTS) para lograr una organizacién coherente que
facilite la adquisicion de las competencias que marca la correspondiente resolucion de 8 de junio de 2009. Se
ha considerado conveniente separar el mddulo de Proyectos, con 6 créditos ECTS, del de Trabajo de Fin de
Grado, al tratarse de dos materias claramente diferenciadas tanto por contenidos como por competencias y
metodologia.

Para la distribucion temporal de asignaturas se han seguido los siguientes criterios:
1. Cumplir con la asignacién de competencias recogidas en BOE.

2. La complejidad de las materias debe ir aumentando de una forma légica con los cursos, de forma
que a partir de una importante formacion basica aumente la especifidad de los contenidos de forma
natural.

3. Distribucion lo méas racional posible de recursos materiales y humanos.
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Resolucion de 8 de junio de
2009, de la Secretaria General de CR. PROPUESTOS POR EL CENTRO CR.
Universidades
FORMACION BASICA 60 FORMACION BASICA 60
PROGRAMACION DE 18
COMPUTADORES
INGENIERIA DEL SOFTWARE,
SISTEMAS DE INFORMACION Y 18
COMUN A LARAMA 60 SISTEMAS INTELIGENTES
INFORMATICA
SISTEMAS OPERATIVOS, REDES Y 18
ARQUITECTURA DE COMPUTADORES
PROYECTOS INFORMATICOS 6
TECNOLOGIA ESPECIFICA 48 OBLIGATORIO DE ESPECIALIDAD 48 (X3)
TRABAJO FIN DE GRADO 12 TRABAJO FIN DE GRADO 12
OBLIGATORIO TECNOLOGIA 30
INFORMATICA
OPTATIVO ESPECIALIDAD 18 (X3)
OPTATIVIDAD GENERICO 36
Distribucion de Mdédulos, materias y asignaturas
Mddulos Materias Asignaturas ECTS
Introduccion a la Programacion 6
- Metodologia de la Programacién 6
Informatica
Fundamentos y Estructura de 6
Computadores
Calculo 6
Formacion . Algebra Lineal 6
o, Matematicas — -
Basica Matematica Discreta 6
Estadistica 6
L. Fisica 6
Fisica — - —
Circuitos y Sistemas Electronicos 6
Economia y Administracion de 6
Empresa
Empresas
Programacion y Administracion Programacion y Administracion 6
Programacion de | de Sistemas de Sistemas
Computadores Bases de datos Bases de datos 6
Estructuras de Datos Estructuras de Datos 6
Ingenieria del Ingenieria del Software Ingenieria del Software 6
Software, Sistemas de Informacion Sistemas de Informacion 6
Sistemas de Sistemas Inteligentes Sistemas Inteligentes 6

Informacion y
Sistemas
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Distribucion de Médulos, materias y asignaturas
Madulos Materias Asignaturas ECTS
Inteligentes
Sistemas Sistemas Operativos Sistemas Operativos 6
Operativos, Arquitectura de Computadores Arquitectura de Computadores 6
Redes y Arquitectura de Redes Arquitectura de Redes 6
Arquitectura de
Computadores
Proyectos Proyectos Proyectos 6
Informéticos
Programacién Web Programacion Web 6
Redes Redes 6
Obligatorio Programacién Orientada a Programacion Orientada a 6
Tecnologia Objetos Objetos
Informatica Configuracion y Evaluacién de Configuracion y Evaluacion de 6
Sistemas Informaticos Sistemas Informaticos
Legislacion y Estandarizacion Legislacion y Estandarizacion 6
Disefio y Construccion de Disefio y Construccion de 6
Software Software
Gestion de Sistemas de Archivos | Gestion de Sistemas de Archivos 6
y servicios distribuidos y servicios distribuidos
Obligatorio Ingenieria de Requisitos Ingenieria de Requisitos 6
Especialidad Ingenieria Sistemas Software Ingenieria Sistemas Software 6
Ingenieria del basados en conocimiento basados en conocimiento
Software Ingenieria Web Ingenieria Web 6
Modelado y Disefio Avanzado de | Modelado y Disefio Avanzado de 6
Software Software
Seguridad Informética Seguridad Informética 6
Ingenieria de Sistemas Moviles Ingenieria de Sistemas Moviles 6
Arquitecturas Avanzadas de Arquitecturas Avanzadas de 6
Procesadores Procesadores
Disefio Avanzado de Sistemas Disefio Avanzado de Sistemas 6
Obligatorio Digitales y Procesadores Digitales y Procesadores
Especialidad Sistemas en tiempo real Sistemas en tiempo real 6
Ingenieria de Redes de altas prestaciones Redes de altas prestaciones 6
Computadores Interfaces y Periféricos Interfaces y Periféricos 6
Sistemas Empotrados Sistemas Empotrados 6
Arquitecturas paralelas Arquitecturas paralelas 6
Sistemas tolerantes a fallos Sistemas tolerantes a fallos 6
Fundamentos de Sistemas Fundamentos de Sistemas 6
Inteligentes en Vision Inteligentes en Vision
Algoritmica Algoritmica 6
Introduccion al Aprendizaje Introduccion al Aprendizaje 6
. i Automatico Automatico
Obllgz?\to_rlo Procesadores de Lenguajes Procesadores de Lenguajes 6
Especialidad — —
Computacion I\/_Ietaheunstwas . l\/_letaheunsﬂcas _ 6
Sistemas Interactivos Sistemas Interactivos 6
Introduccion a la Mineria de Introduccion a la Mineria de 6
Datos Datos
Introduccion a los Modelos Introduccion a los Modelos 6
Computacionales Computacionales
. Bases de Datos Avanzadas Bases de Datos Avanzadas 6
Optat!vo_ Software libre y compromiso Software libre y compromiso 6
Especialidad . .
Ingenieria del social - social -
Software Métodos formales en Ingenieria Métodos formales en Ingenieria 6
del Software del Software
Optativo Redes y Comunicaciones Redes y Comunicaciones 6
Especialidad Especificas Especificas
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Distribucion de Médulos, materias y asignaturas
Madulos Materias Asignaturas ECTS
Ingenieria de Sistemas Reconfigurables Sistemas Reconfigurables 6
Computadores Técnicas de optimizacion Técnicas de optimizacion 6
Optativo Programacién Declarativa Programacion Declarativa 6
Especialidad Informatica grafica Informatica grafica 6
Computacion Mineria de datos avanzada Mineria de datos avanzada 6
Inglés Profesional para Ingenieria | Inglés Profesional para Ingenieria 6
Informatica. Informatica.
Control de Gestion y Calidad Control de Gestion y Calidad 6
Total Total
Onptati Auditoria Informética Auditoria Informatica 6
Gpta,m_v ° Matematicas Aplicadas a la Matematicas Aplicadas a la 6
enérico iy -
Computacion. Computacion.
Cddigos y Criptografia Cddigos y Criptografia 6
Disefio Asistido por Ordenador Disefio Asistido por Ordenador - 6
Aplicado a la Ingenieria Aplicado a la Ingenieria
Informatica. Informatica.
Trabajo de Fin Trabajo de Fin de Grado Trabajo de Fin de Grado 12
de Grado
TOTAL 396
Distribucién temporal de asignaturas
Curso 1°
1°" cuatrimestre ECTS | Caracter/Rama | 2° Cuatrimestre ECTS | Caréacter/Rama
Introduccion a la 6 Bésico/Ingenieria | Metodologia de la 6 Basico/Ingenieria
Programacion y Arquitectura Programacion y Arquitectura
. Basico/Ingenieria Fundamentos y Basico/Ingenieria
Caleulo 6 y Arquitectura Estructura de 6 y Arquitectura
Computadores
Estadistica 6 Bésico{lngenieria Circui'gos_ y Sistemas 6 Bésico{lngenieria
y Arquitectura Electrénicos y Arquitectura
Fisica 6 Bésico{lngenieria Matemtica Discreta 6 Bésico{lngenieria
y Arquitectura y Arquitectura
i((:j%]ionrinslt?a)éién de 6 Bésico{lngenieria Algebra Lineal 6 Bésico{lngenieria
y Arquitectura y Arquitectura
Empresas
Total 30 Total 30
Curso 2°
1°" cuatrimestre ECTS | Caracter/Rama | 2° Cuatrimestre ECTS | Caracter/Rama
Programacién . . Progr_amacié_q Y . .
. . 6 Obligatorio Administracion de 6 Obligatorio
Orientada a Objetos .
Sistemas
Bases de datos 6 Obligatorio Estructuras de Datos 6 Obligatorio
Sistemas Operativos 6 Obligatorio Sistemas .d,e 6 Obligatorio
Informacion
Isngenlerla del 6 Obligatorio Sistemas inteligentes 6 Obligatorio
oftware
ég?ﬁ;)fg gc:?e('jse 6 Obligatorio ég?jzlstectura de 6 Obligatorio
Total 30 Total 30
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Curso 3° Especialidad Ingenieria del Software

1°" cuatrimestre ECTS | Caricter/Rama | 2° Cuatrimestre ECTS | Caracter/Rama
Programacién Web * 6 Obligatorio :qngen'le'na de 6 Obligatorio
equisitos
Disefio y Ingenieria Sistemas
Construccion de 6 Obligatorio Software basados en 6 Obligatorio
Software conocimiento
Gestion de Sistemas
de Archivos y 6 Obligatorio Ingenieria Web 6 Obligatorio
servicios distribuidos
Modelado y Disefio
Redes * 6 Obligatorio Avanzado de 6 Obligatorio
Software
Configuracion y
Evaluacion de . . Legislacion . .
Sistemas 6 Obligatorio Est%mdarizac%én - 6 Obligatorio
Informaticos *
Total 30 Total 30
Curso 3° Especialidad Ingenieria de Computadores
1°" cuatrimestre ECTS | Caracter/Rama | 2° Cuatrimestre ECTS | Caréacter/Rama
Disefio Avanzado de
Programacién Web * 6 Obligatorio Sistemas Digitales y 6 Obligatorio
Procesadores
. . Interfaces ; .
Redes * 6 Obligatorio Periféricosy 6 Obligatorio
Arquitecturas Arquitecturas
Avanzadas de 6 Obligatorio 6 Obligatorio
paralelas
Procesadores
Sistemas Empotrados 6 Obligatorio ;s:lamas en Tiempo 6 Obligatorio
Configuracion y
Evaluacion de . . Legislacion . .
Sistemas 6 Obligatorio estgndarizac?/én * 6 Obligatorio
Informaticos *
Total 30 Total 30
Curso 3° Especialidad Computacion
1°" cuatrimestre ECTS | Caracter/Rama | 2° Cuatrimestre ECTS | Caréacter/Rama
Programacién Web * 6 Obligatorio Sistemas Interactivos 6 Obligatorio
Fundamentos de Introduccion al
Sistemas Inteligentes 6 Obligatorio Aprendizaje 6 Obligatorio
en Vision Automatico
Algoritmica 6 Obligatorio Procesa_dores e 6 Obligatorio
Lenguajes
Redes * 6 Obligatorio Metaheuristicas 6 Obligatorio
Configuracion y
Evaluacion de . . Legislacion . .
Sistemas 6 Obligatorio Es'?emdarizac)i/én * 6 Obligatorio
Informaticos *
Total 30 Total 30
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Curso 4° Especialidad Ingenieria del Software

1°" cuatrimestre ECTS | Caricter/Rama | 2° Cuatrimestre ECTS | Caracter/Rama
Segurld,a_d 6 Obligatorio Optativa 3 6 Optativo
Informatica
Ingenieria de . . . .
Sistemas Moviles 6 Obligatorio Optativa 4 6 Optativo
Proyectos * 6 Obligatorio Optativa 5 6 Optativo
Optativa 1 6 Optativo Trabajo de Fin de . .
Optativa 2 6 Optativo Grado 12 Obligatorio

Total 30 Total 30

Curso 4° Especialidad Ingenieria de Computadores
1°" cuatrimestre ECTS | Caricter/Rama | 2° Cuatrimestre ECTS | Caracter/Rama
Sistemas Tolerantes a . . Optativa 3 6 Optativo
6 Obligatorio

Fallos
Redes Qe altas 6 Obligatorio Optativa 4 6 Optativo
prestaciones
Proyectos * 6 Obligatorio Optativa 5 6 Optativo
Optativa 1 6 Optativo Trabajo de Fin de . .
Optativa 2 6 Optativo Grado 12 Obligatorio

Total 30 Total 30

Curso 4° Especialidad Computacion

1°" cuatrimestre ECTS | Caracter/Rama | 2° Cuatrimestre ECTS | Caréacter/Rama
Introduccion a la 6 Obligatorio Optativa 3 6 Optativo
Mineria de Datos g
Introduccion a los Optativa 4 6 Optativo
Modelos 6 Obligatorio
Computacionales
Proyectos * 6 Obligatorio Optativa 5 6 Optativo
Optativa 1 6 Optativo Trabajo de Fin de . .
Optativa 2 6 Optativo Grado 12 Obligatorio

Total 30 Total 30

Optatividad 1° Cuatrimestre (todas las
especialidades)

Optatividad 2° Cuatrimestre (todas las

especialidades)

Bases de Datos

Software libre y

6 Optativo . . 6 Optativo
Avanzadas compromiso social
Sistemas Métodos formales en
. 6 Optativo Ingenieria del 6 Optativo
Reconfigurables
Software
Programacion Redes y
gram 6 Optativo Comunicaciones 6 Optativo
Declarativa .
Especificas
Disefio Asistido por
Ordenadqr A plicado 6 Optativo Tec_nlt_:as (.j? 6 Optativo
a la Ingenieria optimizacién
Informética
Caddigos y . -, - .
Criptografia 6 Optativo Informatica gréfica 6 Optativo
Inglés Profesional L
para Ingenieria 6 Optativo Mineria de datos 6 Optativo
o avanzada
Informatica
Control de Gestion y .
Calidad Total 6 | Optativo
Auditoria 6 Optativo
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Informatica
Matematicas
Aplicadas a la 6 Optativo
Computacién

* Las asignaturas de 3% y 4° cursos correspondientes a los médulos comunes se imparten
conjuntamente para las tres especialidades.

El total de créditos optativos a cursar por el alumnado en 4° curso es de 30, incluyendo los correspondientes a Practicas
Externas/movilidad de las asignaturas optativas ofertadas en los médulos de optatividad genérica de otras titulaciones del
Centro, que no figuran en la tabla anterior de temporizacién dado su caracter de realizacion externa al centro.

MECANISMOS DE COORDINACION:

Con caréacter general, existe en el Centro y en la Universidad de Cdrdoba la figura del Coordinador de
Titulacion, quien sera el primer responsable de establecer reuniones periddicas de coordinacién al nivel de
Titulo y Curso. Mediante estas reuniones se fomentara la coordinacion de contenidos de los programas, de
temporizacion de actividades, de métodos docentes y de métodos y criterios de evaluacion. A un nivel
superior, la Comisién de Calidad del Titulo, informada por el coordinador correspondiente, tratara de detectar
los problemas derivados de una posible falta de coordinacién e informara de ellos a la Junta de Centro, que
propondra las medidas correctoras oportunas.

Desde marzo de 2007 existe en la universidad de Cérdoba la figura de Coordinador de Experiencias Piloto
(Aprobado en Consejo de Gobierno de 28/03/07 y Modificado en Consejo de Gobierno de 30/10/2007). Por
otro lado, todas las titulaciones de la Escuela Politécnica Superior de Cordoba participan en las
Experiencias Piloto de la Junta de Andalucia, por lo que existe un coordinador de titulacién para cada uno de
los titulos del Centro que es propuesto anualmente por la Junta de Centro para su nombramiento por el Rector
previo informe favorable del Consejo de Gobierno. La mencionada normativa establece, en su articulo
cuarto, las funciones que deberd asumir el coordinador:

A. Funciones basicas que ha de asumir:

e Impulsar, en su caso, la elaboracion, puesta en marcha, coordinacion y difusion de las
competencias de la Titulacién.

e Favorecer la creacién de equipos docentes entre el profesorado de la Titulacion que
faciliten la revision de los programas de las materias, asi como la aplicacién de criterios
de coordinacion en la docencia de la Titulacion.

e Coordinar el trabajo de los becarios/as asignados a la titulacién en Experiencia Piloto.

e Convocar, al menos, dos reuniones durante el curso con el profesorado y el alumnado de la
Titulacién para evaluar su grado de satisfaccion en relacion a la puesta en practica del
modelo educativo propuesto por el EEES y, en su caso, plantear propuestas de mejora.

e Informar, peridédicamente, al Comité de Direccion del Centro del estado de la Experiencia
Piloto.

e Elaborar, anualmente, una memoria que integre las necesidades, actuaciones puestas en
marcha y las propuestas futuras para la adecuada aplicacion del proceso de convergencia.

B. Funciones que podra asumir a peticion del Comité de Direccién del Centro:

e Intensificar la relacion con el alumnado egresado y con el mundo laboral para tener
indicadores reales de calidad de la Titulacién.

e Potenciar el desarrollo profesional del profesorado de la Titulacién, mediante el fomento
de iniciativas de formacidn continua.

e  Valorar colectivamente los resultados de la evaluacion institucional de la Titulacién e
informar a la Junta de Centro.

e  Colaborar con la Comision que en cada centro elabore los nuevos Planes de Estudio.

Por otro lado, la Escuela Politécnica Superior de Cérdoba, en el proceso de desarrollo de las Experiencias
Piloto, creo la figura del Coordinador de Curso, como apoyo a la del Coordinador de Titulacién. Esta figura
gue se mantendra también en los Estudios de Grado.

Igualmente, en el Programa Electoral del Rector de la UCO para el periodo 2010-2014, se recoge, dentro de
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los Objetivos Prioritarios del Area de Innovacion y Calidad:

Apoyar la coordinacion de las ensefianzas de Grado. Potenciaremos la figura del Coordinador o
Coordinadora de Titulacion, figura por la que ya han apostado numerosas Universidades, que ha dado un
resultado muy valorado en nuestra Universidad en las encuestas que se han realizado a profesorado y
equipos directivos. Las funciones mas destacadas de esta figura serian: asesorar al profesorado en la
elaboracion de las Guias Docentes; coordinar el profesorado de la titulacion; analizar los solapamientos de
contenidos; coordinar las actividades demandadas al alumnado y verificar la publicacion, accesibilidad y
actualizacion de las Guias Docentes.

Mientras no se regule a nivel general de la UCO, la figura del Coordinador de Titulacién, seguird actuando el
Coordinador de Experiencia Piloto de la Titulacién equivalente en el Centro, con las mismas funciones.

Por otro lado, el Sisttma de Garantia de Calidad~ del Centro establece en su PROCESO DE
PLANIFICACION Y DESARROLLO DE LAS ENSENANZAS, lo siguiente:

Para facilitar el desarrollo de la planificacién docente de la Escuela, la Junta de Escuela designara los
Coordinadores de Titulacién y de Curso que considere necesarios, para evitar vacios o duplicidades en los
diferentes programas formativos...

La CGC establecera las medidas de control que considere adecuadas para favorecer al correcto desarrollo
de la planificacion de las ensefianzas y atenderd las reclamaciones que puedan surgir a tenor del desarrollo
de los diferentes programas formativos (EPS_02_10 Gestién Revision Incidencias y Reclamaciones)
estableciendo las medidas correctoras oportunas consecuencia de las desviaciones apreciadas.

5.1.2.- PLANIFICACION Y GESTION DE LA MOVILIDAD DE LOS ESTUDIANTES PROPIOS Y
DE ACOGIDA

En un entorno cambiante y cada vez mas globalizado se considera de gran interés para los estudiantes de
Ingenieria Informatica, la existencia de un programa de movilidad, tanto nacional como internacional, que les
permita cursar parte de sus estudios en otras universidades. Con estos programas se fomentaré su capacidad
de adaptacion a nuevas situaciones y su capacidad de expresion en entornos multilinglies, poniendo a su
disposicién un namero relativamente alto de opciones para la realizacion de intercambios. Concretamente se
ha previsto en este Plan de Estudios la posibilidad de cursar hasta un méximo de 30 créditos por medio de
intercambios nacionales e internacionales.

La estructura de la Universidad de Cordoba que gestiona los Programas de Movilidad es la Oficina de
Relaciones Internacionales (ORI) en coordinacion con la Comision de Relaciones Internacionales (CRRII),
en la que estan representados todos los centros y estamentos de la UCO. La CRRII regula los aspectos
relacionados con la movilidad de estudiantes, profesorado y P.A.S., y los proyectos de cooperacion
internacional. Los centros cuentan con coordinadores de movilidad para sus titulaciones, ademéas de un(a)
vicedecano/subdirector(a) de Relaciones Internacionales.

En la pagina Web de la ORI (http://www.uco.es/internacionalcoopera/), disponible en espafiol e inglés y
actualizada de manera continuada, se relacionan todas las universidades y sus centros con los cuales tenemos
establecidos convenios de intercambio. Asimismo, en dicha pagina se suministra informacion detallada sobre
todas las convocatorias de ayuda para financiar la movilidad vigente en cada momento (tanto de Programas
Reglados como de Programas Propios de la UCO), con indicacion del proceso de solicitud: financiacion,
impresos, plazos, condiciones, etc. La dotacion economica destinada a la movilidad de estudiantes se
gestiona con la maxima agilidad, ingresando a los alumnos y alumnas al inicio de la estancia la mayor parte
del importe a percibir. Es importante resaltar la co-financiacion de las acciones por nuestra Universidad.
Entre estos programas de ayudas para financiar la movilidad destacamos los siguientes que aparecen
detallados en la mencionada péagina Web : becas Erasmus, becas internacionales Fundacion Bancaza-UCO,
convocatorias MAEC-AECI, programa SICUE-becas Séneca, programas de cooperacion internacional de la
UCO y becas de movilidad internacional MINT-UCO. En cualquier caso quiere destacarse que el importe de
las ayudas ha crecido considerablemente en los Gltimos afios, de manera que en la actualidad puede afirmarse
que éstas cubren razonablemente los costes originados directamente por la accion de movilidad.
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En cada centro, los convenios bilaterales se adecuan a los contenidos curriculares de las titulaciones, y se
establecen con instituciones contraparte en las cuales existe similitud desde el punto de vista formativo, lo
que asegura el éxito del proceso de intercambio.

La CRRII elabora el calendario para el desarrollo de los Programas de Movilidad. Todos los solicitantes
realizan una prueba sobre el conocimiento del idioma del pais de destino. Finalmente, cada centro selecciona
los que considera 6ptimos para cada Programa, teniendo en cuenta la nota de idioma y el expediente
académico. Los coordinadores de movilidad de cada centro, en conjuncioén con la ORI, organizan sesiones
informativas de apoyo previas a la salida de los estudiantes, con el objetivo de orientarlos y resolver sus
posibles dudas. Asimismo, en estas sesiones se les proporciona informacion sobre sus derechos y deberes
como estudiantes de intercambio. A todos los estudiantes que participan en algin programa de intercambio se
les contrata un seguro especifico con cobertura internacional, financiado por la ORI. Durante la estancia se
realiza un seguimiento continuado, estando en contacto mediante correo electrénico y/o teléfono.

El reconocimiento académico de los estudios realizados en el marco de un programa de intercambio,
contemplados en el correspondiente Contrato de Estudios, esta regulado por una normativa especifica que
garantiza la asignacién de los créditos superados y su incorporacion al expediente. La evaluacion académica
y asignacion de créditos son competencia de los centros implicados.

Al inicio del curso académico desde la ORI se organiza una recepcién de bienvenida para todos los
estudiantes extranjeros recién incorporados a la UCO. La ORI convoca becas para Tutores-estudiantes
vinculados a cada uno de los centros de la Universidad. Estos Tutores-estudiantes, con experiencia previa
derivada de su participacion en programas de movilidad, atienden al alumnado extranjero de nuevo ingreso,
facilitando su integracion, particularmente en la blisqueda de alojamiento. A través del servicio de idiomas
UCOIDIOMAS vy financiados en su totalidad por la ORI, se ofrecen cursos de lengua y cultura espafiolas a
los estudiantes de acogida, facilitando su inmersidn lingtistica y cultural. La Universidad de Coérdoba difunde
informacién sobre el contenido curricular de las titulaciones de la UCO mediante la publicacién de guias en
espafiol e inglés.

Procedimiento actual para garantizar la calidad de las practicas externas y los programas de movilidad.

En lo referente a las practicas a desarrollar en el extranjero, la estructura encargada de su organizacién y
control esta integrada por la Oficina de Relaciones Internacionales y los Centros, representados en la CRRII
(Comision de Relaciones Internacionales). Para la seleccion de las empresas se aplica el mismo
procedimiento utilizado para las practicas de egresados participantes en el Programa Leonardo. Para ello, se
firman acuerdos con empresas de acogida en el pais de destino. En este proceso se cuenta con otras
Instituciones que colaboran en la bldsqueda de empresas, la firma de convenios y la orientacién laboral.
Desde los centros se lleva a cabo la seleccion de las alumnas y alumnos, la evaluacion, y el reconocimiento
academico de las practicas. Por su parte, desde la Oficina de Relaciones Internacionales se realiza el
seguimiento y control de calidad en el desarrollo de las practicas. Al alumnado seleccionado se le asigna un
tutor en la universidad y otro en la empresa de acogida. En los paises de acogida se organizan actividades
complementarias como jornadas informativas y cursos intensivos de idiomas. La monitorizaciéon y el
reconocimiento del periodo de préacticas implica cumplimentar el cuaderno europeo de practicas, donde
figuran sendos informes del alumnado sobre su trabajo y del empleador. La calidad y utilidad del proceso se
verifican mediante la recogida de informaciéon del alumnado en el cuaderno de practicas, y del tutor
académico de las mismas, encuestas sobre insercion laboral de los egresados que hayan participado en el
programa, y encuestas a los empleadores y empresas colaboradoras. El periodo de practicas se reconoce de
acuerdo a lo estipulado en el plan de estudios y se refleja de manera explicita en el Suplemento Europeo al
Titulo.

Programa de Intercambio de la Escuela Politécnica Superior de Cordoba.

La Escuela Politécnica Superior de Cérdoba mantiene, desde hace afios, programas de intercambio de
estudiantes con los siguientes centros universitarios europeos:

Aalborg Universitet Dinamarca
Bialystok Technical University Polonia
Cork Institute of Technology Irlanda
Hogeschool Gent Bélgica
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Instituto Politecnico do Porto Portugal
Masaryk University Rep. Checa
Politecnico di Torino (ITORINO 02) Italia
Sheffield Hallam University Reino Unido
Technicka Univerzita Ostrava Rep. Checa
Technological Educational Institite of Crete Grecia

Technologiko Ekpedftiko Idrima-Thessaloniki Grecia

Transilvania University of Brasov Rumania
Universidade da Beira Interior Portugal
Universita degli studi di Roma la Sapienza Italia
Universita degli studi di Salerno Italia
Université Bordeaux (MATMECA) Francia
Université de La Rochelle Francia
Universite de Limoge (1.U.T de Brive) Francia
Université de Paris-Sud (Paris XI) Francia
Université de Sciences et Technologies de Lille Francia
Université EIGSI Francia
University of Vaasa Finlandia

Ademas, la EPS tiene convenios de intercambio de estudiantes con la Facultad Ciencias Exactas, Ingenieria y
Agrimensura de la Universidad Nacional de Rosario, Argentina, que tiene estudios de Agrimensura,
Ingenieria Civil, Ingenieria Eléctrica, Ingenieria Electrdonica, Ingenieria Industrial, Ingenieria Mecénica,
Licenciatura en Fisica, Licenciatura en Matematica y Licenciatura en Ciencias de la Computacion; y con la
Universidad Autdnoma de Zacatecas, en México. VAAL 5.2

5.1.3.- DESCRIPCION DETALLADA DE LOS MODULOS, MATERIAS Y ASIGNATURAS EN
QUE SE ESTRUCTURA EL PLAN DE ESTUDIOS

MODALIDADES DE ENSENANZA

Las diferentes competencias que forman el perfil formativo del alumnado que curse este Titulo han de ser
asignadas a las diferentes modalidades de ensefianza que se van a tener en cuenta para articular la formacién
necesaria para que los y las estudiantes adquieran los aprendizajes establecidos.

De Miguel (2005)! considera como modalidades de ensefianza los distintos escenarios donde tienen lugar las
actividades a realizar por el profesorado y el alumnado a lo largo de un curso, y que se diferencian entre si en
funcién de los propésitos de la accion didactica, las tareas a realizar y los recursos necesarios para su
ejecucion. Ldgicamente diferentes modalidades de ensefianza reclaman tipos de trabajos distintos para
profesores y estudiantes y exigen la utilizacion de herramientas metodolégicas también diferentes. Estas
pueden ser presenciales (aquellas que reclaman la intervencién directa de profesores y alumnos como son las
clases teoricas, los seminarios, las clases practicas, las practicas externas y las tutorias) y no presenciales
(actividades que los alumnos pueden realizar libremente bien de forma individual o mediante trabajo en
grupo). Su seleccion puede responder a necesidades organizativas, espaciales, horarias y de agrupamiento.

En la Tabla 1 se muestran las diferentes modalidades centradas en el aprendizaje por competencias que
pueden ser utilizadas en las asignaturas del presente Titulo.

Tabla 1: Modalidades de ensefianza (elaborado a partir de De Miguel, 2005)

Dlnamlc_a Modalidad Descripcion

de trabajo

Horario Clases tebricas Sesiones expositivas, explicativas y/o demostrativas de
presencial contenidos

! De Miguel, M. (2005). Modalidades de ensefianza centradas en el desarrollo de competencias. Orientaciones para
promover el cambio metodoldgico en el Espacio Europeo de Educacion Superior. Oviedo: Universidad de Oviedo.
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Dinamica

de trabajo Modalidad Descripcion

Sesiones monograficas supervisadas con participacion
compartida

Cualquier tipo de préacticas de aula (estudios de casos,
analisis diagnosticos, laboratorio...)

Relacién personalizada de ayuda de orientacion y atencion
al alumnado

Practicas externas Formacion realizada en entidades externas a la universidad
Preparaciéon de seminarios, lecturas, investigaciones,
Estudio y trabajo | trabajos... para exponer o entregar en las clases teoricas, asi

Seminarios y Talleres

Clases practicas

Tutorias

Trz,ibajo individual como el estudio de los contenidos tedricos

autébnomo - - - — -
Estudio y trabajo en | Las mismas actividades que en la celda anterior pero a
grupo realizar en espacios mas amplios

SISTEMAS DE EVALUACION

Por su parte, los sistemas de evaluacion constituyen un elemento prioritario de planificacion y ejecucién del
proceso de ensefianza-aprendizaje segln el modelo propuesto. Este modelo supone un cambio de paradigma
al trasladar el centro de atencién desde la ensefianza del profesor al aprendizaje del alumno. Como efecto
directo de este cambio, los sistemas de evaluacién cobran especial protagonismo pues son el elemento
principal que orienta y motiva el aprendizaje del alumnado y la propia ensefianza.

Segln expresa Morales (2000)%, desde la perspectiva del estudiante, los examenes son el elemento
fundamental que orienta su trabajo, su aprendizaje. Lamentablemente, visualiza los criterios necesarios que
orientan las estrategias de aprendizaje idoneas para alcanzar buenos resultados una vez han realizado las
citadas pruebas (Biggs, 2005° y Ramsden, 1992%).

Sin embargo, desde la perspectiva de muchos docentes, la evaluacion seria el elemento Gltimo y marginal en
la planificacion de su labor profesional, convirtiéndose en una tarea meramente acreditadora, dando en
ocasiones “pistas” al alumnado sobre lo que quiere que estos aprendan y sometiendo las labores de ensefianza
a este cometido. Esto ha de cambiar, centrarse en el aprendizaje del alumnado supone una revision exhaustiva
de los sistemas de evaluacién, centrar una formacion en competencias requiere el empleo conjunto de
procedimientos y herramientas evaluativas diversas.

Es por ello que la eleccidn de las estrategias y de los procedimientos de evaluacién debe realizarse desde la
visién holistica de la ensefianza y el aprendizaje. En la Tabla 2 se presenta una clasificacién de los principales
procedimientos y técnicas de evaluacién entre los cuales un profesor debiera seleccionar los que en conjunto
sean mas adecuados para los propdésitos formativos establecidos.

Tabla 2. Estrategias evaluativas (Adaptado de De Miguel, 2005)

Estrategias evaluativas | Descripcion
Estimacion del nivel instructivo de un sujeto utilizando preguntas
breves y concisas cuya respuesta exige un minimo de palabras

Pruebas objetivas

Pruebas de respuesta Valoracién, por escrito, de la adquisicion de conocimientos por parte
corta del alumnado mediante la respuesta a preguntas concretas

Pruebas de respuesta Valoracién, por escrito, de la adquisicion de conocimientos por parte
larga del alumnado mediante la respuesta a cuestiones de caracter general

Valoracién de los informes escritos resultantes de la puesta en préctica
de proyectos de trabajo y de diferentes tareas académicas
Valoracién de la realizacion escrita de una descripcion detallada de las

Pruebas orales

Trabajos y proyectos actividades desarrolladas por el alumnado en los periodos destinados a
las précticas del grado
Informes de practicas Valoracion de la vivencia real o simulada de tareas relacionadas con el

2 Morales, P. (2000). Evaluacion y aprendizaje de calidad. Ciudad de Guatemala: Universidad Rafael Landivar.
3 Biggs, J. (2005). Calidad del aprendizaje universitario. Madrid: Narcea.

4 Ramsden, P. (1992). Learning to teach in Higher education. London: Routledge.
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| | ejercicio profesional, por medio de diferentes estrategias de registro |

El sistema de calificacién se regira por lo establecido en el RD 1125/2003 de 5 de septiembre por el que se
establece el sistema europeo de créditos y el sistema de calificaciones en las titulaciones universitarias de
caracter oficial (BOE nimero 224, de 18 de septiembre de 2003).

Mddulo 1: Formacién Bésica

ECTS: 60 ICarécter: Basico

Unidad temporal: |

Requisitos previos

COMPETENCIAS Y RESULTADOS DEL APRENDIZAJE QUE EL ESTUDIANTE ADQUIERE CON
ESTE MODULO

Competencias Basicas

CBL1.- Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos procedentes de la vanguardia del
campo de la Ingenieria Informatica.

CB2: Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacion de una forma profesional y
posean las competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracion y defensa de argumentos y la
resolucion de problemas en el campo de la Ingenieria Informatica.

CB3.- Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes en el campo de la Ingenieria
Técnica en Informética para emitir juicios que incluyan una reflexion sobre temas relevantes de indole social,
cientifica o ética.

CB4.- Que los estudiantes puedan transmitir informacién, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto
especializado como no especializado.

CB5.- Que los estudiantes hayan desarrollado las habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios
posteriores con un alto grado de autonomia.

Competencias Universidad
CU2: Conocer y perfeccionar el nivel de usuario en el ambito de las TICs.

CU3: Potenciar los hébitos de busqueda activa de empleo y la capacidad de emprendimiento.

Competencias Especificas Bésicas

CEB1.: Capacidad para la resolucién de los problemas matematicos que puedan plantearse en la ingenieria. Aptitud
para aplicar los conocimientos sobre: algebra lineal; calculo diferencial e integral; métodos numeéricos; algoritmical
numeérica; estadistica y optimizacién.

CEB2: Comprension y dominio de los conceptos basicos de campos y ondas y electromagnetismo, teoria de
circuitos eléctricos, circuitos electrénicos, principio fisico de los semiconductores y familias I6gicas, dispositivos
electrénicos y fotdnicos, y su aplicacion para la resolucion de problemas propios de la ingenieria.

CEB3: Capacidad para comprender y dominar los conceptos basicos de matematica discreta, 1dgica, algoritmica v,
complejidad computacional, y su aplicacion para la resolucién de problemas propios de la ingenieria.

CEB4: Conocimientos basicos sobre el uso y programacion de los ordenadores, sistemas operativos, bases de datos
y programas informaticos con aplicacién en ingenieria.

CEBS5: Conocimiento de la estructura, organizacion, funcionamiento e interconexion de los sistemas informaticos,
los fundamentos de su programacion, y su aplicacion para la resolucion de problemas propios de la ingenieria.

CEB6.- Conocimiento adecuado del concepto de empresa, marco institucional y juridico de la empresa.
Organizacion y gestion de empresas.

Competencias Especificas Comunes
ICEC3: Capacidad para comprender la importancia de la negociacion, los habitos de trabajo efectivos, el liderazgo y
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las habilidades de comunicacién en todos los entornos de desarrollo del software.

Breve descripcion de contenidos

Introduccion a la informatica

IAlgoritmos y Programas

Fundamentos de programacion

Tipos de datos compuestos: estructuras, arrays, cadenas

Programacién estructurada y modular

Ficheros

Estructura de un programa en tiempo de ejecucion: punteros y memoria dinamica
Estructuras lineales de datos: listas, pilas y colas

Recursividad

/Algoritmos basicos de bisqueda y ordenacion y su complejidad algoritmica
/Aspectos metodologicos de la programacion

Representacion de la informacion en los computadores
IAlgebra de conmutacion: componentes lgicos basicos

Circuitos combinacionales y su aplicacion

Circuitos secuenciales basicos
Unidades funcionales.

Interconexion y control de unidades funcionales

Derivacion e integracion de funciones de una variable
Ecuaciones diferenciales

Derivacion e integracion de funciones de varias variables

Series numéricas y series de funciones

Derivacion e integracion numérica

Estructuras algebraicas

Espacios vectoriales

Calculo matricial y sistemas de ecuaciones

IAplicaciones lineales

Diagonalizacion de matrices

Métodos numéricos

Légica

Teoria basica de conjuntos

Introduccion a la teoria de nimeros

ITécnicas de recuento

Grafos

Electromagnetismo

Principio fisico de los semiconductores

Ondas electromagnéticas

Teoria de Circuitos Eléctricos

Fundamentos, tecnologia y funcionamiento de dispositivos electronicos y foténicos
Tecnologia y funcionamiento de sistemas electronicos basicos de respuesta no lineal
Estadistica Descriptiva

Calculo de Probabilidades, Variables Aleatorias y Distribuciones
Inferencia Estadistica

Programacion lineal

Fundamentos de economia de empresa

Funciones empresariales

Creacidn de empresas
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Indicacién metodoldgica especifica para el médulo

Las diferentes competencias que forman el perfil del alumnado que curse este titulo de Grado han de ser
asignadas a las diferentes modalidades de ensefianza que se van a tener en cuenta para articular la formacion
necesaria para que los estudiantes adquieran los aprendizajes establecidos. De Miguel (2005) considera como
modalidades de ensefianza los distintos escenarios donde tienen lugar las actividades a realizar por el profesorado v,
el alumnado a lo largo de un curso, y que se diferencian entre si en funcion de los propdsitos de la accidn didactica,
las tareas a realizar y los recursos necesarios para su ejecucion. Logicamente diferentes modalidades de ensefianza
reclaman tipos de trabajos distintos para profesores y estudiantes y exigen la utilizacién de herramientas
metodoldgicas también diferentes. Estas pueden ser presenciales (aquellas que reclaman la intervencion directa de
profesores y alumnos como son las clases teoricas, los seminarios, las clases practicas, las practicas externas y las
tutorias) y no presenciales (actividades que los alumnos pueden realizar libremente bien de forma individual o
mediante trabajo en grupo). Su seleccion puede responder a necesidades organizativas, espaciales, horarias y de
agrupamiento.

Sistemas de evaluacién especificos del moédulo
Como norma general para todas las materias:

1.- Se llevara a cabo un seguimiento de la asistencia y participacion de los alumnos en las actividades formativas de
tipo presencial o virtual.

2.- Se valorara la aplicacion practica de los conocimientos mediante la participacion en los debates y discusiones de
problemas.

3.- Con las actividades realizadas de forma individual o en grupo se evaluara el trabajo autonomo del alumno.

4.- La adquisicion y comprension de los contenidos de la asignatura se evaluara a través de pruebas escritas de
distinto tipo.

5.- La evaluaciéon se regira por lo establecido en el Real Decreto 1125/2003 de 5 de septiembre por el que se
establece el sistema europeo de créditos y el sistema de calificaciones en las titulaciones universitarias de carécter
oficial (BOE niimero 224, de 18 de septiembre de 2003).

En cualquier caso, ademés de las establecidas de forma genérica para el titulo, se podran llevar a cabo las
estrategias de evaluacién que se indican a continuacion.

Estrategias evaluativas (elaborado a partir de De Miguel, 2005)

Estrategias evaluativas Descripcion

Valoracion de la vivencia real o simulada de tareas relacionadas con el
ejercicio profesional, por medio de diferentes estrategias de registro.
Valoracién de las tareas y adquisiciones de un sujeto por parte del propio
implicado (Ej: autoinformes).

Valoracién del grado o intensidad de objetos actitudinales mediante pruebas
cerradas y codificadas de antemano (estimacion, importancia, acuerdo...).
Descripcion de las conductas de un sujeto o grupo por medio de la percepcién
sensorial (Ej: registros de incidentes criticos, anecdotarios, listas de control,
diarios...).

Seleccion deliberada de los trabajos del alumno que nos cuenta la historia de
sus esfuerzos, su progreso o sus logros. En él deben incluirse la participacion
del alumno en la seleccion de su contenido, los criterios de la seleccién y las
pautas para juzgar sus méritos, asi como las evidencias de su proceso de
reflexion.

Pruebas de ejecucion

Autoevaluacion

Escala de actitudes

Técnicas de
observacion

Portafolio

Sistemas especificos de evaluacidn del médulo indicando el peso especifico de cada actividad:
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Porcentaje o peso especifico
Modulo Instrumentos de evaluacion en la nota final para el

alumno/a

Informes, Memorias de préacticas, Casos y supuestos
practicos, Pruebas de ejecucidn de tareas reales y/o
simuladas, Resolucion de problemas, Proyectos,
Trabajo en grupo, individuales, Exposiciones.

10% - 40%

Formacion Portafolios, Escalas de actitudes, Listas de control,
Bésica Registros de observacién, Autoevaluacion 10% - 40%
Heteroevaluacion, Entrevistas.

Examen tipo test, Pruebas de respuesta corta, larga,

I 50% - 80%
objetivas, orales.

Materia 1: Informética

ECTS: 18 ICaréacter: Basico

Unidad temporal: |

Requisitos previos

COMPETENCIAS Y RESULTADOS DEL APRENDIZAJE QUE EL ESTUDIANTE ADQUIERE CON
ESTE MODULO

Competencias Basicas

CB1.- Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos procedentes de la vanguardia del
campo de la Ingenieria Informaética.

CB2: Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacion de una forma profesional y
posean las competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracion y defensa de argumentos y la
resolucion de problemas en el campo de la Ingenieria Informatica.

CB3.- Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes en el campo de la Ingenieria
Técnica en Informatica para emitir juicios que incluyan una reflexion sobre temas relevantes de indole social,
cientifica o ética.

CB4.- Que los estudiantes puedan transmitir informacién, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto
especializado como no especializado.

Competencias Universidad
CU2: Conocer y perfeccionar el nivel de usuario en el ambito de las TICs.

Competencias Especificas Basicas

CEB3: Capacidad para comprender y dominar los conceptos basicos de matematica discreta, 1dgica, algoritmica vy,
complejidad computacional, y su aplicacion para la resolucién de problemas propios de la ingenieria.

CEB4: Conocimientos basicos sobre el uso y programacién de los ordenadores, sistemas operativos, bases de datos
y programas informaticos con aplicacién en ingenieria.

CEBS5: Conocimiento de la estructura, organizacion, funcionamiento e interconexion de los sistemas informaticos,
los fundamentos de su programacion, y su aplicacion para la resolucion de problemas propios de la ingenieria.

Breve descripcion de contenidos
Introduccion a la informatica
IAlgoritmos y Programas
Fundamentos de programacion
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Tipos de datos compuestos: estructuras, arrays, cadenas

Programacién estructurada y modular

Ficheros

Estructura de un programa en tiempo de ejecucion: punteros y memoria dinamica
Estructuras lineales de datos: listas, pilas y colas

Recursividad

IAlgoritmos basicos de bisqueda y ordenacion y su complejidad algoritmica
IAspectos metodoldgicos de la programacion

Representacion de la informacion en los computadores.
IAlgebra de conmutacion: componentes l6gicos basicos

Circuitos combinacionales y su aplicacion

Circuitos secuenciales basicos
Unidades funcionales.

Interconexidn y control de unidades funcionales.

Indicacion metodoldgica especifica para la materia
La definida con caracter general para el médulo.

IActividades formativas especificas indicando el porcentaje de dedicacion del alumnado previsto para cada una de
ellas.

a . Tipo de Actividad . Presencialidad
Médulo Materia ensé)ﬁanza formativa Competencias Horas %
Clases tedricas
Seminarios y CB1,CB2,CB3, 36 100
Ensefianza | Talleres y Tutorfas CB4
presencial Ccu2
Formacion | | o stica Clases practicas CEB3,CEB4,C 24 100
Basica EB5
Estudio y trabajo 75 0
Trabajo individual cu2
auténomo Estudio y trabajoen | CEB3,CEB4,C 15 0
grupo EB5

Sistemas de evaluacién especificos para la materia

Sistemas especificos de evaluacidn de la materia indicando el peso especifico de cada actividad:

Porcentaje o peso especifico en

Materia Instrumentos de evaluacion :
la nota final para el alumno/a

Informes, Memorias de préacticas, Casos y supuestos
practicos, Pruebas de ejecucion de tareas reales y/o 10% - 40%
simuladas, Resolucion de problemas, Proyectos,
Trabajo en grupo, individuales, Exposiciones.
Portafolios, Escalas de actitudes, Listas de control, 10% - 40%
Registros de observacién, Autoevaluacién
Heteroevaluacién, Entrevistas.

Examen tipo test, Pruebas de respuesta corta, larga,
objetivas, orales.

Informética

50% - 80%

Metodologias Docentes:

-Métodos basados en leccién magistral.
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-Métodos basados en trabajo en grupo.

-Métodos basados en trabajo auténomo.

Asignatura 1: Introduccién a la Programacion

ECTS: 6 [Caréacter: Basico

Unidad temporal: [1¢" Cuatrimestre (1* Curso . 1°¢ Cuatrimestre)

Requisitos previos

Departamento encargado deDepartamento de Informatica y Andlisis Numérico

organizar la docencia (Area de Ciencias de la Computacion e Inteligencia Artificial)

COMPETENCIAS Y RESULTADOS DEL APRENDIZAJE QUE EL ESTUDIANTE ADQUIERE CON
ESTA MATERIA

Competencias Basicas:

CB2: Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacion de una forma profesional v,
posean las competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracion y defensa de argumentos y la
resolucion de problemas en el campo de la Ingenieria Informatica.

CB4: Que los estudiantes puedan transmitir informacion, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto
especializado como no especializado.

Competencias Especificas Basicas:

CEB3: Capacidad para comprender y dominar los conceptos basicos de matematica discreta, logica, algoritmica y|
complejidad computacional, y su aplicacion para la resolucidn de problemas propios de la ingenieria.

CEB4: Conocimientos bésicos sobre el uso y programacion de los ordenadores, sistemas operativos, bases de datos
y programas informaticos con aplicacion en ingenieria.

CEB5: Conocimiento de la estructura, organizacion, funcionamiento e interconexién de los sistemas informaticos,
los fundamentos de su programacion, y su aplicacion para la resolucién de problemas propios de la ingenieria.

Breve descripcion de contenidos
Introduccion a la informatica
Algoritmos y Programas
Fundamentos de programacion
Tipos de datos
Operadores, expresiones
Estructuras de control
Autodocumentacién y estilos de programacion
Tipos de datos compuestos: estructuras, arrays, cadenas
Programacién estructurada y modular

Indicacién metodoldgica especifica para la asignatura
La indicada con caracter especifico para la materia, que se concretara anualmente en la guia docente.

Sistemas de evaluacién especificos para la asignatura
La indicada con caracter especifico para la materia, que se concretara anualmente en la guia docente.

Asignatura 2: Metodologia de la Programacion

ECTS: 6 créditos ICarécter: Basico

Unidad temporal: 2° Cuatrimestre (1% Curso. 2° Cuatrimestre)

Requisitos previos

Departamento encargado deDepartamento de Informatica y Anélisis Numérico

organizar la docencia (Area de Ciencias de la Computacion e Inteligencia Artificial)
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COMPETENCIAS Y RESULTADOS DEL APRENDIZAJE QUE EL ESTUDIANTE ADQUIERE CON
ESTAASIGNATURA

Competencias Basicas

CB4.- Que los estudiantes puedan transmitir informacion, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto
especializado como no especializado.

Competencias Universidad
CU2: Conocer y perfeccionar el nivel de usuario en el ambito de las TICs.

Competencias Especificas Basicas

CEB4: Conocimientos basicos sobre el uso y programacion de los ordenadores, sistemas operativos, bases de datos
y programas informaticos con aplicacién en ingenieria.

CEB5: Conocimiento de la estructura, organizacion, funcionamiento e interconexion de los sistemas informaticos,
los fundamentos de su programacion, y su aplicacion para la resolucion de problemas propios de la ingenieria.

Breve descripcion de contenidos
Ficheros
Estructura de un programa en tiempo de ejecucion: punteros y memoria dindmica
Estructuras lineales de datos: listas, pilas y colas
Recursividad
Algoritmos basicos de busqueda y ordenacion y su complejidad algoritmica
Aspectos metodoldgicos de la programacion
Documentacion
Pruebas
Herramientas: (makefiles, bibliotecas, depuradores, otras herramientas)

Indicacion metodoldgica especifica para la asignatura
La indicada con caracter especifico para la materia, que se concretara anualmente en la guia docente.

Sistemas de evaluacién especificos para la asignatura
La indicada con caracter especifico para la materia, que se concretara anualmente en la guia docente.

Asignatura 3: Fundamentos y Estructura de Computadores

ECTS: 6 [Carécter: Basico

Unidad temporal: |2° Cuatrimestre (ler Curso. 2° Cuatrimestre)

Requisitos previos Ninguno

Departamento encargado de|Departamento de Ingenieria Electrénica y de Computadores
organizar la docencia (Area de Arquitectura y Tecnologia de Computadores)

COMPETENCIAS Y RESULTADOS DEL APRENDIZAJE QUE EL ESTUDIANTE ADQUIERE CON
ESTAASIGNATURA

Competencias Bésicas

CB1.- Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos procedentes de la vanguardia del
campo de la Ingenieria Informatica.

CB3.- Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes en el campo de la Ingenieria
Informatica para emitir juicios que incluyan una reflexion sobre temas relevantes de indole social, cientifica o ética.

Competencias Universidad
CU2: Conocer y perfeccionar el nivel de usuario en el ambito de las TICs.
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Competencias Especificas Basicas

CEBS5: Conocimiento de la estructura, organizacion, funcionamiento e interconexion de los sistemas informaticos,
los fundamentos de su programacion, y su aplicacion para la resolucién de problemas propios de la ingenieria.

Breve descripcion de contenidos
Representacion de la Informacién en los Computadores.

IAlgebra de Conmutacion: Componentes Ldgicos Basicos.

Disefio Légico Combinacional: Funciones y Circuitos Combinacionales.
Funciones y Circuitos Aritméticos.

Circuitos Secuenciales.

Unidades Funcionales de un Computador.

Interconexidn y control de unidades funcionales.

Indicacién metodoldgica especifica para la asignatura
La indicada con caracter especifico para la materia, que se concretara anualmente en la guia docente.

Sistemas de evaluacién especificos para la asignatura
La indicada con caracter especifico para la materia, que se concretara anualmente en la guia docente.

Materia 2: Mateméticas

ECTS: 24 ICaréacter: Basico

Unidad temporal: |

Requisitos previos

COMPETENCIAS Y RESULTADOS DEL APRENDIZAJE QUE EL ESTUDIANTE ADQUIERE CON
ESTE MODULO

Competencias Bésicas

CB1.- Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos procedentes de la vanguardia del
campo de la Ingenieria Informética.

CB2: Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacion de una forma profesional y
posean las competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracion y defensa de argumentos y la
resolucion de problemas en el campo de la Ingenieria Informatica.

CB3.- Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes en el campo de la Ingenierial
Técnica en Informatica para emitir juicios que incluyan una reflexion sobre temas relevantes de indole social,
cientifica o ética.

CB4.- Que los estudiantes puedan transmitir informacién, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto
especializado como no especializado.

CB5.- Que los estudiantes hayan desarrollado las habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios
posteriores con un alto grado de autonomia.

Competencias Universidad
CU2: Conocer y perfeccionar el nivel de usuario en el ambito de las TICs.

CU3: Potenciar los habitos de blsqueda activa de empleo y la capacidad de emprendimiento.

Competencias Especificas Bésicas

CEB1.: Capacidad para la resolucién de los problemas matematicos que puedan plantearse en la ingenieria. Aptitud
para aplicar los conocimientos sobre: algebra lineal; célculo diferencial e integral; métodos numéricos; algoritmica
numeérica; estadistica y optimizacion.
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CEB2: Comprensién y dominio de los conceptos basicos de campos y ondas y electromagnetismo, teoria de
circuitos eléctricos, circuitos electrdnicos, principio fisico de los semiconductores y familias l6gicas, dispositivos
electrénicos y fotdnicos, y su aplicacion para la resolucion de problemas propios de la ingenieria.

CEB3: Capacidad para comprender y dominar los conceptos basicos de matematica discreta, ldgica, algoritmica y|
complejidad computacional, y su aplicacion para la resolucién de problemas propios de la ingenieria.

CEBA4: Conocimientos basicos sobre el uso y programacién de los ordenadores, sistemas operativos, bases de datos
y programas informaticos con aplicacion en ingenieria.

CEB5: Conocimiento de la estructura, organizacion, funcionamiento e interconexion de los sistemas informaticos,
los fundamentos de su programacion, y su aplicacion para la resolucion de problemas propios de la ingenieria.

CEB6.- Conocimiento adecuado del concepto de empresa, marco institucional y juridico de la empresa.
Organizacion y gestién de empresas.

Competencias Especificas Comunes

ICEC3: Capacidad para comprender la importancia de la negociacion, los habitos de trabajo efectivos, el liderazgo y
las habilidades de comunicacion en todos los entornos de desarrollo del software.

Breve descripcion de contenidos

Derivacion e integracion de funciones de una variable
Ecuaciones diferenciales

Derivacion e integracion de funciones de varias variables
Series numéricas y series de funciones

Derivacion e integracion numérica

Estructuras algebraicas

Espacios vectoriales

Calculo matricial y sistemas de ecuaciones
IAplicaciones lineales

Diagonalizacion de matrices

Métodos numéricos

Légica

Teoria basica de conjuntos

Introduccion a la teoria de nimeros

ITécnicas de recuento

Grafos

Estadistica Descriptiva

Calculo de Probabilidades, Variables Aleatorias y Distribuciones
Inferencia Estadistica

Programacion lineal

Indicacion metodoldgica especifica para la materia
La definida con caracter general para el médulo.

IActividades formativas especificas indicando el porcentaje de dedicacion del alumnado previsto para cada una de
ellas

Moédulo Materia T|p~o ik Ac“v'd.ad Competencias Horas Fresancelie
ensefianza formativa %
Clases tedricas
Formacion - Ensefianza Seminarios y CB1, CB2, CB3,
Basica Matematicas presencial Talleres y CB4,CB5 3 100
Tutorias CU2, CU3
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CEBL1, CEB2,
CEB3,CEB4,CEB5,C
Clases practicas "EBG ' 21 100
Estudio y
trabajo 75 0
Trabajo Mot ot Cu2, CU3
autbnomo di CEB1, CEB2, CEBS3,
Estudio'y CEB4,CEB5,CEB6 15 0
trabajo en grupo

Sistemas de evaluacién especificos para la materia

Sistemas especificos de evaluacidn de la materia indicando el peso especifico de cada actividad:

Porcentaje o peso
Materia Instrumentos de evaluacion especifico en la nota
final para el alumno/a

Informes, Memorias de practicas, Casos y supuestos
practicos, Pruebas de ejecucion de tareas reales y/o simuladas, 10% - 40%
Resolucién de problemas, Proyectos, Trabajo en grupo,
individuales, Exposiciones.

Matematicas | Portafolios, Escalas de actitudes, Listas de control, Registros 10% - 40%
de observacion, Autoevaluacion Heteroevaluacion,
Entrevistas.

Examen tipo test, Pruebas de respuesta corta, larga, objetivas, 50% - 80%
orales.

Metodologias Docentes:
-Métodos basados en leccion magistral.
-Métodos basados en trabajo en grupo.

-Métodos basados en trabajo auténomo.

Asignatura 1: Célculo

ECTS: 6 ICarécter: Basico
Unidad temporal: |1er Cuatrimestre (1° Curso . 1° Cuatrimestre)
Requisitos previos

Departamento encargado deDepartamento de Matematicas
organizar la docencia (Area de Matematica Aplicada)

COMPETENCIAS Y RESULTADOS DEL APRENDIZAJE QUE EL ESTUDIANTE ADQUIERE CON
ESTA MATERIA

Competencias Basicas

CB4: Que los estudiantes puedan transmitir informacion, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto
especializado como no especializado.

CB5: Que los estudiantes hayan desarrollado las habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios
posteriores con un alto grado de autonomia

Competencias Especificas Basicas

CEB1: Capacidad para la resolucién de los problemas matematicos que puedan plantearse en la ingenieria. Aptitud
para aplicar los conocimientos sobre: &lgebra lineal; calculo diferencial e integral; métodos numéricos; algoritmica
numérica; estadistica y optimizacion.
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RESULTADOS DEL APRENDIZAJE QUE EL ESTUDIANTE ADQUIERE CON ESTAASIGNATURA

Reconocer la teoria y los conceptos de Calculo Diferencial e integral, Métodos Numéricos y Algoritmica Numérica
que son aplicables para la resolucidn de problemas planteados en el ambito de la Ingenieria.

Utilizar los conceptos y procedimientos de Célculo Diferencial e integral, Métodos Numéricos y Algoritmica
Numeérica para la resolucion de problemas planteados en el ambito de la Ingenieria.

Explicar y justificar el proceso que se ha seguido para la resolucion del problema mediante teorias, conceptos y
procedimientos de Calculo Diferencial e integral, Métodos Numéricos y Algoritmica Numérica.

IAdemas de obtener una solucién para el problema, se debe ser capaz de: justificar dicha solucién, explicar en qué
resultados matematicos se ha basado y comprobar que la solucién es valida.

Breve descripcion de contenidos
Derivacion e integracion de funciones de una variable
Ecuaciones diferenciales
Derivacion e integracion de funciones de varias variables
Series humericas y series de funciones
Derivacion e integracion numérica

Indicacién metodoldgica especifica para la asignatura
La indicada con caracter especifico para la materia, que se concretara anualmente en la guia docente.

Sistemas de evaluacién especificos para la asignatura
La indicada con carécter especifico para la materia, que se concretara anualmente en la guia docente.

Asignatura 2: Algebra Lineal
ECTS: 6 ICarécter: Béasico

Unidad temporal: l2° Cuatrimestre (1* Curso . 2° Cuatrimestre)

Requisitos previos

Departamento encargado de organizar|Departamento de Matematicas (Area de Matematica Aplicada)
la docencia

COMPETENCIAS Y RESULTADOS DEL APRENDIZAJE QUE EL ESTUDIANTE ADQUIERE CON
ESTA MATERIA

Competencias Bésicas

CB4: Que los estudiantes puedan transmitir informacion, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto
especializado como no especializado.

CB5: Que los estudiantes hayan desarrollado las habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios
posteriores con un alto grado de autonomia

Competencias Especificas Bésicas

CEB1: Capacidad para la resolucién de los problemas matematicos que puedan plantearse en la ingenieria. Aptitud
para aplicar los conocimientos sobre: algebra lineal; célculo diferencial e integral; métodos numéricos; algoritmica
numeérica; estadistica y optimizacion.

RESULTADOS DEL APRENDIZAJE QUE EL ESTUDIANTE ADQUIERE CON ESTAASIGNATURA

Reconocer la teoria y los conceptos de Algebra Lineal, Métodos Numéricos y Algoritmica Numérica que son
aplicables para la resolucion de problemas planteados en el &mbito de la Ingenieria.

Utilizar los conceptos y procedimientos de Algebra Lineal, Métodos Numéricos y Algoritmica Numérica para la|
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resolucion de problemas planteados en el ambito de la Ingenieria.

Explicar y justificar el proceso que se ha seguido para la resolucion del problema mediante teorias, conceptos vy,
procedimientos de Algebra Lineal, Métodos Numéricos y Algoritmica Numérica.

/Ademas de obtener una solucién para el problema, se debe ser capaz de: justificar dicha solucion, explicar en qué
resultados matematicos se ha basado y comprobar que la solucién es valida.

Breve descripcion de contenidos
Estructuras algebraicas
Espacios vectoriales
Calculo matricial y sistemas de ecuaciones
Aplicaciones lineales
Diagonalizacién de matrices
Métodos numéricos

Indicacién metodoldgica especifica para la asignatura
La indicada con carécter especifico para la materia, que se concretara anualmente en la guia docente.

Sistemas de evaluacién especificos para la asignatura
La indicada con caracter especifico para la materia, que se concretara anualmente en la guia docente.

Asignatura 3: Matematica Discreta

ECTS: 6 ICarécter: Basico
Unidad temporal: |2° Cuatrimestre (1¥" Curso . 2°Cuatrimestre)
Requisitos previos

Departamento encargado deDepartamento de Matematicas
organizar la docencia (Area de Matematica Aplicada)

COMPETENCIAS Y RESULTADOS DEL APRENDIZAJE QUE EL ESTUDIANTE ADQUIERE CON
ESTA MATERIA

Competencias Bésicas

CB4: Que los estudiantes puedan transmitir informacion, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto
especializado como no especializado.

CB5: Que los estudiantes hayan desarrollado las habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios
posteriores con un alto grado de autonomia

Competencias Especificas Basicas

CEB3: Capacidad para comprender y dominar los conceptos basicos de matematica discreta, l6gica, algoritmica y
complejidad computacional, y su aplicacion para la resolucion de problemas propios de la ingenieria.

RESULTADOS DEL APRENDIZAJE QUE EL ESTUDIANTE ADQUIERE CON ESTAASIGNATURA

Reconocer la teoria y los conceptos de Matematica Discreta que son aplicables para la resolucion de problemas
planteados en el &mbito de la Ingenieria.

Utilizar los conceptos y procedimientos de Matematica Discreta para la resolucion de problemas planteados en el
ambito de la Ingenieria.

Explicar vy justificar el proceso que se ha seguido para la resolucién del problema mediante teorias, conceptos y
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procedimientos de Matematica Discreta.

/Ademas de obtener una solucién para el problema, se debe ser capaz de: justificar dicha solucién, explicar en qué
resultados matematicos se ha basado y comprobar que la solucién es valida.

Breve descripcion de contenidos
Logica
Teoria béasica de conjuntos
Introduccion a la teoria de nimeros
Técnicas de recuento
Grafos

Indicacién metodolodgica especifica para la asignatura
La indicada con caracter especifico para la materia, que se concretara anualmente en la guia docente.

Sistemas de evaluacién especificos para la asignatura
La indicada con caracter especifico para la materia, que se concretara anualmente en la guia docente.

IAsignatura 4: Estadistica

ECTS: 6 créditos [Carécter: Basico

Unidad temporal: |1er Cuatrimestre (1" Curso . 1° Cuatrimestre)

Requisitos previos:

Departamento encargado deDepartamento de Estadistica, Econometria, Investigacion Operativa,
organizar la docencia Organizacion de Empresas y Economia Aplicada.

(Area de Conocimiento: Estadistica e Investigacion Operativa)

COMPETENCIAS Y RESULTADOS DEL APRENDIZAJE QUE EL ESTUDIANTE ADQUIERE CON
ESTAASIGNATURA

Competencias Bésicas

CB3.- Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes en el campo de la Ingenierial
Técnica en Informatica para emitir juicios que incluyan una reflexién sobre temas relevantes de indole social,
cientifica o ética.

CB4.- Que los estudiantes puedan transmitir informacién, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto
especializado como no especializado.

CB5.- Que los estudiantes hayan desarrollado las habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios
posteriores con un alto grado de autonomia.

Competencias Universidad

CU2: Conocer y perfeccionar el nivel de usuario en el ambito de las TICs.

Competencias Especificas Bésicas

CEB1.: Capacidad para la resolucion de los problemas matematicos que puedan plantearse en la ingenieria. Aptitud
para aplicar los conocimientos sobre: &lgebra lineal; calculo diferencial e integral; métodos numéricos; algoritmical
numérica; estadistica y optimizacion.

Breve descripcion de contenidos
1. Estadistica Descriptiva.
a) Unidimensional.
b) Bidimensional.
c) Regresiony Correlacion.
2. Calculo de Probabilidades, Variables Aleatorias y Distribuciones.
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a) Concepto de probabilidad, probabilidad condicionada y teorema de Bayes.
b) Concepto de variable aleatoria. Univariante y Bivariante.
c) \Variable aleatoria discreta y continua. Funcion de densidad y de Distribucién.
d) Esperanza Matematica, momentos.
e) Distribuciones usuales: discretas y continuas.
3. Inferencia Estadistica.
a) Introduccién.
b) Estimacion Puntual y por Intervalos.
c) Contrastes de Hipotesis paramétricos.
d) Test de Ajustes.
4. Programacion lineal.
a) Meétodo Simplex.
b) Andlisis de sensibilidad.
¢) Modelos de Programacién Lineal.

Indicacién metodoldgica especifica para la asignatura
La indicada con caracter especifico para la materia, que se concretara anualmente en la guia docente.

Sistemas de evaluacién especificos para la asignatura
La indicada con caracter especifico para la materia, que se concretara anualmente en la guia docente.

Materia 3: Fisica

ECTS: 12 ICaréacter: Basico

Unidad temporal: |

Requisitos previos

COMPETENCIAS Y RESULTADOS DEL APRENDIZAJE QUE EL ESTUDIANTE ADQUIERE CON
ESTE MODULO

Competencias Bésicas

CB5.- Que los estudiantes hayan desarrollado las habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios
posteriores con un alto grado de autonomia.

Competencias Universidad

CU2: Conocer y perfeccionar el nivel de usuario en el ambito de las TICs.

Competencias Especificas Bésicas

CEB2: Comprension y dominio de los conceptos béasicos de campos y ondas y electromagnetismo, teoria de
circuitos eléctricos, circuitos electrénicos, principio fisico de los semiconductores y familias I6gicas, dispositivos
electrénicos y foténicos, y su aplicacion para la resolucion de problemas propios de la ingenieria.

Breve descripcion de contenidos

Electromagnetismo

Principio fisico de los semiconductores

Ondas electromagnéticas

Teoria de Circuitos Eléctricos

Fundamentos, tecnologia y funcionamiento de dispositivos electronicos y fotdnicos
Tecnologia y funcionamiento de sistemas electronicos basicos de respuesta no lineal

Indicacién metodolodgica especifica para la materia
La definida con caracter general para el médulo.
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IActividades formativas especificas indicando el porcentaje de dedicacion del alumnado previsto para cada una de
ellas.

Modulo Materia Tipo de Actividad Competencias Horas | Presencialidad
ensefianza formativa %
Clases tedricas CB5
Enseﬁar!za Seminarios y cU2 36 100
presencial Talleres y Tutorias CER?
Formgcién Fisica Clases practicas 24 100
Bésica Estudio y trabajo 75 0
Trabajo individual Ccu2
auténomo Estudio y trabajo CEB2 15 0
en grupo

Sistemas de evaluacién especificos de la materia
Sistemas especificos de evaluacion de la materia indicando el peso especifico de cada actividad:

Porcentaje o peso
Materia Instrumentos de evaluacion especifico en la nota
final para el alumno/a

Informes, Memorias de précticas, Casos y supuestos practicos,
Pruebas de ejecucion de tareas reales y/o simuladas, 10% - 40%
Resolucién de problemas, Proyectos, Trabajo en grupo,
individuales, Exposiciones.

Fisica Portafolios, Escalas de actitudes, Listas de control, Registros 10% - 40%
de observacion, Autoevaluacién Heteroevaluacion, Entrevistas.
Examen tipo test, Pruebas de respuesta corta, larga, objetivas, 50% - 80%
orales.

Metodologias Docentes:
-Métodos basados en leccién magistral.
-Métodos basados en trabajo en grupo.

-Métodos basados en trabajo auténomo.

Asignatura 1: Fisica

ECTS: 6 créditos ICarécter: Basico

Unidad temporal: 1°" Cuatrimestre (1¢" Curso . 1° Cuatrimestre)

Requisitos previos

Departamento encargado deDepartamento de Fisica Aplicada
organizar la docencia (Area de Fisica Aplicada)
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COMPETENCIAS Y RESULTADOS DEL APRENDIZAJE QUE EL ESTUDIANTE ADQUIERE CON
ESTAASIGNATURA

Competencias béasicas

CB5.- Que los estudiantes hayan desarrollado las habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios
posteriores con un alto grado de autonomia.

Competencias Universidad
CU2: Conocer y perfeccionar el nivel de usuario en el ambito de las TICs.
Competencias Especificas Basicas

CEB2: Comprensidon y dominio de los conceptos basicos de campos y ondas y electromagnetismo, teoria de
circuitos eléctricos, circuitos electrénicos, principio fisico de los semiconductores y familias légicas, dispositivos
electrénicos y foténicos, y su aplicacion para la resolucion de problemas propios de la ingenieria.

Breve descripcion de contenidos
Los contenidos de esta asignatura se estructuraran en tres grandes bloques:

Bloque 1: Electromagnetismo (Campos electrostatico y magnético en el vacio y en la materia, corriente eléctrica,
induccidn electromagnética)

Bloque 2: Principio fisico de los semiconductores
Blogue 3: Ondas electromagnéticas

Indicacion metodoldgica especifica para la asighatura
La indicada con caracter especifico para la materia, que se concretara anualmente en la guia docente.

Sistemas de evaluacién especificos para la asignatura
La indicada con caracter especifico para la materia, que se concretara anualmente en la guia docente.

Asignatura 2: Circuitos y Sistemas Electrdnicos

ECTS: 6 créditos ICarécter: Basico

Unidad temporal: |2° Cuatrimestre (1¢" Curso . 2° Cuatrimestre)

Requisitos previos

Departamento encargado de|Dpto. de Ingenieria Electrénica y de Computadores

organizar la docencia (Areas de Conocimiento de Electrénica y de Tecnologia Electronica)

COMPETENCIAS Y RESULTADOS DEL APRENDIZAJE QUE EL ESTUDIANTE ADQUIERE CON
ESTAASIGNATURA

Competencias Bésicas

CB5.- Que los estudiantes hayan desarrollado las habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios,
posteriores con un alto grado de autonomia

Competencias Universidad

CU2: Conocer y perfeccionar el nivel de usuario en el ambito de las TICs.

Competencias Especificas Basicas

CEB2: Comprensién y dominio de los conceptos basicos de campos y ondas y electromagnetismo, teoria de
circuitos eléctricos, circuitos electrdnicos, principio fisico de los semiconductores y familias I6gicas, dispositivos
electrénicos y foténicos, y su aplicacion para la resolucion de problemas propios de la ingenieria.
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Breve descripcion de contenidos

Bloque 1: Teoria de Circuitos Eléctricos

Bloque 2: Fundamentos, tecnologia y funcionamiento de dispositivos electronicos y foténicos.
— Componentes pasivos.
— Dispositivos electrénicos bipolares.
— Dispositivos electrénicos unipolares.

Bloque 3: Tecnologia y funcionamiento de sistemas electrénicos basicos de respuesta no lineal.
— Circuitos con dispositivos en conmutacion.
— Funciones ldgicas.
— Fundamentos tecnoldgicos de las familias l6gicas.

Indicacién metodoldgica especifica para la asignatura
La indicada con caracter especifico para la materia, que se concretara anualmente en la guia docente.

Sistemas de evaluacién especificos para la asignatura
La indicada con carécter especifico para la materia, que se concretara anualmente en la guia docente.

Materia 4 / Asignatura 1: Empresa / Economia y Administracion de Empresas

ECTS: 6 créditos Caracter: Basico
Unidad temporal: 1°" Cuatrimestre (1¢" Curso. 1°" Cuatrimestre)
Requisitos previos
Departamento encargado deDepartamento de Estadistica, Econometria, Investigacion Operativa,
organizar la docencia Organizacion de Empresas y Economia Aplicada
(Area de Conocimiento de Organizacién de Empresas)

COMPETENCIAS Y RESULTADOS DEL APRENDIZAJE QUE EL ESTUDIANTE ADQUIERE CON
ESTAASIGNATURA

Competencias Bésicas

CB4.- Que los estudiantes puedan transmitir informacién, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto
especializado como no especializado.

Competencias Universidad
CUS3: Potenciar los habitos de busqueda activa de empleo y la capacidad de emprendimiento.

Competencias Especificas Basicas

CEBG6.- Conocimiento adecuado del concepto de empresa, marco institucional y juridico de la empresa.
Organizacion y gestion de empresas.

Competencias Especificas Comunes

ICEC3: Capacidad para comprender la importancia de la negociacion, los habitos de trabajo efectivos, el liderazgo y
las habilidades de comunicacién en todos los entornos de desarrollo del software.

Breve descripcion de contenidos
Fundamentos de economia de empresa:
= Sistema econémico
= Empresay empresario
Funciones empresariales:
= Recursos humanos
= Funciones directivas: estrategia y planificacion
= Subsistemas de la empresa.
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Creacidn de empresas

Indicacién metodoldgica especifica para la asignatura
La indicada con caracter especifico para el médulo, que se concretara anualmente en la guia docente.

IActividades formativas especificas indicando el porcentaje de dedicacion del alumnado previsto para cada una de

ellas

Médulo Materia T|p~o e ACt'V'd.ad Competencias Horas PIZEEMIELCER

ensefianza formativa %
Claseg tec?ricas CB4
Ensefianza Seminarios y 42 100
presencial Talleres y Tutorias CSEUBEG
Formgcién Empresa Clases practicas 18 100
Bésica Estt_Jdit_) y trabajo 75 0
Trabajo individual Cus
auténomo | Estudio y trabajo en CEB6 15 0
grupo

Sistemas de evaluacion especificos para la materia

Sistemas especificos de evaluacién de la materia indicando el peso especifico de cada actividad:

Instrumentos de evaluacion

Porcentaje o peso
especifico en la nota final
para el alumno/a

Informes, Memorias de préacticas, Casos y supuestos practicos, Pruebas de
ejecucion de tareas reales y/o simuladas, Resolucion de problemas, Proyectos,
Trabajo en grupo, individuales, Exposiciones.

10% - 40%

Portafolios, Escalas de actitudes, Listas de control, Registros de observacion,
Autoevaluacién Heteroevaluacion, Entrevistas.

10% - 40%

Examen tipo test, Pruebas de respuesta corta, larga, objetivas, orales.

50% - 80%

Metodologias Docentes:

-Métodos basados en leccion magistral.
-Métodos basados en trabajo en grupo.

-Métodos basados en trabajo auténomo.

Moaédulo 2: Programacion de Computadores

ECTS: 18 créditos

ICarécter: Obligatorio

Unidad temporal:

Requisitos previos:

Competencias Bésicas
CB4: Que los estudiantes puedan transmitir informacion, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto
especializado como no especializado.

COMPETENCIAS Y RESULTADOS DEL APRENDIZAJE QUE EL ESTUDIANTE ADQUIERE CON
ESTE MODULO
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Competencias Especificas Basicas

CEB4: Conocimientos basicos sobre el uso y programacion de los ordenadores, sistemas operativos, bases de datos
y programas informaticos con aplicacion en ingenieria.

Competencias Especificas Comunes
CECS5: Conocimiento, administracion y mantenimiento sistemas, servicios y aplicaciones informaticas.

CECS6: Conocimiento y aplicacion de los procedimientos algoritmicos basicos de las tecnologias informaticas para
disefar soluciones a problemas, analizando la idoneidad y complejidad de los algoritmos propuestos.

CEC7: Conocimiento, disefio y utilizacion de forma eficiente los tipos y estructuras de datos mas adecuados a la
resolucion de un problema.

CECS8: Capacidad para analizar, disefiar, construir y mantener aplicaciones de forma robusta, segura y eficiente,
eligiendo el paradigma y los lenguajes de programacion mas adecuados.

CEC12: Conocimiento y aplicacion de las caracteristicas, funcionalidades y estructura de las bases de datos, que
permitan su adecuado uso, y el disefio y el andlisis e implementacién de aplicaciones basadas en ellos.

CEC13: Conocimiento y aplicacion de las herramientas necesarias para el almacenamiento, procesamiento y acceso
a los Sistemas de informacidn, incluidos los basados en web.

Breve descripcion de contenidos

Administracion de sistemas

IAspectos de la programacion de sistemas

Caracteristicas y propiedades de las bases de datos y los sistemas de gestion de bases de datos
Modelo de datos relacional.

Seguridad e Integridad de las bases de datos

Lenguaje relacional.

Organizaciones clasicas de ficheros

Estructuras lineales de datos

Estructuras no lineales de datos

Indicacién metodoldgica especifica para el médulo

Las diferentes competencias que forman el perfil del alumnado que curse este titulo de Grado han de ser
asignadas a las diferentes modalidades de ensefianza que se van a tener en cuenta para articular la formacion
necesaria para que los estudiantes adquieran los aprendizajes establecidos. De Miguel (2005) considera como
modalidades de ensefianza los distintos escenarios donde tienen lugar las actividades a realizar por el profesorado |
el alumnado a lo largo de un curso, y que se diferencian entre si en funcion de los propositos de la accion didactica,
las tareas a realizar y los recursos necesarios para su ejecucion. Légicamente diferentes modalidades de ensefianza
reclaman tipos de trabajos distintos para profesores y estudiantes y exigen la utilizacion de herramientas
metodolégicas también diferentes. Estas pueden ser presenciales (aquellas que reclaman la intervencion directa de
profesores y alumnos como son las clases tedricas, los seminarios, las clases précticas, las précticas externas y las
tutorias) y no presenciales (actividades que los alumnos pueden realizar libremente bien de forma individual o
mediante trabajo en grupo). Su seleccién puede responder a necesidades organizativas, espaciales, horarias y de
agrupamiento.

Sistemas de evaluacién especificos del modulo
Como norma general para todas las materias:

1.- Se llevara a cabo un seguimiento de la asistencia y participacion de los alumnos en las actividades formativas de
tipo presencial o virtual.

2.- Se valorara la aplicacion practica de los conocimientos mediante la participacion en los debates y discusiones de
problemas.

3.- Con las actividades realizadas de forma individual o en grupo se evaluaré el trabajo autbnomo del alumno.

4.- La adquisicion y comprension de los contenidos de la asignatura se evaluara a través de pruebas escritas de
distinto tipo.
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5.- La evaluacion se regira por lo establecido en el Real Decreto 1125/2003 de 5 de septiembre por el que se
establece el sistema europeo de créditos y el sistema de calificaciones en las titulaciones universitarias de caracter
oficial (BOE nimero 224, de 18 de septiembre de 2003).

En cualquier caso, ademas de las establecidas de forma genérica para el titulo, se podran llevar a cabo las
estrategias de evaluacién que se indican a continuacion.

Estrategias evaluativas (elaborado a partir de De Miguel, 2005)

Estrategias evaluativas Descripcion

Valoracién de la vivencia real o simulada de tareas relacionadas con el gjercicio
profesional, por medio de diferentes estrategias de registro.

Valoracion de las tareas y adquisiciones de un sujeto por parte del propio
implicado (Ej: autoinformes).

Valoracién del grado o intensidad de objetos actitudinales mediante pruebas
cerradas y codificadas de antemano (estimacion, importancia, acuerdo...).
Descripcion de las conductas de un sujeto o grupo por medio de la percepcién
sensorial (Ej: registros de incidentes criticos, anecdotarios, listas de control,
diarios...).

Seleccién deliberada de los trabajos del alumno que nos cuenta la historia de sus
esfuerzos, su progreso o sus logros. En él deben incluirse la participacion del
alumno en la seleccion de su contenido, los criterios de la seleccion y las pautas
para juzgar sus méritos, asi como las evidencias de su proceso de reflexion.

Pruebas de ejecucion

Autoevaluacion

Escala de actitudes

Técnicas de
observacion

Portafolio

Sistemas especificos de evaluacion del médulo indicando el peso especifico de cada actividad:

Porcentaje o peso especifico en

Moédulo Instrumentos de evaluacion :
la nota final para el alumno/a

Informes, Memorias de précticas, Casos y supuestos
practicos, Pruebas de ejecucion de tareas reales y/o 10% - 40%
simuladas, Resolucion de problemas, Proyectos,
Programacién | Trabajo en grupo, individuales, Exposiciones.
de Portafolios, Escalas de actitudes, Listas de control, 10% - 40%
Computadores | Registros de observacion, Autoevaluacion
Heteroevaluacion, Entrevistas.

Examen tipo test, Pruebas de respuesta corta, larga, 50% - 80%
objetivas, orales.

Materia / Asignatura: Programacion y Administracion de Sistemas

ECTS: 6 ICarécter: Obligatoria

Unidad temporal: |40 Cuatrimestre ( 2° Curso . 2° Cuatrimestre)

Requisitos previos

Departamento encargado deDepartamento de Informatica y Analisis Numérico

organizar la docencia (Area de Ciencias de la Computacion e Inteligencia Artificial)

COMPETENCIAS Y RESULTADOS DEL APRENDIZAJE QUE EL ESTUDIANTE ADQUIERE CON
ESTA MATERIA

Competencias especificas Comunes:

CECS5: Conocimiento, administracién y mantenimiento sistemas, servicios y aplicaciones informaticas.

CECS8: Capacidad para analizar, disefiar, construir y mantener aplicaciones de forma robusta, segura y eficiente,
eligiendo el paradigma y los lenguajes de programacién mas adecuados.
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Breve descripcion de contenidos
Administracion de sistemas
Recorrido de los principales sistemas operativos
Programacién de la Shell
Lenguajes de scripting
Aspectos de la programacién de sistemas:
API de programacion con subsistemas POSIX y WIN32
Modelos arquitecténicos, de interaccion y plataformas de ejecucién de aplicaciones y servicios

Indicacién metodoldgica especifica para la asignatura
La indicada con caracter especifico para el médulo, que se concretara anualmente en la guia docente.

IActividades formativas especificas indicando el porcentaje de dedicacion del alumnado previsto para cada una de
ellas

Moédulo ARSI ASTE TIpP it ACt'V'd.ad Competencias Horas Fresencialidad
atura ensefianza formativa %
Clases tedricas
Ensenan_za Seminarios yl CEC5, CECS8 36 100
L . presencial Talleres y Tutorias
Programacion | Programaciony

de Administracion Clases précticas 24 100

Computadores de Sistemas Estudio y trabajo 75 0

Trabajo individual CEC5, CEC8
autonomo | Estudio y trabajo en 15 0
grupo

Sistemas de evaluacién especificos para la materia
Sistemas especificos de evaluacidn de la materia indicando el peso especifico de cada actividad:

Porcentaje o peso
especifico en la
nota final para el
alumno/a

Instrumentos de evaluacion

Informes, Memorias de précticas, Casos y supuestos practicos, Pruebas de ejecucion de
tareas reales y/o simuladas, Resolucion de problemas, Proyectos, Trabajo en grupo,
individuales, Exposiciones.

Portafolios, Escalas de actitudes, Listas de control, Registros de observacién,
Autoevaluacién Heteroevaluacion, Entrevistas.

Examen tipo test, Pruebas de respuesta corta, larga, objetivas, orales.

10% - 40%

10% - 40%
50% - 80%

Metodologias Docentes:
-Métodos basados en leccion magistral.
-Métodos basados en trabajo en grupo.

-Métodos basados en trabajo auténomo.

Materia / Asignatura: Bases de Datos
ECTS: 6

Unidad temporal:
Requisitos previos
Departamento  encargado de[Departamento de Informatica y Anélisis Numérico

organizar la docencia (Area de Ciencias de la Computacion e Inteligencia Artificial)

COMPETENCIAS Y RESULTADOS DEL APRENDIZAJE QUE EL ESTUDIANTE ADQUIERE CON
ESTA MATERIA

ICarécter: Obligatorio
[3%" Cuatrimestre (2° Curso . 1 Cuatrimestre)
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Competencias Basicas:

CB4: Que los estudiantes puedan transmitir informacion, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto
especializado como no especializado.

Competencias Especificas Basicas:

CEB4: Conocimientos basicos sobre el uso y programacion de los ordenadores, sistemas operativos, bases de datos
ly programas informaticos con aplicacion en ingenieria.

Competencias Especificas Comunes:
CECS5: Conocimiento, administracion y mantenimiento sistemas, servicios y aplicaciones informaticas.

CEC6: Conocimiento y aplicacion de los procedimientos algoritmicos basicos de las tecnologias informaticas para
disefiar soluciones a problemas, analizando la idoneidad y complejidad de los algoritmos propuestos.

CEC7: Conocimiento, disefio y utilizacion de forma eficiente los tipos y estructuras de datos mas adecuados a la
resolucién de un problema.

CEC12: Conocimiento y aplicacion de las caracteristicas, funcionalidades y estructura de las bases de datos, que
permitan su adecuado uso, y el disefio y el andlisis e implementacion de aplicaciones basadas en ellos.

CEC13: Conocimiento y aplicacion de las herramientas necesarias para el almacenamiento, procesamiento y acceso
a los Sistemas de informacidn, incluidos los basados en web.

Breve descripcion de contenidos

Bloque 1: Introduccién. Conceptos y arquitectura de los sistemas de bases de datos. Evolucién histérica de los
sistemas de archivos y bases de datos. Aplicaciones de las bases de datos en Ingenieria.

Bloque 2: Caracteristicas y propiedades de las bases de datos y los sistemas de gestion de bases de datos.
\Visiones de los datos e independencia. Modelos de datos.

Blogue 3: Modelo de datos relacional. Teoria relacional. Algebra y célculo relacional. Dependencias funcionales y,
normalizacion. Disefio de bases de datos relacionales.

Bloque 4: Seguridad e Integridad de las bases de datos. Transacciones. Control de concurrencia. Seguridad y
autorizacion en bases de datos. Recuperacion de bases de datos.

Blogue 5: Lenguaje relacional. Consultas, definicion manipulacién y lenguajes procedimentales en bases de datos
relacionales

Indicacion metodoldgica especifica para la materia
La indicada con caracter especifico para el médulo, que se concretara anualmente en la guia docente.

IActividades formativas especificas indicando el porcentaje de dedicacion del alumnado previsto para cada una de
ellas

. Materia/Asign Tipo de Actividad . Presencialidad
gLl atura ’ ensef)ﬁanza formativa Gl el Horas %
Clases
tedricas CB4
Ensefianza Seminarios y CEB4 36 100
Programacion . Talleres y CECS5, CECS,
de Bases de datos presencial Tutorias CEC7, CEC12,
Computadores Clases CEC13
précticas 24 100
Trabajo Estudio y CECS5, CECEs, 75 0
auténomo trabajo CEC7, CEC12,
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individual CEC13
Estudio y
trabajo en 15 0
grupo

Sistemas de evaluacion especificos para la materia
Sistemas especificos de evaluacion de la materia indicando el peso especifico de cada actividad:

Porcentaje 0 peso
Instrumentos de evaluacion especifico en la nota
final para el alumno/a

Informes, Memorias de préacticas, Casos y supuestos practicos, Pruebas de
ejecucion de tareas reales y/o simuladas, Resolucion de problemas, Proyectos, 10% - 40%
Trabajo en grupo, individuales, Exposiciones.

Portafolios, Escalas de actitudes, Listas de control, Registros de observacién,
Autoevaluacién Heteroevaluacion, Entrevistas.

Examen tipo test, Pruebas de respuesta corta, larga, objetivas, orales. 50% - 80%

10% - 40%

Metodologias Docentes:
-Métodos basados en leccion magistral.
-Métodos basados en trabajo en grupo.

-Métodos basados en trabajo auténomo.

Materia / Asighatura: Estructuras de Datos

ECTS: 6 [Carécter: Obligatoria
Unidad temporal: |4° Cuatrimestre (2° Curso. 2° cuatrimestre)

Requisitos previos: Se recomienda haber superado las asignaturas de Introduccion a la Programacién y
Metodologia de la Programacién

Departamento encargado deDepartamento de Informatica y Analisis Numérico

organizar la docencia (Area de Ciencias de la Computacion e Inteligencia Artificial)

COMPETENCIAS Y RESULTADOS DEL APRENDIZAJE QUE EL ESTUDIANTE ADQUIERE CON
ESTA MATERIA

Competencias Especificas Comunes:

CECS6: Conocimiento y aplicacion de los procedimientos algoritmicos basicos de las tecnologias informaticas para
disefiar soluciones a problemas, analizando la idoneidad y complejidad de los algoritmos propuestos.

CECT7: Conocimiento, disefio y utilizacion de forma eficiente los tipos y estructuras de datos mas adecuados a la
resolucion de un problema.

CECS8: Capacidad para analizar, disefiar, construir y mantener aplicaciones de forma robusta, segura y eficiente,
eligiendo el paradigma y los lenguajes de programacion mas adecuados.

Breve descripcion de contenidos
Organizaciones clésicas de ficheros
Estructuras lineales de datos

Listas
Pilas
Colas
Estructuras no lineales de datos
Arboles
Grafos
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Indicacién metodoldgica especifica para la asignatura
La indicada con caracter especifico para el médulo, que se concretara anualmente en la guia docente.

IActividades formativas especificas indicando el porcentaje de dedicacion del alumnado previsto para cada una de
ellas

Moédulo Materia/Asign Tipo de Actividad Competencias Horas Presencialidad
atura ensefianza | formativa %

Clases
tedricas
Ensefianza | Seminarios y 36 100
presencial Talleres y CECS6, CECY7,
Programacion | Estructuras de Tutorias CECS8

de Datos Clases
Computadores practicas 24 100
Estudio y
Trabajo trabajo 75 0
auténomo |nd|vu_3lual CECS, CECT,
Estudio y CEC8
trabajo en 15 0
grupo

Sistemas de evaluacién especificos para la materia
Sistemas especificos de evaluacidn de la materia indicando el peso especifico de cada actividad:

Porcentaje o peso

Instrumentos de evaluacion especifico en la nota
final para el alumno/a

Informes, Memorias de préacticas, Casos y supuestos practicos, Pruebas de

ejecucion de tareas reales y/o simuladas, Resolucion de problemas, Proyectos, 10% - 40%
Trabajo en grupo, individuales, Exposiciones.
Portafolios, Escalas de actitudes, Listas de control, Registros de observacion,

o h . 10% - 40%
Autoevaluacion Heteroevaluacién, Entrevistas.
Examen tipo test, Pruebas de respuesta corta, larga, objetivas, orales. 50% - 80%

Metodologias Docentes:
-Métodos basados en leccion magistral.
-Métodos basados en trabajo en grupo.

-Métodos basados en trabajo auténomo.

Médulo 3: Ingenieria del Software, Sistemas de Informacién y Sistemas Inteligentes

ECTS: 18 créditos |Carécter: Obligatorio

Unidad temporal:

Requisitos previos:
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COMPETENCIAS Y RESULTADOS DEL APRENDIZAJE QUE EL ESTUDIANTE ADQUIERE CON
ESTE MODULO

Competencias Basicas

CB5: Conocimiento de las materias basicas y tecnologias, que capaciten para el aprendizaje y desarrollo de nuevos
métodos y tecnologias, asi como las que les doten de una gran versatilidad para adaptarse a nuevas situaciones.

Competencias Universidad

CU2: Conocer y perfeccionar el nivel de usuario en el ambito de las TICs.

Competencias Especificas Basicas

CEBA4: Conocimientos basicos sobre el uso y programacion de los ordenadores, sistemas operativos, bases de datos
y programas informaticos con aplicacidn en ingenieria.

CEB6: Conocimiento adecuado del concepto de empresa, marco institucional y juridico de la empresa.
Organizacion y gestion de empresas.

Competencias Especificas Comunes

CEC1: Capacidad para disefiar, desarrollar, seleccionar y evaluar aplicaciones y sistemas informéticos, asegurando
su fiabilidad, seguridad y calidad, conforme a principios éticos y a la legislacion y normativa vigente.

CEC2: Capacidad para planificar, concebir, desplegar y dirigir proyectos, servicios y sistemas informéticos en
todos los &mbitos, liderando su puesta en marcha y su mejora continua y valorando su impacto econémico y social.

CEC3: Capacidad para comprender la importancia de la negociacidn, los habitos de trabajo efectivos, el liderazgo y
las habilidades de comunicacién en todos los entornos de desarrollo de software.

CECS5: Conocimiento, administracion y mantenimiento sistemas, servicios y aplicaciones informaticas.

CECT7: Conocimiento, disefio y utilizacién de forma eficiente los tipos y estructuras de datos mas adecuados a la
resolucién de un problema.

CECS8: Capacidad para analizar, disefiar, construir y mantener aplicaciones de forma robusta, segura y eficiente,
eligiendo el paradigma y los lenguajes de programacién mas adecuados.

CEC12: Conocimiento y aplicacion de las caracteristicas, funcionalidades y estructura de las bases de datos, que
permitan su adecuado uso, y el disefio y el andlisis e implementacién de aplicaciones basadas en ellos.

CEC15: Conocimiento y aplicacion de los principios fundamentales y técnicas basicas de los sistemas inteligentes
iy de su aplicacion préactica.

CEC16: Conocimiento y aplicacion de los principios, metodologias y ciclos de vida de la ingenieria de software.

Breve descripcion de contenidos

Anélisis de los sistemas software

Disefio de los sistemas software.

Pruebas de los productos software

Implantacién y mantenimiento de los productos software
Fundamentos de los Sistemas de Informacion

Clasificacion y caracteristicas de los Sistemas de Informacion
/Andlisis y Disefio de Sistemas de Informacion.

Sistemas de Informacion y Sistemas de Negocio
Métodos generales de resolucién de problemas.
Formalismos de representacién del conocimiento.
Introduccion al aprendizaje automatico.
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Indicacién metodoldgica especifica para el médulo

Las diferentes competencias que forman el perfil del alumnado que curse este titulo de Grado han de ser
asignadas a las diferentes modalidades de ensefianza que se van a tener en cuenta para articular la formacion
necesaria para que los estudiantes adquieran los aprendizajes establecidos. De Miguel (2005) considera como
modalidades de ensefianza los distintos escenarios donde tienen lugar las actividades a realizar por el profesorado v,
el alumnado a lo largo de un curso, y que se diferencian entre si en funcion de los propésitos de la accién didactica,
las tareas a realizar y los recursos necesarios para su ejecucion. Logicamente diferentes modalidades de ensefianza
reclaman tipos de trabajos distintos para profesores y estudiantes y exigen la utilizacion de herramientas
metodoldgicas también diferentes. Estas pueden ser presenciales (aquellas que reclaman la intervencion directa de
profesores y alumnos como son las clases tedricas, los seminarios, las clases practicas, las practicas externas y las
tutorias) y no presenciales (actividades que los alumnos pueden realizar libremente bien de forma individual o
mediante trabajo en grupo). Su seleccién puede responder a necesidades organizativas, espaciales, horarias y de
agrupamiento.

Sistemas de evaluacién especificos del médulo
Como norma general para todas las materias:

1.- Se llevara a cabo un seguimiento de la asistencia y participacion de los alumnos en las actividades formativas de
tipo presencial o virtual.

2.- Se valorard la aplicacion préctica de los conocimientos mediante la participacion en los debates y discusiones de
problemas.

3.- Con las actividades realizadas de forma individual o en grupo se evaluara el trabajo autonomo del alumno.

4.- La adquisicion y comprension de los contenidos de la asignatura se evaluara a través de pruebas escritas de
distinto tipo.

5.- La evaluacién se regira por lo establecido en el Real Decreto 1125/2003 de 5 de septiembre por el que se
establece el sistema europeo de créditos y el sistema de calificaciones en las titulaciones universitarias de caracter
oficial (BOE niimero 224, de 18 de septiembre de 2003).

En cualquier caso, ademés de las establecidas de forma genérica para el titulo, se podran llevar a cabo las
estrategias de evaluacién que se indican a continuacion.

Estrategias evaluativas (elaborado a partir de De Miguel, 2005)

Estrategias evaluativas Descripcion

Valoracién de la vivencia real o simulada de tareas relacionadas con el gjercicio
profesional, por medio de diferentes estrategias de registro.

Valoracion de las tareas y adquisiciones de un sujeto por parte del propio
implicado (Ej: autoinformes).

Valoracién del grado o intensidad de objetos actitudinales mediante pruebas
cerradas y codificadas de antemano (estimacion, importancia, acuerdo...).
Descripcion de las conductas de un sujeto o grupo por medio de la percepcion
sensorial (Ej: registros de incidentes criticos, anecdotarios, listas de control,
diarios...).

Seleccién deliberada de los trabajos del alumno que nos cuenta la historia de sus
esfuerzos, su progreso o sus logros. En él deben incluirse la participacion del
alumno en la seleccién de su contenido, los criterios de la seleccion y las pautas
para juzgar sus méritos, asi como las evidencias de su proceso de reflexion.

Pruebas de ejecucion

Autoevaluacion

Escala de actitudes

Técnicas de
observacion

Portafolio
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Sistemas especificos de evaluacion del médulo indicando el peso especifico de cada actividad:

Porcentaje 0 peso
especifico en la nota
final para el
alumno/a

Modulo Instrumentos de evaluacion

Informes, Memorias de practicas, Casos y supuestos practicos,
Ingenieria del | Pruebas de ejecucion de tareas reales y/o simuladas, Resolucion de
Software, problemas, Proyectos, Trabajo en grupo, individuales,
Sistemas de | Exposiciones.
Informaciony | Portafolios, Escalas de actitudes, Listas de control, Registros de

10% - 40%

10% - 40%

Sisltemas observacion, Autoevaluacion Heteroevaluacion, Entrevistas.
Inteligentes ; iati
E;:;gnsen tipo test, Pruebas de respuesta corta, larga, objetivas, 50% - 80%

Materia / Asignatura: Ingenieria del Software

ECTS: 6 ICarécter: Obligatorio

Unidad temporal: |35‘r Cuatrimestre (2° Curso. 1° cuatrimestre)

Requisitos previos.

Departamento encargado de|lnformatica y Analisis Numérico

organizar la docencia (Area de Conocimiento de Ciencias de la Computacion e Inteligencia
Artificial)

COMPETENCIAS Y RESULTADOS DEL APRENDIZAJE QUE EL ESTUDIANTE ADQUIERE CON
ESTA MATERIA

Competencias Bésicas:

CB5: Conocimiento de las materias basicas y tecnologias, que capaciten para el aprendizaje y desarrollo de nuevos
métodos y tecnologias, asi como las que les doten de una gran versatilidad para adaptarse a nuevas situaciones.

Competencias Especificas Comunes:

CEC1: Capacidad para disefiar, desarrollar, seleccionar y evaluar aplicaciones y sistemas informaticos, asegurando
su fiabilidad, seguridad y calidad, conforme a principios éticos y a la legislaciéon y normativa vigente.

CEC5: Conocimiento, administracién y mantenimiento sistemas, servicios y aplicaciones informaticas.

CECS8: Capacidad para analizar, disefiar, construir y mantener aplicaciones de forma robusta, segura y eficiente,
eligiendo el paradigma y los lenguajes de programacién méas adecuados.

CEC16: Conocimiento y aplicacion de los principios, metodologias y ciclos de vida de la ingenieria de software.

Breve descripcion de contenidos

Bloque 1: Introduccion. Procesos y paradigmas de la Ingenieria del software. Modelos de ciclo de vida. Fases de
desarrollo de los productos software.

Bloque 2: Analisis de los sistemas software. Tareas, técnicas y actividades del analisis. Analisis de requisitos.
Analisis de la informacion. Analisis de la funcionalidad. Analisis de la interfaz y la interaccion. Técnicas de
modelado.

Bloque 3: Disefio de los sistemas software. Conceptos y fundamentos del disefio. Técnicas de disefio. Disefio de
datos. Disefio de la funcionalidad. Disefio arquitecténico. Disefio de la interfaz. Despliegue del disefio.

Blogue 4: Pruebas de los productos software. Estrategias en las pruebas. Paradigmas del disefio y desarrollo de
las pruebas. Técnicas de desarrollo de las pruebas.
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Indicacién metodoldgica especifica para la materia
La indicada con caracter especifico para el mddulo, que se concretard anualmente en la guia docente.

Blogue 5: Implantacién y mantenimiento de los productos software. Tipos de mantenimiento. Efectos
secundarios del mantenimiento. Actividades de mantenimiento de los productos software.

Actividades formativas especificas indicando el porcentaje de dedicacion del alumnado previsto para cada una de

ellas.
Maédulo Materia/Asign Tipo de Actividad Competencias Horas Presencialidad
atura ensefianza formativa %
Clases tedricas
Seminarios y CB5
Ensefianza Talleres y CEC1, CECS5, 36 100
. Tutorias CECS8, CEC16
- presencial
Ingenieria del Clases 24 100
Software, Ingenieria del practicas
Sistemas de Software Estudio y
Informacién y trabajo CEC1, CECS5, 75 0
Sistemas Trabajo individual CECS8, CEC16
Inteligentes auténomo Estudio y
trabajo en 15 0
grupo

Sistemas de evaluacién especificos para la materia
Sistemas especificos de evaluacidn de la materia indicando el peso especifico de cada actividad:

Porcentaje o peso
especifico en la nota
final para el alumno/a

Instrumentos de evaluacion

Informes, Memorias de préacticas, Casos y supuestos practicos, Pruebas de
ejecucion de tareas reales y/o simuladas, Resolucion de problemas, Proyectos,
Trabajo en grupo, individuales, Exposiciones.

Portafolios, Escalas de actitudes, Listas de control, Registros de observacion,
Autoevaluacién Heteroevaluacion, Entrevistas.

Examen tipo test, Pruebas de respuesta corta, larga, objetivas, orales.

10% - 40%

10% - 40%

50% - 80%

Metodologias Docentes:
-Métodos basados en leccién magistral.
-Métodos basados en trabajo en grupo.

-Métodos basados en trabajo auténomo.

Materia / Asignatura: Sistemas de Informacién

ECTS: 6

Unidad temporal:
Requisitos previos
Departamento encargado deDepartamento de Informatica y Andlisis Numérico

organizar la docencia (Area de Ciencias de la Computacion e Inteligencia Artificial)
COMPETENCIAS Y RESULTADOS DEL APRENDIZAJE QUE EL ESTUDIANTE ADQUIERE CON
ESTA MATERIA

ICaracter: Obligatorio
e Cuatrimestre (2° Curso. 2° Cuatrimestre)
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Competencias Especificas Basicas:

CEBA4: Conocimientos basicos sobre el uso y programacion de los ordenadores, sistemas operativos, bases de datos
y programas informaticos con aplicacion en ingenieria.

CEBG6: Conocimiento adecuado del concepto de empresa, marco institucional y juridico de la empresa.
Organizacion y gestion de empresas.

Competencias Especificas Comunes:
CEC1: Capacidad para disefiar, desarrollar, seleccionar y evaluar aplicaciones y sistemas informaticos, asegurando
su fiabilidad, seguridad y calidad, conforme a principios éticos y a la legislacion y normativa vigente.

CEC2: Capacidad para planificar, concebir, desplegar y dirigir proyectos, servicios y sistemas informaticos en
todos los &mbitos, liderando su puesta en marcha y su mejora continua y valorando su impacto econémico y social.

CEC3: Capacidad para comprender la importancia de la negociacién, los habitos de trabajo efectivos, el liderazgo y
las habilidades de comunicacién en todos los entornos de desarrollo de software.

CEC7: Conocimiento, disefio y utilizacién de forma eficiente los tipos y estructuras de datos mas adecuados a la
resolucién de un problema.

CECS8: Capacidad para analizar, disefiar, construir y mantener aplicaciones de forma robusta, segura y eficiente,
eligiendo el paradigma y los lenguajes de programacién méas adecuados.

CEC12: Conocimiento y aplicacion de las caracteristicas, funcionalidades y estructura de las bases de datos, que
permitan su adecuado uso, y el disefio y el andlisis e implementacién de aplicaciones basadas en ellos.

CEC16: Conocimiento y aplicacion de los principios, metodologias y ciclos de vida de la ingenieria de software.

Breve descripcion de contenidos

Blogue 1: Fundamentos de los Sistemas de Informacion. Fundamentos de los sistemas de informacion.
Conceptos, definicion y elementos de los SI. Recursos computacionales y humanos en los Sl. Datos e informacién
en los Sl. Los programas y la documentacion en los Sl.

Bloque 2: Clasificacion y caracteristicas de los Sistemas de Informacion. Clasificacion y categorias de los
sistemas de informacién. Sistemas de procesamiento de transacciones (OLTP). Sistemas de informacidn estratégica
(MIS). Sistemas de apoyo a la toma de decisiones (DSS). Sistema d ejecucion para ejecutivos (EIS).

Bloque 3: Analisis y Disefio de Sistemas de Informacién. Analisis y Disefio de sistemas de informacién. Estudio
de la situacién actual y reglas de negocio. Descripcidn de los flujos de materiales, datos y procesos. Analisis y
disefio de la solucién empresarial. Modelos, técnicas, herramientas y documentacién.

Bloque 4: Sistemas de Informacion y Sistemas de Negocio: Planificacion de recursos empresariales (ERP).
IAdministracién de la relacién con los clientes (CRM). E-Business, M-comercio y L-comercio. Sistemas de
informacion Web.

Indicacién metodoldgica especifica para la materia
La indicada con caracter especifico para el médulo, que se concretara anualmente en la guia docente.

Actividades formativas especificas indicando el porcentaje de dedicacién del alumnado previsto para cada una de
ellas.

. Materia/Asign Tipo de Actividad . Presencialidad
T atura ensefianza formativa Competencias s %
Clases tedricas
Ingenieria del Seminarios y CIS(?lS ((::EBSZ 36 100
Software, Sistemas de Ensefianza Talleres y CEC3’ CEC7’
|nSf|(S)£$rr1T;]§;Siédney Informacion presencial Téjltgsréz;s CEC8, CEC12,
Sistemas précticas CEC16 24 100
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Inteligentes Estudio y
trabajo 75 0
individual CEC1, CEC2,
Trabajo CEC3, CEC7,
auténomo Estudio y CECS, CEC12,
trabajo en CEC16 15 0
grupo

Sistemas de evaluacién especificos para la materia

Sistemas especificos de evaluacion de la materia indicando el peso especifico de cada actividad:

Porcentaje o peso
. especifico en la nota
Instrumentos de evaluacion :
final para el
alumno/a
Informes, Memorias de practicas, Casos y supuestos practicos, Pruebas de ejecucién 0 o
. s . 10% - 40%
de tareas reales y/o simuladas, Resolucion de problemas, Proyectos, Trabajo en
grupo, individuales, Exposiciones.
Portafolios, Escalas de actitudes, Listas de control, Registros de observacion,
» y . 10% - 40%
Autoevaluacion Heteroevaluacion, Entrevistas.
Examen tipo test, Pruebas de respuesta corta, larga, objetivas, orales. 50% - 80%

Metodologias Docentes:
-Métodos basados en leccion magistral.
-Métodos basados en trabajo en grupo.

-Métodos basados en trabajo auténomo.

Materia / Asignatura: Sistemas Inteligentes

ECTS: 6 | Caracter: Obligatorio

Unidad temporal: | 4° Cuatrimestre (2° Curso. 2° Cuatrimestre)

Requisitos previos Se recomienda disponer de conocimientos de Programacién y Estructuras de Datos

Departamento encargado de | Departamento de Informatica y Analisis Numérico
organizar la docencia (Area de Ciencias de la Computacion e Inteligencia Artificial)

COMPETENCIAS Y RESULTADOS DEL APRENDIZAJE QUE EL ESTUDIANTE ADQUIERE CON
ESTA MATERIA

Competencias Universidad
CU2: Conocer y perfeccionar el nivel de usuario en el ambito de las TICs.

Competencias Especificas Bésicas

CEB4: Conocimientos basicos sobre el uso y programacion de los ordenadores, sistemas operativos, bases de
datos y programas informaticos con aplicacion en ingenieria.

Competencias Especificas Comunes:

CEC15: Conocimiento y aplicacion de los principios fundamentales y técnicas basicas de los sistemas
inteligentes y de su aplicacion préctica.
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Breve descripcion de contenidos

Bloque 1: Introduccion.

Bloque 2: Métodos generales de resolucion de problemas.

Bloque 3: Formalismos de representacion del conocimiento.

Bloque 4: Introduccion al aprendizaje automatico.

Indicacién metodoldgica especifica para la asignatura
La indicada con caracter especifico para el médulo, que se concretard anualmente en la guia docente.

Actividades formativas especificas indicando el porcentaje de dedicacion del alumnado previsto para cada una

de ellas
, Materia/Asig Tipo de Actividad . Presencialidad
b el natura ensefianza formativa Competencias ol %
Clases
tedricas
Ensefianza Seminarios y cu2 36 100
.y - Talleres y
Ingenieria del presencial Tutorias CEC4,
Software, Clases CEC15
Sistemas de Sistemas o 24 100
> : précticas
Informacioén y Inteligentes -
Sistemas Estudio y
- trabajo 75 0
Inteligentes . L
Trabajo individual CEC4
auténomo Estudio y CEC1 !
trabajo en > 15 0
grupo

Sistemas de evaluacidn especificos para la materia

Sistemas especificos de evaluacion de la materia indicando el peso especifico de cada actividad:

Instrumentos de evaluacion

Porcentaje o peso
especifico en la nota
final para el
alumno/a

Informes, Memorias de précticas, Casos y supuestos practicos, Pruebas de
ejecucion de tareas reales y/o simuladas, Resolucion de problemas, Proyectos,
Trabajo en grupo, individuales, Exposiciones.

10% - 40%

Portafolios, Escalas de actitudes, Listas de control, Registros de observacion,
Autoevaluacion Heteroevaluacién, Entrevistas.

10% - 40%

Examen tipo test, Pruebas de respuesta corta, larga, objetivas, orales.

50% - 80%

Metodologias Docentes:

-Métodos basados en leccion magistral.

-Métodos basados en trabajo en grupo.

-Métodos basados en trabajo auténomo.
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Moadulo 4: Sistemas Operativos, Redes y Arquitectura de Computadores

ECTS: 18 créditos ICarécter: Obligatorio

Unidad temporal: |

Requisitos previos:

COMPETENCIAS Y RESULTADOS DEL APRENDIZAJE QUE EL ESTUDIANTE ADQUIERE CON
ESTE MODULO

Competencias Basicas

CB1.- Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos procedentes de la vanguardia del
campo de la Ingenieria Informatica.

CB3.- Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes en el campo de la Ingenierial
Informatica para emitir juicios que incluyan una reflexion sobre temas relevantes de indole social, cientifica o
ética.

Competencias Especificas Comunes

CEC9.- Capacidad de conocer, comprender y evaluar la estructura y arquitectura de los computadores, asi comog
los componentes basicos que los conforman.

CEC10: Conocimiento de las caracteristicas, funcionalidades y estructura de los Sistemas Operativos y disefiar e
implementar aplicaciones basadas en sus servicios.

CEC11: Conocimiento y aplicacion de las caracteristicas, funcionalidades y estructura de los Sistemas Distribuidos,
las Redes de Computadores e Internet y disefiar e implementar aplicaciones basadas en ellas.

CEC14: Conocimiento y aplicacion de los principios fundamentales y técnicas basicas de la programacion paralela,
concurrente, distribuida y de tiempo real.

Breve descripcion de contenidos
Procesos

Procesos concurrentes asincronos.
Planificacion de procesos

Sistemas distribuidos
IArquitectura de las redes de comunicacién

Protocolos de las redes de comunicacion
Transmision de datos

Redes de area local y redes de area extensa
Introduccion a las arquitecturas de los computadores
Aritmética de computadoras

Fundamentos de la arquitectura de computadoras
Organizacion de la CPU

Organizacion y arquitectura del sistema de memoria
Unidad de Entrada/Salida

Indicacién metodoldgica especifica para el médulo

Las diferentes competencias que forman el perfil del alumnado que curse este titulo de Grado han de ser
asignadas a las diferentes modalidades de ensefianza que se van a tener en cuenta para articular la formacion
necesaria para que los estudiantes adquieran los aprendizajes establecidos. De Miguel (2005) considera como
modalidades de ensefianza los distintos escenarios donde tienen lugar las actividades a realizar por el profesorado |
el alumnado a lo largo de un curso, y que se diferencian entre si en funcion de los propositos de la accién didactica,
las tareas a realizar y los recursos necesarios para su ejecucion. Légicamente diferentes modalidades de ensefianzal
reclaman tipos de trabajos distintos para profesores y estudiantes y exigen la utilizacion de herramientas
metodoldgicas también diferentes. Estas pueden ser presenciales (aquellas que reclaman la intervencion directa de
profesores y alumnos como son las clases teoricas, los seminarios, las clases practicas, las practicas externas y las
tutorias) y no presenciales (actividades que los alumnos pueden realizar libremente bien de forma individual o
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mediante trabajo en grupo). Su seleccion puede responder a necesidades organizativas, espaciales, horarias y de
agrupamiento.

Sistemas de evaluacién especificos del moédulo
Como norma general para todas las materias:

1.- Se llevara a cabo un seguimiento de la asistencia y participacion de los alumnos en las actividades formativas de|
tipo presencial o virtual.

2.- Se valorara la aplicacion practica de los conocimientos mediante la participacién en los debates y discusiones de
problemas.

3.- Con las actividades realizadas de forma individual o en grupo se evaluara el trabajo autonomo del alumno.

4.- La adquisicion y comprension de los contenidos de la asignatura se evaluard a través de pruebas escritas de
distinto tipo.

5.- La evaluacion se regird por lo establecido en el Real Decreto 1125/2003 de 5 de septiembre por el que se
establece el sistema europeo de créditos y el sistema de calificaciones en las titulaciones universitarias de caracter
oficial (BOE nimero 224, de 18 de septiembre de 2003).

En cualquier caso, ademas de las establecidas de forma genérica para el titulo, se podran llevar a cabo las
estrategias de evaluacién que se indican a continuacion.

Estrategias evaluativas (elaborado a partir de De Miguel, 2005)

Estrategias evaluativas Descripcion

Valoracién de la vivencia real o simulada de tareas relacionadas con el
ejercicio profesional, por medio de diferentes estrategias de registro.
Valoracién de las tareas y adquisiciones de un sujeto por parte del propio
implicado (Ej: autoinformes).

Valoracién del grado o intensidad de objetos actitudinales mediante pruebas
cerradas y codificadas de antemano (estimacion, importancia, acuerdo...).
Descripcion de las conductas de un sujeto o grupo por medio de la percepcion
sensorial (Ej: registros de incidentes criticos, anecdotarios, listas de control,
diarios...).

Seleccién deliberada de los trabajos del alumno que nos cuenta la historia de
sus esfuerzos, su progreso o sus logros. En él deben incluirse la participacion
del alumno en la seleccion de su contenido, los criterios de la seleccién y las
pautas para juzgar sus méritos, asi como las evidencias de su proceso de
reflexion.

Pruebas de ejecucion

Autoevaluacion

Escala de actitudes

Técnicas de
observacion

Portafolio

Sistemas de evaluacién especificos del modulo

Sistemas especificos de evaluacidn del médulo indicando el peso especifico de cada actividad:

Porcentaje o peso especifico
Madulo Instrumentos de evaluacion en la nota final para el
alumno/a

Informes, Memorias de préacticas, Casos y supuestos

practicos, Pruebas de ejecucion de tareas reales y/o 10% - 40%

Sistemas simuladas, Resolucion de problemas, Proyectos,
OpRe"gt'VOS' Trabajo en grupo, individuales, Exposiciones.
eaesy Portafolios, Escalas de actitudes, Listas de control,

Arquitect . < -
rqundgc ura Registros de observacion, Autoevaluacion 10% - 40%

Computadores | Heteroevaluacion, Entrevistas.
Examen tipo test, Pruebas de respuesta corta, larga,
objetivas, orales.

50% - 80%
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Materia / Asignatura: Sistemas Operativos

ECTS: 6 créditos ICarécter: Obligatorio

Unidad temporal: 3" cuatrimestre (2° Curso. 1¢ Cuatrimestre)

Requisitos previos:

Departamento encargado deDepartamento de Informatica y Analisis Numérico

organizar la docencia (Area de Ciencias de la Computacion e Inteligencia Artificial)

COMPETENCIAS Y RESULTADOS DEL APRENDIZAJE QUE EL ESTUDIANTE ADQUIERE CON
ESTAASIGNATURA

Competencias Especificas Comunes:

CEC10: Conocimiento de las caracteristicas, funcionalidades y estructura de los Sistemas Operativos y disefiar e
implementar aplicaciones basadas en sus servicios.

CEC11: Conocimiento y aplicacion de las caracteristicas, funcionalidades y estructura de los Sistemas Distribuidos,
las Redes de Computadores e Internet y disefiar e implementar aplicaciones basadas en ellas.

CEC14: Conocimiento y aplicacion de los principios fundamentales y técnicas basicas de la programacién paralela,
concurrente, distribuida y de tiempo real.

Breve descripcion de contenidos

Bloque 1: Procesos. Concepto de proceso. Gestion del concepto de proceso. Procesos en UNIX.

Bloque 2: Procesos concurrentes asincronos. Exclusion mutua, sincronizacion y comunicacion. Semaforos.
Monitores. Paso de mensajes. Problemas clasicos.

Blogue 3: Planificacion de procesos. Objetivos y criterios de la planificacion. Algoritmos de planificacion.
Planificacion multinivel. Planificacion en UNIX.

Bloque 4: Sistemas distribuidos. Caracteristicas. Mecanismos de los sistemas operativos distribuidos. Distribucion
de la gestion de procesos. Sincronizacién distribuida. Comunicacion.

Indicacién metodoldgica especifica para la asignatura
La indicada con caracter especifico para el médulo, que se concretara anualmente en la guia docente.

Actividades formativas especificas indicando el porcentaje de dedicacion del alumnado previsto para cada una de
ellas

Médulo DAY < T|p~o it ACt'V'd.ad Competencias Horas Presencialidad %
atura ensefianza formativa
Clases
tedricas
Ensefianza SE.)I_[ZIIIZ?QSOS y CEC10, 36 100
Sistemas presencial Tutorl'asy CEC11, CEC14
Operativos, _ Clases
Redesy Sistemas précticas 24 100
Arquitectura Operativos -
Estudio y
c dte d trabajo 75 0
omputadores Trabajo individual CEC10,
autbnomo Estudio y CEC11, CEC14
trabajo en 15 0
grupo
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Sistemas de evaluacién especificos para la materia

Sistemas especificos de evaluacion de la materia indicando el peso especifico de cada actividad:

Porcentaje o peso
especifico en la nota
final para el
alumno/a

Instrumentos de evaluacion

Informes, Memorias de practicas, Casos y supuestos practicos, Pruebas de
ejecucion de tareas reales y/o simuladas, Resolucién de problemas, Proyectos, 10% - 40%
Trabajo en grupo, individuales, Exposiciones.

Portafolios, Escalas de actitudes, Listas de control, Registros de observacion,
Autoevaluacién Heteroevaluacion, Entrevistas.

Examen tipo test, Pruebas de respuesta corta, larga, objetivas, orales. 50% - 80%

10% - 40%

Metodologias Docentes:
-Métodos basados en leccién magistral.
-Métodos basados en trabajo en grupo.

-Métodos basados en trabajo auténomo.

Materia / Asignatura: Arquitectura de Redes

ECTS: 6 ICarécter: Obligatorio

Unidad temporal: 4° cuatrimestre (2° curso. 2° cuatrimestre)

Requisitos previos

Departamento  encargado deDepartamento de Ingenieria Electrénica y de Computadores

organizar la docencia (area de Arquitectura y Tecnologia de Computadores)

COMPETENCIAS Y RESULTADOS DEL APRENDIZAJE QUE EL ESTUDIANTE ADQUIERE CON
ESTAASIGNATURA

Competencias Basicas:

CBL1.- Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos procedentes de la vanguardia del
campo de la Ingenieria Informatica.

CB3.- Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes en el campo de la Ingenieria
Informética para emitir juicios que incluyan una reflexion sobre temas relevantes de indole social, cientifica o
ética.

Competencias Especificas Comunes:

CEC11.- Conocimiento y aplicacion de las caracteristicas, funcionalidades y estructura de los Sistemas
Distribuidos, las Redes de Computadoras e Internet y disefiar e implementar aplicaciones basadas en ellas.

Breve descripcion de contenidos
Introduccion y Conceptos Generales.

Arquitectura de las redes de comunicacion.

Protocolos de las redes de comunicacion

Transmision de datos

Introduccion a las Redes de area local y Redes de area extensa

Indicacién metodoldgica especifica para la asignatura
La indicada con caracter especifico para el médulo, que se concretard anualmente en la guia docente.
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IActividades formativas especificas indicando el porcentaje de dedicacion del alumnado previsto para cada una de
ellas

Médulo Materia/Asign Tipo de Actividad Competencias Horas Presencialidad
atura ensefianza formativa %
Clases tedricas
Seminarios y
Ensefianza Talleres y CB1 CB3 36 100
Sistemas presencial Tutorias CE’C 1
Operativos, Clases 24 100
Redes y Arquitectura de précticas
Arquitectura Redes Estudio y
de trabajo 75 0
Computadores Trabajo individual
auténomo Estudio y CEC1L
trabajo en 15 0
grupo

Sistemas de evaluacién especificos para la materia
Sistemas especificos de evaluacion de la materia indicando el peso especifico de cada actividad:

Porcentaje o peso
Instrumentos de evaluacion especifico en la nota final
para el alumno/a

Informes, Memorias de préacticas, Casos y supuestos practicos, Pruebas de
ejecucion de tareas reales y/o simuladas, Resolucion de problemas, Proyectos, 10% - 40%
Trabajo en grupo, individuales, Exposiciones.

Portafolios, Escalas de actitudes, Listas de control, Registros de observacién,
Autoevaluacion Heteroevaluacién, Entrevistas.

Examen tipo test, Pruebas de respuesta corta, larga, objetivas, orales. 50% - 80%

10% - 40%

Metodologias Docentes:
-Métodos basados en leccion magistral.
-Métodos basados en trabajo en grupo.

-Métodos basados en trabajo auténomo.

Materia / Asignatura: Arquitectura de Computadores

ECTS: 6 | Caracter: Obligatorio

Unidad temporal: | 3¢ cuatrimestre (2° curso. 1° cuatrimestre)

Requisitos previos

Departamento encargado de | Departamento de Ingenieria Electrénica y de Computadores
organizar la docencia (area de Arquitectura y Tecnologia de Computadores)

COMPETENCIAS Y RESULTADOS DEL APRENDIZAJE QUE EL ESTUDIANTE ADQUIERE CON
ESTAASIGNATURA

Competencias Bésicas:

CBL1.- Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos procedentes de la vanguardia
del campo de la Ingenieria Informatica.

CB3.- Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes en el campo de la
Ingenieria Informatica para emitir juicios que incluyan una reflexion sobre temas relevantes de indole social,
cientifica o ética.
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Competencias Especificas Comunes:

CECQ9.- Capacidad de conocer, comprender y evaluar la estructura y arquitectura de los computadores, asi como
los componentes basicos que los conforman.

Breve descripcion de contenidos

Introduccion a las arquitecturas de los computadores
Aritmética de computadoras

Fundamentos de la arquitectura de computadoras
Organizacion de la CPU

Organizacion y arquitectura del sistema de memoria
Unidad de Entrada/Salida

Indicacién metodoldgica especifica para la asignatura
La indicada con cardcter especifico para el mddulo, que se concretard anualmente en la guia docente.

Actividades formativas especificas indicando el porcentaje de dedicacion del alumnado previsto para cada una
de ellas

Modulo Materla/ T|p~o ik Actmdgd Competencias | Horas |[Presencialidad %
Asignatura | ensefianza | formativa
Clases
tedricas
Ensefianza Seminarios CB1, CB3 36 b
) ial y Talleres y CECI1
Sistemas presencia Tutorias
Operativos, - Clases
Arquitectura
ReQesy g de précticas 24 100
Arquzjtectura Computadores Estudio y
e .
Computadores trabajo & 0
i individual
Tr?bajo n IVI-Ua CEC11
autonomo Estudio y
trabajo en 15 0
grupo

Sistemas de evaluacidn especificos para la materia

Sistemas especificos de evaluacion de la materia indicando el peso especifico de cada actividad:

L Porcentaje o peso especifico en la nota
Instrumentos de evaluacion :
final para el alumno/a

Informes, Memorias de préacticas, Casos y supuestos
practicos, Pruebas de ejecucidn de tareas reales y/o
simuladas, Resolucion de problemas, Proyectos,
Trabajo en grupo, individuales, Exposiciones.
Portafolios, Escalas de actitudes, Listas de control,
Registros de observacién, Autoevaluacion 10% - 40%
Heteroevaluacion, Entrevistas.

Ex_arr_len tipo test, Pruebas de respuesta corta, larga, 50% - 80%
objetivas, orales.

10% - 40%
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Metodologias Docentes:
-Métodos basados en leccién magistral.
-Métodos basados en trabajo en grupo.

-Métodos basados en trabajo auténomo.

Madulo 5 : Proyectos Informaticos

ECTS: 6 créditos Carécter: Obligatorio
Unidad temporal:
Requisitos previos:
COMPETENCIAS Y RESULTADOS DEL APRENDIZAJE QUE EL ESTUDIANTE ADQUIERE CON
ESTE MODULO

Competencias Especificas Basicas

CECL1.- Capacidad para disefiar, desarrollar, seleccionar y evaluar aplicaciones y sistemas informaticos, asegurando
su fiabilidad, seguridad y calidad, conforme a principios éticos y a la legislacién y normativa vigente.

CEC2.- Capacidad para planificar, concebir, desplegar y dirigir proyectos, servicios y sistemas informéaticos en
todos los &mbitos, liderando su puesta en marcha y su mejora continua y valorando su impacto econémico y social.

CEC3.- Capacidad para comprender la importancia de la negociacion, los habitos de trabajo efectivos, el liderazgo
i las habilidades de comunicacion en todos los entornos de desarrollo de software.

CECA4.- Capacidad para elaborar el pliego de condiciones técnicas de una instalacién informatica que cumpla los|
estandares y normativas vigentes.

Breve descripcion de contenidos
- Ingenieria y Proyectos de Ingenieria.
- Planificacion, Programacion y Control de Proyectos.
- Evaluacién Econdmica de Proyectos.
- Desempefio profesional. Codigos éticos.
- Documentacién de Proyectos Informaticos.

Indicacién metodoldgica especifica para el médulo

Las diferentes competencias que forman el perfil del alumnado que curse este titulo de Grado han de ser
asignadas a las diferentes modalidades de ensefianza que se van a tener en cuenta para articular la formacion
necesaria para que los estudiantes adquieran los aprendizajes establecidos. De Miguel (2005) considera como
modalidades de ensefianza los distintos escenarios donde tienen lugar las actividades a realizar por el profesorado y|
el alumnado a lo largo de un curso, y que se diferencian entre si en funcion de los propositos de la accion didactica,
las tareas a realizar y los recursos necesarios para su ejecucion. Logicamente diferentes modalidades de ensefianza
reclaman tipos de trabajos distintos para profesores y estudiantes y exigen la utilizacion de herramientas
metodolégicas también diferentes. Estas pueden ser presenciales (aquellas que reclaman la intervencion directa de
profesores y alumnos como son las clases teoricas, los seminarios, las clases practicas, las practicas externas y las
tutorias) y no presenciales (actividades que los alumnos pueden realizar libremente bien de forma individual o
mediante trabajo en grupo). Su seleccién puede responder a necesidades organizativas, espaciales, horarias y de|
agrupamiento.

Sistemas de evaluacion especificos del modulo
Como norma general para todas las materias:

1.- Se llevara a cabo un seguimiento de la asistencia y participacion de los alumnos en las actividades formativas de
tipo presencial o virtual.

2.- Se valorara la aplicacion practica de los conocimientos mediante la participacion en los debates y discusiones de
problemas.

3.- Con las actividades realizadas de forma individual o en grupo se evaluara el trabajo auténomo del alumno.
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4.- La adquisicion y comprension de los contenidos de la asignatura se evaluard a través de pruebas escritas de
distinto tipo.

5.- La evaluacién se regira por lo establecido en el Real Decreto 1125/2003 de 5 de septiembre por el que se
establece el sistema europeo de créditos y el sistema de calificaciones en las titulaciones universitarias de caracter,
oficial (BOE niimero 224, de 18 de septiembre de 2003).

En cualquier caso, ademas de las establecidas de forma genérica para el titulo, se podran llevar a cabo las
estrategias de evaluacién que se indican a continuacion.

Estrategias evaluativas (elaborado a partir de De Miguel, 2005)

Estrategias evaluativas Descripcion

Valoracion de la vivencia real o simulada de tareas relacionadas con el
ejercicio profesional, por medio de diferentes estrategias de registro.
Valoracién de las tareas y adquisiciones de un sujeto por parte del propio
implicado (Ej: autoinformes).

Valoracién del grado o intensidad de objetos actitudinales mediante pruebas
cerradas y codificadas de antemano (estimacion, importancia, acuerdo...).
Descripcion de las conductas de un sujeto o grupo por medio de la percepcion
sensorial (Ej: registros de incidentes criticos, anecdotarios, listas de control,
diarios...).

Seleccidn deliberada de los trabajos del alumno que nos cuenta la historia de
sus esfuerzos, su progreso o sus logros. En él deben incluirse la participacion
del alumno en la seleccién de su contenido, los criterios de la seleccion y las
pautas para juzgar sus méritos, asi como las evidencias de su proceso de
reflexion.

Pruebas de ejecucion

Autoevaluacion

Escala de actitudes

Técnicas de
observacion

Portafolio

Sistemas de evaluacién especificos del médulo

Sistemas especificos de evaluacién del médulo indicando el peso especifico de cada actividad:

Porcetaje o peso
Mddulo Instrumentos de evaluacion especifico en la nota
final para el alumno/a

Informes, Memorias de préacticas, Casos y supuestos practicos,
Pruebas de ejecucién de tareas reales y/o simuladas, Resolucién 10% - 40%
de problemas, Proyectos, Trabajo en grupo, individuales,
Proyectos Exposiciones.

Informaticos | Portafolios, Escalas de actitudes, Listas de control, Registros de 10% - 40%
observacion, Autoevaluacion Heteroevaluacion, Entrevistas.
Examen tipo test, Pruebas de respuesta corta, larga, objetivas, 50% - 80%
orales.

Materia / Asignatura: Proyectos
ECTS: 6 créditos ICarécter: Obligatorio
Unidad temporal: [7° cuatrimestre. (4° curso. 1¢ cuatrimestre)

Requisitos previos:

Departamento encargado dellngenieria Rural (area de Proyectos de Ingenieria)
organizar la docencia

COMPETENCIAS Y RESULTADOS DEL APRENDIZAJE QUE EL ESTUDIANTE ADQUIERE CON
ESTAASIGNATURA
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Competencias Especificas Basicas

CECL1.- Capacidad para disefiar, desarrollar, seleccionar y evaluar aplicaciones y sistemas informaticos, asegurando
su fiabilidad, seguridad y calidad, conforme a principios éticos y a la legislacién y normativa vigente.

CEC2.- Capacidad para planificar, concebir, desplegar y dirigir proyectos, servicios y sistemas informaticos en
todos los &mbitos, liderando su puesta en marcha y su mejora continua y valorando su impacto econémico y social.

CECS3.- Capacidad para comprender la importancia de la negociacion, los habitos de trabajo efectivos, el liderazgo
i las habilidades de comunicacidn en todos los entornos de desarrollo de software.

CECA4.- Capacidad para elaborar el pliego de condiciones técnicas de una instalacion informatica que cumpla los
estandares y normativas vigentes.

Breve descripcion de contenidos
- Ingenieria y Proyectos de Ingenieria.
- Planificacion, Programacién y Control de Proyectos.
- Evaluacién Econdmica de Proyectos.
- Desempefio profesional. Codigos éticos.
- Documentacién de Proyectos Informaticos.
Indicacion metodoldgica especifica para la asignatura
La indicada con caracter especifico para el médulo, que se concretara anualmente en la guia docente.

IActividades formativas especificas indicando el porcentaje de dedicacion del alumnado previsto para cada una de
ellas

Materia/Asig Tipo de Actividad Presencialidad

Modulo natura ensefianza formativa ol e Horas %

Clases
tedricas

Seminarios y 36 100
Talleres y CEBL, CEB?,

Tutorias CEB3, CEB4

Clases
Proyectos précticas
Estudio y
trabajo 75 0
Trabajo individual CEB1, CEB2,
autonomo Estudio y CEB3, CEB4
trabajo en 15 0
grupo

Ensefianza
presencial

Proyectos 24 100

Informaticos

Sistemas de evaluacién especificos para la materia
Sistemas especificos de evaluacidn de la materia indicando el peso especifico de cada actividad:

Porcentaje o peso
especifico en la
nota final para el
alumno/a

Instrumentos de evaluacion

Informes, Memorias de practicas, Casos y supuestos practicos, Pruebas de
ejecucion de tareas reales y/o simuladas, Resolucién de problemas, Proyectos, 10% - 40%
Trabajo en grupo, individuales, Exposiciones.

Portafolios, Escalas de actitudes, Listas de control, Registros de observacion,
Autoevaluacién Heteroevaluacion, Entrevistas.

Examen tipo test, Pruebas de respuesta corta, larga, objetivas, orales. 50% - 80%

10% - 40%
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Metodologias Docentes:
-Métodos basados en leccidn magistral.
-Métodos basados en trabajo en grupo.

-Métodos basados en trabajo auténomo.

Maddulo 6: Obligatorio Tecnologia Informatica

ECTS: 30 créditos Caracter: Obligatorio

Unidad temporal:

Requisitos previos:

COMPETENCIAS Y RESULTADOS DEL APRENDIZAJE QUE EL ESTUDIANTE ADQUIERE CON
ESTE MODULO
Competencias Bésicas

CBL1.- Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos procedentes de la vanguardia
del campo de la Ingenieria Informatica.

CB3.- Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente dentro de su
area de estudio) para emitir juicios que incluyan una reflexién sobre temas relevantes de indole social, cientifica o
ética.

CB4.- Que los estudiantes puedan transmitir informacidn, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto
especializado como no especializado.

Competencias Especificas Bésicas

CEB5.- Conocimiento de la estructura, organizacion, funcionamiento e interconexion de los sistemas
informaticos, los fundamentos de su programacion, y su aplicacién para la resolucion de problemas propios de la
ingenieria.

Competencias Especificas Comunes

CECS: Capacidad para analizar, disefiar, construir y mantener aplicaciones de forma robusta, segura y eficiente,
eligiendo el paradigma y los lenguajes de programacion mas adecuados.

CEC11: Conocimiento y aplicacion de las caracteristicas, funcionalidades y estructura de los Sistemas
Distribuidos, las Redes de Computadores e Internet y disefiar e implementar aplicaciones basadas en ellas.

CEC18.- Conocimiento de la normativa y la regulacion de la informatica en los &mbitos nacional, europeo e
internacional.

Competencias Tecnologia Especifica: Ingenieria del Software

CTEIS1.- Capacidad para desarrollar, mantener y evaluar servicios y sistemas software que satisfagan todos los
requisitos del usuario y se comporten de forma fiable y eficiente, sean asequibles de desarrollar y mantener y
cumplan normas de calidad, aplicando las teorias, principios, métodos y préacticas de la Ingenieria del Software.

CTEIS3.- Capacidad de dar solucién a problemas de integracién en funcién de las estrategias, estandares y
tecnologias disponibles.

Competencias Tecnologia Especifica: Ingenieria de Computadores

CTEIC3: Capacidad de analizar y evaluar arquitecturas de computadores, incluyendo plataformas paralelas y
distribuidas, asi como desarrollar y optimizar software de para las mismas.

53




Graduado/a en Ingenieria Informatica

UNIVERSIDAD
b
 CORDOBA

CTEIC4: Capacidad de disefiar e implementar software de sistema y de comunicaciones.
CTEICS6: Capacidad para comprender, aplicar y gestionar la garantia y seguridad de los sistemas informaticos.

CTEICS: Capacidad para disefiar, desplegar, administrar y gestionar redes de computadores.

Competencias Tecnologia Especifica: Computacion

CTEC1: Capacidad para tener un conocimiento profundo de los principios fundamentales y modelos de la
computacion y saberlos aplicar para interpretar, seleccionar, valorar, modelar, y crear nuevos conceptos, teorias,
usos y desarrollos tecnoldgicos relacionados con la informatica.

CTECSG: Capacidad para desarrollar y evaluar sistemas interactivos y de presentacion de informacidon compleja y
su aplicacion a la resolucion de problemas de disefio de interaccién persona computadora.

CTECY: Capacidad para conocer y desarrollar técnicas de aprendizaje computacional y disefiar e implementar
aplicaciones y sistemas que las utilicen, incluyendo las dedicadas a extraccién automatica de informacion y
conocimiento a partir de grandes volumenes de datos.

Breve descripcion de contenidos

Entornos Cliente/Servidor.

Lenguajes en Cliente.

Lenguajes en Servidor.

Acceso/Interaccién en bases de datos a través de la WEB.
Tecnologias middleware.

XML.

Redes de Computadores

La Capa de Red

La Capa de Transporte

La Capa de Aplicacion

Gestion y seguridad en Redes

Abstraccion de datos y programacidn orientada a objetos
Clases, objetos, herencia, polimorfismo

Conceptos avanzados de programacion orientada a objetos
Bibliotecas para el desarrollo de programas orientados a objetos
Programacién orientada a eventos. Introduccion al desarrollo de interfaz grafico de usuario
Sistema Informatico y sus periféricos

Configuracién de Sistemas Informaticos

Evaluacién de un Sistema Informético

Legislacion

Estandares

Indicacién metodoldgica especifica para el médulo

Las diferentes competencias que forman el perfil del alumnado que curse este titulo de Grado han de ser
asignadas a las diferentes modalidades de ensefianza que se van a tener en cuenta para articular la formacion
necesaria para que los estudiantes adquieran los aprendizajes establecidos. De Miguel (2005) considera como
modalidades de ensefianza los distintos escenarios donde tienen lugar las actividades a realizar por el profesorado
y el alumnado a lo largo de un curso, y que se diferencian entre si en funcién de los propoésitos de la accién
didactica, las tareas a realizar y los recursos necesarios para su ejecucion. Logicamente diferentes modalidades de
ensefianza reclaman tipos de trabajos distintos para profesores y estudiantes y exigen la utilizacién de
herramientas metodol6gicas también diferentes. Estas pueden ser presenciales (aquellas que reclaman la
intervencién directa de profesores y alumnos como son las clases teéricas, los seminarios, las clases practicas, las
practicas externas y las tutorias) y no presenciales (actividades que los alumnos pueden realizar libremente bien de
forma individual o mediante trabajo en grupo). Su seleccion puede responder a necesidades organizativas,
espaciales, horarias y de agrupamiento.
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Sistemas de evaluacion especificos del modulo
Como norma general para todas las materias:

1.- Se llevara a cabo un seguimiento de la asistencia y participacion de los alumnos en las actividades formativas
de tipo presencial o virtual.

2.- Se valorara la aplicacion practica de los conocimientos mediante la participacion en los debates y discusiones
de problemas.

3.- Con las actividades realizadas de forma individual o en grupo se evaluara el trabajo auténomo del alumno.

4.- La adquisicién y comprension de los contenidos de la asignatura se evaluara a través de pruebas escritas de
distinto tipo.

5.- La evaluacion se regird por lo establecido en el Real Decreto 1125/2003 de 5 de septiembre por el que se
establece el sistema europeo de créditos y el sistema de calificaciones en las titulaciones universitarias de caracter
oficial (BOE numero 224, de 18 de septiembre de 2003).

En cualquier caso, ademas de las establecidas de forma genérica para el titulo, se podrén llevar a cabo las
estrategias de evaluacién que se indican a continuacion.

Estrategias evaluativas (elaborado a partir de De Miguel, 2005)

Estrategias evaluativas Descripcion

Valoracién de la vivencia real o simulada de tareas relacionadas con el
ejercicio profesional, por medio de diferentes estrategias de registro.
Valoracién de las tareas y adquisiciones de un sujeto por parte del propio
implicado (Ej: autoinformes).

Valoracién del grado o intensidad de objetos actitudinales mediante pruebas
cerradas y codificadas de antemano (estimacion, importancia, acuerdo...).
Descripcion de las conductas de un sujeto o grupo por medio de la percepcién
sensorial (Ej: registros de incidentes criticos, anecdotarios, listas de control,
diarios...).

Seleccidn deliberada de los trabajos del alumno que nos cuenta la historia de
sus esfuerzos, su progreso o sus logros. En él deben incluirse la participacion
del alumno en la seleccion de su contenido, los criterios de la seleccion y las
pautas para juzgar sus méritos, asi como las evidencias de su proceso de
reflexion.

Pruebas de ejecucion

Autoevaluacion

Escala de actitudes

Técnicas de
observacion

Portafolio

Sistemas especificos de evaluacion del mddulo indicando el peso especifico de cada actividad:

Porcentaje o peso
especifico en la nota
final para el
alumno/a

Modulo Instrumentos de evaluacion

Informes, Memorias de préacticas, Casos y supuestos practicos,
Pruebas de ejecucién de tareas reales y/o simuladas, Resolucién
de problemas, Proyectos, Trabajo en grupo, individuales,
Exposiciones.

Portafolios, Escalas de actitudes, Listas de control, Registros de
observacion, Autoevaluacion Heteroevaluacion, Entrevistas.
Examen tipo test, Pruebas de respuesta corta, larga, objetivas,
orales.

10% - 40%
Obligatorio
Tecnologia
Informatica

10% - 40%

50% - 80%
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Materia / Asignatura: Programacion Web

ECTS: 6 Carécter: Obligatoria

Unidad temporal: 5° Cuatrimestre (3° Curso. 1*" cuatrimestre)

Requisitos previos: Se recomienda haber superado las asignaturas de Introduccién a la Programacion,
Metodologia de la Programacién y Programacidn orientada a objetos.

Departamento encargado de
organizar la docencia

Informatica y Analisis Numérico
(Area de Conocimiento de Ciencias de la Computacion e Inteligencia
Avrtificial)

COMPETENCIAS Y RESULTADOS DEL APRENDIZAJE QUE EL ESTUDIANTE ADQUIERE CON
ESTA MATERIA

Competencias Basicas:

CB4: Que los estudiantes puedan transmitir informacion, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto
especializado como no especializado.

Competencias Tecnologia Especificas: Ingenieria del Software:

CTEISL: Capacidad para desarrollar, mantener y evaluar servicios y sistemas software que satisfagan todos los
requisitos del usuario y se comporten de forma fiable y eficiente, sean asequibles de desarrollar y mantener y
cumplan normas de calidad, aplicando las teorias, principios, métodos y practicas de la Ingenieria del Software.

Competencias Tecnologia Especificas: Ingenieria de Computadores:
CTEICG6: Capacidad para comprender, aplicar y gestionar la garantia y seguridad de los sistemas informaticos.

Competencias Tecnologia Especificas: Computacion.

CTECS®: Capacidad para desarrollar y evaluar sistemas interactivos y de presentacion de informacién compleja y
su aplicacion a la resolucion de problemas de disefio de interaccion persona computadora.

Breve descripcion de contenidos
Entornos Cliente/Servidor.
Lenguajes en Cliente.
Lenguajes en Servidor.
Acceso/Interaccion en bases de datos a través de la WEB.
Tecnologias middleware.
XML.

Indicacién metodoldgica especifica para la asighatura
La indicada con caracter especifico para el mddulo, que se concretara anualmente en la guia docente.

Actividades formativas especificas indicando el porcentaje de dedicacion del alumnado previsto para cada una
de ellas

Médulo Materia/Asig T|p~o de Actmdgd Competencias Horas Presencialidad
natura ensefianza | formativa %
Clases
_ _ tedricas CB4
Obligatorio - ~ Seminarios 36 100
. Programacion | Ensefianza CTEIS1
Tecnologia - y Talleres
r: Web presencial . CTEIC6
Informatica y Tutorias
Clases CTECE
e 24 100
practicas
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Estudio y
trabajo CB3 75 0
Trabajo individual CTEIS1
auténomo Estudio y CTEIC6
trabajo en CTEC6 15 0
grupo

Sistemas de evaluacidn especificos para la materia:

Porcentaje o peso
Instrumentos de evaluacion especifico en la nota
final para el alumno/a

Informes, Memorias de préacticas, Casos y supuestos practicos, Pruebas de
ejecucion de tareas reales y/o simuladas, Resolucidn de problemas, Proyectos, 10% - 40%
Trabajo en grupo, individuales, Exposiciones.

Portafolios, Escalas de actitudes, Listas de control, Registros de observacion,
Autoevaluacion Heteroevaluacion, Entrevistas.

Examen tipo test, Pruebas de respuesta corta, larga, objetivas, orales. 50% - 80%

10% - 40%

Metodologias Docentes:
-Métodos basados en leccidon magistral.
-Métodos basados en trabajo en grupo.

-Métodos basados en trabajo auténomo.

Materia / Asignatura: Redes

ECTS: 6 Caréacter: Obligatoria

Unidad temporal: ‘ 5° Cuatrimestre (3° Curso. 1°" cuatrimestre)

Requisitos previos

Departamento encargado de | Informatica y Analisis Numérico
organizar la docencia (Area de Conocimiento de Ciencias de la Computacion e Inteligencia
Avrtificial)

COMPETENCIAS Y RESULTADOS DEL APRENDIZAJE QUE EL ESTUDIANTE ADQUIERE CON
ESTA MATERIA

Competencias Basicas

CB4: Que los estudiantes puedan transmitir informacion, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto
especializado como no especializado.

Competencias Especificas Basicas

CEBS5: Conocimiento de la estructura, organizacién, funcionamiento e interconexién de los sistemas informéticos,
los fundamentos de su programacion, y su aplicacion para la resolucion de problemas propios de la ingenieria.

Competencias Especificas Comunes

CECS8: Capacidad para analizar, disefiar, construir y mantener aplicaciones de forma robusta, segura y eficiente,
eligiendo el paradigma y los lenguajes de programacién mas adecuados.

CEC11: Conocimiento y aplicacion de las caracteristicas, funcionalidades y estructura de los Sistemas
Distribuidos, las Redes de Computadores e Internet y disefiar e implementar aplicaciones basadas en ellas.
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Competencias Tecnologia Especifica: Ingenieria de Computadores:

CTEIC4: Capacidad de disefiar e implementar software de sistema y de comunicaciones.

CTEICS: Capacidad para disefiar, desplegar, administrar y gestionar redes de computadores.

Breve descripcion de contenidos

Bloque 1. Introduccion a las Redes de Computadores. Sistemas de comunicacién y redes de computadoras,
usos de las redes de computadores, modelo general de las comunicaciones, tipos de Redes de transmision de datos,
terminologia y servicios, modelos de capas.

Bloque 2. La Capa de Red. Descripcion general de la Capa de Red, redes de conmutacion de circuitos, redes de
conmutacion de paquetes, algoritmos de enrutamiento, algoritmos de control de congestion, calidad de servicio en
los sistemas de red.

Bloque 3. La capa de Red en Internet. Topologia y arquitectura de Internet, direccionamiento en Internet,
protocolo IP, protocolo de control ICMP, protocolos de encaminamiento en Internet (BGP, RIP, OSPF),
transmision multidestino (IGMP), IPv4 y IPV6.

Bloque 5. La Capa de Transporte. Descripcion general de la capa de transporte, servicios proporcionados por la
capa de transporte, elementos de los protocolos de transporte, programacion de Sockets, protocolo UDP y TCP.

Bloque 6. La Capa de Aplicacion. Descripcion general de la capa de aplicacion, modelo cliente/servidor, el
sistema de nombres de dominio (DNS), correo electrénico, World Wide Web, Multimedia.

Bloque 7. Gestién y seguridad en Redes. Cifrado, autenticacion y firma digital, certificados digitales,
vulnerabilidades de TCP, protocolos IPSec y SSL-TLS, redes privadas virtuales, control de accesos en sistemas en
red: firewall

Indicacién metodoldgica especifica para la asignatura
La indicada con caracter especifico para el mddulo, que se concretard anualmente en la guia docente.

Actividades formativas especificas indicando el porcentaje de dedicacion del alumnado previsto para cada una
de ellas

. Materia/Asig | Tipo de Actividad . Presencialidad
Madulo ~ . Competencias Horas
natura ensefianza | formativa %
Clases
tedricas CB4
Ensefianza Seminarios CEB5 36 100
presencial y Taller,es y | CECS8, CEC11
Tutorias CTEIC4,
Obllgatorrlo Qla§es CTEICS8 24 100
Tecnologia Redes practicas
Informatica Estudio y
trabajo CEB5 75 0
Trabajo individual CECS8, CEC11
auténomo Estudio y CTEICA4,
trabajo en CTEICS8 15 0
grupo
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Sistemas de evaluacidn especificos para la materia:

Porcentaje o
peso especifico
en la nota final

para el alumno/a
Informes, Memorias de practicas, Casos y supuestos practicos, Pruebas de ejecucion 10% - 40%

de tareas reales y/o simuladas, Resolucién de problemas, Proyectos, Trabajo en grupo,
individuales, Exposiciones.

Portafolios, Escalas de actitudes, Listas de control, Registros de observacion,
Autoevaluacién Heteroevaluacion, Entrevistas.

Examen tipo test, Pruebas de respuesta corta, larga, objetivas, orales. 50% - 80%

Instrumentos de evaluacion

10% - 40%

Metodologias Docentes:
-Métodos basados en leccién magistral.
-Métodos basados en trabajo en grupo.

-Métodos basados en trabajo auténomo.

Materia / Asignatura: Programacion Orientada a Objetos

ECTS: 6 Caracter: Obligatoria

Unidad temporal: 3¢ Cuatrimestre (2° Curso. 1% cuatrimestre)

Requisitos previos: Se recomienda haber superado las asignaturas de Introducciéon a la Programacion y
Metodologia de la Programaciéon

Departamento encargado de | Informatica y Analisis Numérico
organizar la docencia (Area de Conocimiento de Ciencias de la Computacion e Inteligencia
Artificial)

COMPETENCIAS Y RESULTADOS DEL APRENDIZAJE QUE EL ESTUDIANTE ADQUIERE CON
ESTA MATERIA

Competencias Bésicas

CB4: Que los estudiantes puedan transmitir informacidn, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto
especializado como no especializado.

Competencias Tecnologia Especifica: Ingenieria del Software:

CTEISL: Capacidad para desarrollar, mantener y evaluar servicios y sistemas software que satisfagan todos los
requisitos del usuario y se comporten de forma fiable y eficiente, sean asequibles de desarrollar y mantener y
cumplan normas de calidad, aplicando las teorias, principios, métodos y préacticas de la Ingenieria del Software.

Competencias Tecnologia Especificas: Ingenieria de Computadores:

CTEIC4: Capacidad de disefiar e implementar software de sistema y de comunicaciones.

Competencias Tecnologia Especificas: Computacion.

CTEC1: Capacidad para tener un conocimiento profundo de los principios fundamentales y modelos de la
computacion y saberlos aplicar para interpretar, seleccionar, valorar, modelar, y crear nuevos conceptos, teorias,
usos y desarrollos tecnolégicos relacionados con la informatica.

Breve descripcion de contenidos

1. Abstraccion de datos y programacién orientada a objetos
2. Clases, objetos, herencia, polimorfismo
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Indicacién metodoldgica especifica para la asignatura
La indicada con caracter especifico para el médulo, que se concretard anualmente en la guia docente.

Conceptos avanzados de programacion orientada a objetos
Bibliotecas para el desarrollo de programas orientados a objetos
Programacion orientada a eventos. Introduccion al desarrollo de interfaz gréfico de usuario

Graduado/a en Ingenieria Informatica

Actividades formativas especificas indicando el porcentaje de dedicacién del alumnado previsto para cada una

de ellas
Mddulo IR AT T|p9 e ACt'V'd.ad Competencias Horas Presencialidad
natura ensefianza | formativa %
Clases
tedricas
~ Seminarios CB4 36 100
Ensefianza CTEIS1
. y Talleres
presencial P CTEIC4
y Tutorias
. . - CTEC6
Obligatorio | Programacion Clases
. ’ s 24 100
Tecnologia Orientada a practicas
Informética Objetos Estudio y
trabajo 75 0
Trabajo | individual CTEISL
, - CTEIC4
autonomo Estudio y CTECS
trabajo en 15 0
grupo

Sistemas de evaluacidn especificos para la materia:

Instrumentos de evaluacion

Porcentaje o peso
especifico en la nota

final para el
alumno/a

Informes, Memorias de préacticas, Casos y supuestos practicos, Pruebas de
ejecucion de tareas reales y/o simuladas, Resolucién de problemas, Proyectos,
Trabajo en grupo, individuales, Exposiciones.

10% - 40%

Portafolios, Escalas de actitudes, Listas de control, Registros de observacion,
Autoevaluacion Heteroevaluacion, Entrevistas.

10% - 40%

Examen tipo test, Pruebas de respuesta corta, larga, objetivas, orales.

50% - 80%

Metodologias Docentes:

-Métodos basados en leccion magistral.

-Métodos basados en trabajo en grupo.

-Métodos basados en trabajo auténomo.

Materia / Asignatura: Configuracion y Evaluacién de Sistemas Informaticos

ECTS: 6

Caracter: Obligatoria

Unidad temporal:

5° cuatrimestre (3° curso. 1% cuatrimestre)

Requisitos previos:

Departamento

encargado de

organizar la docencia

Departamento de Ingenieria Electrénica y de Computadores
(area de Arquitectura y Tecnologia de Computadores)

COMPETENCIAS Y RESULTADOS DEL APRENDIZAJE QUE EL ESTUDIANTE ADQUIERE CON
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ESTAASIGNATURA

Competencias Basicas:

CBL1.- Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos procedentes de la vanguardia
del campo de la Ingenieria Informatica.

CB3.- Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente dentro de su
area de estudio) para emitir juicios que incluyan una reflexién sobre temas relevantes de indole social, cientifica o
ética.

CB4.- Que los estudiantes puedan transmitir informacidn, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto
especializado como no especializado.

Competencias Especificas Bésicas:

CEB5.- Conocimiento de la estructura, organizacién, funcionamiento e interconexion de los sistemas
informaticos, los fundamentos de su programacion, y su aplicacién para la resolucién de problemas propios de la
ingenieria.

Competencias Tecnologia Especifica: Ingenieria del Software:

CTEIS3.- Capacidad de dar solucion a problemas de integracién en funcién de las estrategias, estandares y
tecnologias disponibles.

Competencias Tecnologia Especifica: Ingenieria de Computadores:

CTEIC3.- Capacidad de analizar y evaluar arquitecturas de computadores, incluyendo plataformas paralelas y
distribuidas, asi como desarrollar y optimizar software de para las mismas.

Competencias Tecnologia Especifica: Computacién:

CTEC1.- Capacidad para tener un conocimiento profundo de los principios fundamentales y modelos de la
computacion y saberlos aplicar para interpretar, seleccionar, valorar, modelar, y crear nuevos conceptos, teorias,
usos y desarrollos tecnolégicos relacionados con la informética.

Resultados del Aprendizaje

Con esta asignatura se tratard de adquirir el concepto de sistema informatico como integracion de hardware,
software y recurso humano.

Se obtendran las capacidades basicas para llevar a cabo el disefio de sistemas informéaticos adaptados a unos
requerimientos asi como la evaluacion de las medidas del comportamiento de éstos, estableciendo las variables
que definen y caracterizan al sistema y permiten controlar su comportamiento.

El alumno conocera los componentes y periféricos generales que pueden formar parte de un sistema informatico
en distintos &mbitos, doméstico y profesional, asi como las medidas, variables, tecnologia y formas de
comunicacioén entre periféricos dotadndole asi de un caracter critico, comparativo y decisivo sobre un disefio de un
sistema informatico u otro.

El alumno comprenderd, definird y utilizar4 correctamente los distintos indices adecuados para medir el
rendimiento de los sistemas informaticos ademas de ser capaz de definir correctamente los conceptos de carga del
sistema, sesion de medida, modelo de carga, capacidad de un recurso y capacidad de un sistema.

Conocera las herramientas necesarias para la realizacion de modelos de carga, permitiéndole analizar y configurar
un sistema informatico en el &mbito tanto doméstico como profesional, dentro del cual adquirira un conocimiento
general sobre la normativa y seguridad vigente aplicable a un sistema informatico.

El alumno tendra una vision general del disefio, configuracién y evaluacion de los sistemas informaticos y estara
capacitado para profundizar en cualquier sistema informatico ya que conocera los aspectos basicos de éstos.
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Breve descripcion de contenidos

BLOQUE I. Sistema Informatico y sus periféricos
Introduccion
Medidas, parametros y tecnologia

BLOQUE II. Configuracion de Sistemas Informaticos
Computacion para uso profesional: Centro de Procesado de Datos.
Sistemas Informaticos no profesionales

BLOQUE Ill1. Evaluacion de un Sistema Informatico
Rendimiento de los procesadores.
Evaluacién de prestaciones

Indicacién metodoldgica especifica para la asignatura
La indicada con caracter especifico para el mddulo, que se concretard anualmente en la guia docente.

Actividades formativas especificas indicando el porcentaje de dedicacion del alumnado previsto para cada una
de ellas.

, Materia/Asign Tipo de Actividad . Presencialidad
Mddulo ~ . Competencias Horas
atura enseflanza | formativa %
Clases
tedricas CB1, CB3, CB4
Ensefianza Seminarios CEB5 36 100
resencial | Y Talleres CTEIS3
Confiauracion P y Tutorfas CTEIC3
Obligatorio lguracion y Clases CTEC1
. Evaluacion de P 24 100
Tecnologia Si préacticas
Informéatica | flster,ngs Estudio y
nformaticos trabajo CEB5 75 0
Trabaio individual CTEIS3
auténoﬁn | Estudioy CTEIC3
trabajo en CTEC1 15 0
grupo

Sistemas de evaluacidn especificos para la materia:

Porcentaje o peso
Instrumentos de evaluacion especifico en la nota
final para el alumno/a

Informes, Memorias de précticas, Casos y supuestos précticos, Pruebas de
ejecucion de tareas reales y/o simuladas, Resolucion de problemas, Proyectos, 10% - 40%
Trabajo en grupo, individuales, Exposiciones.

Portafolios, Escalas de actitudes, Listas de control, Registros de observacion,
Autoevaluacion Heteroevaluacion, Entrevistas.

Examen tipo test, Pruebas de respuesta corta, larga, objetivas, orales. 50% - 80%

10% - 40%

Metodologias Docentes:

-Métodos basados en leccion magistral.
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-Métodos basados en trabajo en grupo.

-Métodos basados en trabajo auténomo.

Materia / Asignatura: Legislacion y Estandarizacion

ECTS: 6 créditos | Carécter: Obligatorio
Unidad temporal: | 6° cuatrimestre (3° curso. 2° Cuatrimestre)

Requisitos previos

Departamento encargado de Departamento de Ingenieria Rural

organizar la docencia (Area de Conocimiento de Proyectos de Ingenieria)

COMPETENCIAS Y RESULTADOS DEL APRENDIZAJE QUE EL ESTUDIANTE ADQUIERE CON
ESTAASIGNATURA

Competencias Basicas:

CB3.- Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente dentro de su
area de estudio) para emitir juicios que incluyan una reflexion sobre temas relevantes de indole social, cientifica
0 ética.

Competencias Especificas Comunes:

CEC18.- Conocimiento de la normativa y la regulacién de la informética en los &mbitos nacional, europeo e
internacional.

Competencias Tecnologia Especifica: Ingenieria del Software:

CTEIS1.- Capacidad para desarrollar, mantener y evaluar servicios y sistemas software que satisfagan todos los
requisitos del usuario y se comporten de forma fiable y eficiente, sean asequibles de desarrollar y mantener y
cumplan normas de calidad, aplicando las teorias, principios, métodos y préacticas de la Ingenieria del Software.

Competencias Tecnologia Especifica: Ingenieria de Computadores:

CTEICS.- Capacidad para comprender, aplicar y gestionar la garantia y seguridad de los sistemas informaticos.

Competencias Tecnologia Especifica: Computacién:

CTECY.- Capacidad para conocer y desarrollar técnicas de aprendizaje computacional y disefiar e implementar
aplicaciones y sistemas que las utilicen, incluyendo las dedicadas a extraccion automatica de informacion y
conocimiento a partir de grandes volumenes de datos.

Breve descripcion de contenidos
Legislacion
- Principios basicos. Ambito de las normas. Organismos reguladores.
- Normativa sobre la profesion del ingeniero informatico.
- Normativa sobre contratacion.
- Normativa sobre el tratamiento de datos y la privacidad.
- Normativa sobre informatica en la sociedad.
- Normativa sobre la propiedad intelectual.
Estandares
1. Definicion y tipos.
2. Proceso de desarrollo de estandares. Organismos de estandarizacion.
3. Implantacion de estandares. Certificacion.
4. Estandares para el desarrollo de proyectos informaticos.

63




UNIVERSIDAD

b

 CORDOBA

Graduado/a en Ingenieria Informatica

Indicacién metodoldgica especifica para la asignatura
La indicada con caracter especifico para el mddulo, que se concretard anualmente en la guia docente.

Actividades formativas especificas indicando el porcentaje de dedicacion del alumnado previsto para cada una

de ellas
Médulo Materia/Asign Tip~o de Activid_ad Competencias Horas Presencialidad
atura ensefianza | formativa %
Clases
tedricas CB3
Ensefianza Seminarios CEC18 36 100
presencial y TaIIer’es CTEIS1
y Tutorias CTEIC6
Obllgatorllo Legislacion y C]as_es CTEC7 24 100
Tecnologia E S practicas
o standarizacion -
Informatica Estudio y
trabajo CEC18 75 0
Trabajo individual CTEIS1
auténomo | Estudioy CTEIC6
trabajo en CTEC7 15 0
grupo

Sistemas de evaluacidn especificos para la materia:

Instrumentos de evaluacion

Porcentaje o
peso especifico
en la nota final

para el alumno/a

Informes, Memorias de practicas, Casos y supuestos practicos, Pruebas de ejecucion de
tareas reales y/o simuladas, Resolucion de problemas, Proyectos, Trabajo en grupo,
individuales, Exposiciones.

10% - 40%

Portafolios, Escalas de actitudes, Listas de control, Registros de observacion,
Autoevaluacion Heteroevaluacion, Entrevistas.

10% - 40%

Examen tipo test, Pruebas de respuesta corta, larga, objetivas, orales.

50% - 80%

Metodologias Docentes:

-Métodos basados en leccion magistral.

-Métodos basados en trabajo en grupo.

-Métodos basados en trabajo auténomo.
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Maddulo 7: Obligatorio Especialidad Ingenieria del Software

ECTS: 48 créditos Cardacter: Optativa (Obligatorio de Mencion)

Unidad temporal:

Requisitos previos:

COMPETENCIAS Y RESULTADOS DEL APRENDIZAJE QUE EL ESTUDIANTE ADQUIERE CON
ESTE MODULO

Competencias Basicas

CB3: Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes en el campo de la
Ingenieria Informatica para emitir juicios que incluyan una reflexion sobre temas relevantes de indole social,
cientifica o ética.

Competencias Universidad

CU2: Conocer y perfeccionar el nivel de usuario en el &mbito de las TICs.

Competencias Especificas Basicas

CEB4: Conocimientos basicos sobre el uso y programacion de los ordenadores, sistemas operativos, bases de
datos y programas informaticos con aplicacion en ingenieria.

CEBS5: Conocimiento de la estructura, organizacion, funcionamiento e interconexion de los sistemas
informaticos, los fundamentos de su programacion y su aplicacién para la resolucion de problemas propios de la
ingenieria.

CEB®6: Conocimiento adecuado del concepto de empresa, marco institucional y juridico de la empresa.
Organizacion y gestién de empresas.

Competencias Especificas Comunes

CEC1: Capacidad para disefiar, desarrollar, seleccionar y evaluar aplicaciones y sistemas informaticos,
asegurando su fiabilidad, seguridad y calidad, conforme a principios éticos y a la legislacion y normativa
vigente.

CEC2.- Capacidad para planificar, concebir, desplegar y dirigir proyectos, servicios y sistemas informaticos en
todos los ambitos, liderando su puesta en marcha y su mejora continua y valorando su impacto econémico y
social.

CEC3.- Capacidad para comprender la importancia de la negociacion, los habitos de trabajo efectivos, el
liderazgo y las habilidades de comunicacién en todos los entornos de desarrollo de software.

CECS5: Conocimiento, administracion y mantenimiento sistemas, servicios y aplicaciones informaticas.

CECS6: Conocimiento y aplicacion de los procedimientos algoritmicos basicos de las tecnologias informaticas
para disefiar soluciones a problemas, analizando la idoneidad y complejidad de los algoritmos propuestos.

CECT: Conocimiento, disefio y utilizacion de forma eficiente los tipos y estructuras de datos més adecuados a la
resolucién de un problema.

CECS: Capacidad para analizar, disefiar, construir y mantener aplicaciones de forma robusta, segura y eficiente,
eligiendo el paradigma y los lenguajes de programacién méas adecuados.

CEC10: Conocimiento de las caracteristicas, funcionalidades y estructura de los Sistemas Operativos y disefiar e
implementar aplicaciones basadas en sus servicios.

CEC11: Conocimiento y aplicacion de las caracteristicas, funcionalidades y estructura de los Sistemas
Distribuidos, las Redes de Computadores e Internet y disefiar e implementar aplicaciones basadas en ellas.
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CEC12.- Conocimiento y aplicacion de las caracteristicas, funcionalidades y estructura de las bases de datos,
que permitan su adecuado uso, y el disefio y el analisis e implementacion de aplicaciones basadas en ellos.

CEC13: Conocimiento y aplicacion de las herramientas necesarias para el almacenamiento, procesamiento y
acceso a los Sistemas de informacién, incluidos los basados en Web.

CEC14: Conocimiento y aplicacion de los principios fundamentales y técnicas basicas de la programacion
paralela, concurrente, distribuida y de tiempo real.

CEC16: Conocimiento y aplicacion de los principios, metodologias y ciclos de vida de la ingenieria de software.

CECL17: Capacidad para disefiar y evaluar interfaces persona computador que garanticen la accesibilidad y
usabilidad a los sistemas, servicios y aplicaciones informaticas.

Competencias Tecnologia Especifica: Ingenieria del Software

CTEISL1: Capacidad para desarrollar, mantener y evaluar servicios y sistemas software que satisfagan todos los
requisitos del usuario y se comporten de forma fiable y eficiente, sean asequibles de desarrollar y mantener y
cumplan normas de calidad, aplicando las teorias, principios, métodos y practicas de la Ingenieria del Software.

CTEIS2: Capacidad para valorar las necesidades del cliente y especificar los requisitos software para satisfacer
estas necesidades , reconciliando objetivos en conflicto mediante la blsqueda de compromisos aceptables dentro
de las limitaciones derivadas del coste, del tiempo, de la existencia de sistemas ya desarrollados y de las propias
organizaciones.

CTEIS3: Capacidad de dar solucién a problemas de integracion en funcién de las estrategias, estandares y
tecnologias disponibles.

CTEIS4: Capacidad de identificar y analizar problemas y disefiar, desarrollar, implementar, verificar y
documentar soluciones software sobre la base de un conocimiento adecuado de las teorias, modelos y técnicas
actuales.

CTEIS5: Capacidad de identificar, evaluar y gestionar los riesgos potenciales asociados que pudieran
presentarse.

CTEIS6: Capacidad para disefiar soluciones apropiadas en uno o méas dominios de aplicacion utilizando
métodos de la ingenieria del software que integren aspectos éticos, sociales, legales y econémicos.

Breve descripcion de contenidos

Introduccion al Desarrollo de Software
Lenguaje Unificado de Modelado

El Proceso Unificado de Desarrollo de Software
Modelos de desarrollo de sistemas distribuidos
Modelos orientados a Objetos Distribuidos
Arquitecturas Orientadas a Servicios
Fundamentos de Ingenieria de Requisitos
Modelado de Ingenieria de Requisitos

Control, gestién y documentacion

Metodologias basadas en el modelado del conocimiento

Evaluacion de sistemas software basados en conocimiento

Fundamentos de la Tecnologia Web.

Proceso de ingenieria de aplicaciones Web. Arquitecturas de la informacion y prototipos.
Andlisis y disefio de aplicaciones Web. Estandares.

Tecnologias y herramientas para el desarrollo de aplicaciones web. Web semanticas.
Casos practicos de aplicaciones Web.

Modelado basado en puntos de vista

Arquitecturas software

Modelado de Arquitecturas

Ingenieria basada en Componentes
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Fundamentos de Seguridad Informatica

Programacion Segura

Encriptacion

Seguridad Perimetral

Herramientas y Protocolos de seguridad

Legislacion

Fundamentos, arquitectura y desarrollo de sistemas moviles
Disefio y desarrollo de aplicaciones mdviles

Componentes de los sistemas moviles
Técnicas, herramientas y estandares en la construccidn de sistemas moviles

Indicacién metodoldgica especifica para el médulo

Las diferentes competencias que forman el perfil del alumnado que curse este titulo de Grado han de ser
asignadas a las diferentes modalidades de ensefianza que se van a tener en cuenta para articular la formacion
necesaria para que los estudiantes adquieran los aprendizajes establecidos. De Miguel (2005) considera como
modalidades de ensefianza los distintos escenarios donde tienen lugar las actividades a realizar por el
profesorado y el alumnado a lo largo de un curso, y que se diferencian entre si en funcién de los propoésitos de la
accion didactica, las tareas a realizar y los recursos necesarios para su ejecucion. Logicamente diferentes
modalidades de ensefianza reclaman tipos de trabajos distintos para profesores y estudiantes y exigen la
utilizacion de herramientas metodologicas también diferentes. Estas pueden ser presenciales (aquellas que
reclaman la intervencion directa de profesores y alumnos como son las clases tedricas, los seminarios, las clases
practicas, las practicas externas y las tutorias) y no presenciales (actividades que los alumnos pueden realizar
libremente bien de forma individual o mediante trabajo en grupo). Su seleccidn puede responder a necesidades
organizativas, espaciales, horarias y de agrupamiento.

Sistemas de evaluacién especificos del médulo
Como norma general para todas las materias:

1.- Se llevara a cabo un seguimiento de la asistencia y participacion de los alumnos en las actividades formativas
de tipo presencial o virtual.

2.- Se valorard la aplicacion préctica de los conocimientos mediante la participacion en los debates y discusiones
de problemas.

3.- Con las actividades realizadas de forma individual o en grupo se evaluard el trabajo autbnomo del alumno.

4.- La adquisiciéon y comprension de los contenidos de la asignatura se evaluard a través de pruebas escritas de
distinto tipo.

5.- La evaluacion se regira por lo establecido en el Real Decreto 1125/2003 de 5 de septiembre por el que se
establece el sistema europeo de créditos y el sistema de calificaciones en las titulaciones universitarias de
caracter oficial (BOE numero 224, de 18 de septiembre de 2003).

En cualquier caso, ademas de las establecidas de forma genérica para el titulo, se podran llevar a cabo las
estrategias de evaluacién que se indican a continuacion.

Estrategias evaluativas (elaborado a partir de De Miguel, 2005)

Estrategias evaluativas Descripcion

Valoracion de la vivencia real o simulada de tareas relacionadas con el
ejercicio profesional, por medio de diferentes estrategias de registro.
Valoracion de las tareas y adquisiciones de un sujeto por parte del propio
implicado (Ej: autoinformes).

Valoracion del grado o intensidad de objetos actitudinales mediante pruebas
cerradas y codificadas de antemano (estimacion, importancia, acuerdo...).
Descripcion de las conductas de un sujeto o grupo por medio de la

Pruebas de ejecucion

Autoevaluacién

Escala de actitudes

Técnicas de
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observacion percepcion sensorial (Ej: registros de incidentes criticos, anecdotarios, listas
de control, diarios...).
. Seleccion deliberada de los trabajos del alumno que nos cuenta la historia de
Portafolio

sus esfuerzos, su progreso o sus logros. En él deben incluirse la participacion
del alumno en la seleccion de su contenido, los criterios de la seleccién y las
pautas para juzgar sus méritos, asi como las evidencias de su proceso de
reflexion.

Sistemas especificos de evaluacion del médulo indicando el peso especifico de cada actividad:

Porcentaje o peso
Mddulo Instrumentos de evaluacion especifico en la nota final
para el alumno/a

Informes, Memorias de préacticas, Casos y supuestos
practicos, Pruebas de ejecucion de tareas reales y/o

04 - 0,
simuladas, Resolucion de problemas, Proyectos, 10% - 40%

é)b“g.athg'% Trabajo en grupo, individuales, Exposiciones.
specialida Portafolios, Escalas de actitudes, Listas de control,
Ingenieria

Registros de observacién, Autoevaluacién 10% - 40%
Heteroevaluacién, Entrevistas.

Examen tipo test, Pruebas de respuesta corta, larga,
objetivas, orales.

del Software

50% - 80%

Materia / Asignatura: Disefio y construccion de Software

ECTS: 6 Cardécter: Optativa (Obligatorio de Mencion)

Unidad temporal: 5° Cuatrimestre (3*"Curso. 1°" cuatrimestre)

Requisitos previos: Se recomienda haber superado la asignatura de Ingenieria del Software

Departamento
encargado de
organizar la docencia

Informatica y Analisis Numérico
(Area de Conocimiento de Ciencias de la Computacion e Inteligencia Artificial)

COMPETENCIAS Y RESULTADOS DEL APRENDIZAJE QUE EL ESTUDIANTE ADQUIERE CON
ESTA MATERIA

Competencias Especificas Basicas

CEB5.- Conocimiento de la estructura, organizacion, funcionamiento e interconexion de los sistemas
informéticos, los fundamentos de su programacién y su aplicacion para la resolucion de problemas propios de la
ingenieria.

Competencias Especificas Comunes

CEC1.- Capacidad para disefiar, desarrollar, seleccionar y evaluar aplicaciones y sistemas informaticos,
asegurando su fiabilidad, seguridad y calidad, conforme a principios éticos y a la legislacion y normativa
vigente.

CEC2.- Capacidad para planificar, concebir, desplegar y dirigir proyectos, servicios y sistemas informaticos en
todos los dmbitos, liderando su puesta en marcha y su mejora continua y valorando su impacto econdmico y
social.

CEC3.- Capacidad para comprender la importancia de la negociacion, los habitos de trabajo efectivos, el
liderazgo y las habilidades de comunicacion en todos los entornos de desarrollo de software.

CECY7.- Conocimiento, disefio y utilizacion de forma eficiente los tipos y estructuras de datos mas adecuados a
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la resolucidn de un problema.

CECS.- Capacidad para analizar, disefiar, construir y mantener aplicaciones de forma robusta, segura y eficiente,
eligiendo el paradigma y los lenguajes de programacién mas adecuados.

CEC12.- Conocimiento y aplicacion de las caracteristicas, funcionalidades y estructura de las bases de datos,
gue permitan su adecuado uso, y el disefio y el analisis e implementacion de aplicaciones basadas en ellos.

CEC16.- Conocimiento y aplicacion de los principios, metodologias y ciclos de vida de la ingenieria de
software.

Competencias Tecnologia Especifica: Ingenieria del Software

CTEIS1: Capacidad para desarrollar, mantener y evaluar servicios y sistemas software que satisfagan todos los
requisitos del usuario y se comporten de forma fiable y eficiente, sean asequibles de desarrollar y mantener y
cumplan normas de calidad, aplicando las teorias, principios, métodos y practicas de la Ingenieria del Software.

CTEIS3: Capacidad de dar solucién a problemas de integracion en funcién de las estrategias, estandares y
tecnologias disponibles.

CTEIS4: Capacidad de identificar y analizar problemas y disefiar, desarrollar, implementar, verificar y
documentar soluciones software sobre la base de un conocimiento adecuado de las teorias, modelos y técnicas
actuales.

CTEIS5: Capacidad de identificar, evaluar y gestionar los riesgos potenciales asociados que pudieran
presentarse.

CTEIS6: Capacidad para disefiar soluciones apropiadas en uno o mas dominios de aplicacién utilizando
métodos de la ingenieria del software que integren aspectos éticos, sociales, legales y econémicos.

Breve descripcion de contenidos

Bloque 1: Introduccion al Desarrollo de Software. Principios. Fases y Actividades del Disefio, Construccidn,
Pruebas e Implantacién de Software. Disefio y Desarrollo de Software Orientado a objeto.

Bloque 2: Lenguaje Unificado de Modelado. Estructura y Principios. EI modelado Estructural. EI Modelado
del Comportamiento. EI Modelo Arquitecténico.

Bloque 3: El Proceso Unificado de Desarrollo de Software. Fases. Los Flujos de Trabajo Fundamentales.
Desarrollo de Aplicaciones.

Indicacién metodoldgica especifica para la asignatura
La indicada con caracter especifico para el médulo, que se concretard anualmente en la guia docente.

Actividades formativas especificas indicando el porcentaje de dedicacion del alumnado previsto para cada una
de ellas

M6 Materia/Asig Tipo de Actividad . Presencialidad
6dulo ~ - Competencias Horas
natura ensefianza | formativa %
Clases CEB5
tedricas CEC1, CEC2,
Seminarios | CEC3, CEC7, 36 100
y Talleresy | CECS8, CEC12,
Obligatorio o Enseﬁan_za Tutorias CEC16
Especialidad Disefio y presencial CTEIS],
Ingenieria Construccion Clases CTEISS,
del Software de Software orécticas CTEIS4, 24 100
CTEIS5,
CTEIS6
Trabajo Estudi_o y CEC1, CEC2,
AUtENOmo _ trz_slb_ajo CEC3, CEC7, 75 0
individual CECS8, CEC12,
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CEC16
Estudio y gig:gé
trabajo en CTEIS 4’ 15 0
grupo CTEISS,
CTEIS6

Sistemas de evaluacion especificos para la materia:

Porcentaje o peso
Instrumentos de evaluacion especifico en la nota
final para el alumno/a

Informes, Memorias de préacticas, Casos y supuestos practicos, Pruebas de
ejecucion de tareas reales y/o simuladas, Resolucion de problemas, Proyectos, 10% - 40%
Trabajo en grupo, individuales, Exposiciones.

Portafolios, Escalas de actitudes, Listas de control, Registros de observacién,
Autoevaluacién Heteroevaluacion, Entrevistas.

Examen tipo test, Pruebas de respuesta corta, larga, objetivas, orales. 50% - 80%

10% - 40%

Metodologias Docentes:
-Métodos basados en leccion magistral.
-Métodos basados en trabajo en grupo.

-Métodos basados en trabajo auténomo.

Materia / Asignatura: Gestion de Sistemas de Archivosy Servicios Distribuidos

ECTS: 6 créditos Caréacter: Optativa (Obligatorio de Mencién)

Unidad temporal: 5° Cuatrimestre (3" Curso. 1°" Cuatrimestre)

Requisitos previos

Departamento
encargado de
organizar la docencia

Informatica y Analisis Numérico
(Area de Conocimiento de Ciencias de la Computacion e Inteligencia Artificial)

COMPETENCIAS Y RESULTADOS DEL APRENDIZAJE QUE EL ESTUDIANTE ADQUIERE CON
ESTAASIGNATURA

Competencias Especificas Comunes:

CEC10.- Conocimiento de las caracteristicas, funcionalidades y estructura de los Sistemas Operativos y disefiar
e implementar aplicaciones basadas en sus servicios.

CEC11.- Conocimiento y aplicacion de las caracteristicas, funcionalidades y estructura de los Sistemas
Distribuidos, las Redes de Computadores e Internet y disefiar e implementar aplicaciones basadas en ellas.

CEC13.- Conocimiento y aplicacion de las herramientas necesarias para el almacenamiento, procesamiento y
acceso a los Sistemas de informacion, incluidos los basados en web.

CEC14.- Conocimiento y aplicacion de los principios fundamentales y técnicas basicas de la programacion
paralela, concurrente, distribuida y de tiempo real.
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Competencias Tecnologia Especifica: Ingenieria del Software

CTEIS5.- Capacidad de identificar, evaluar y gestionar los riesgos potenciales asociados que pudieran
presentarse.

Breve descripcion de contenidos

Esta asignatura comienza abordando los distintos modelos de desarrollo de sistemas distribuidos en el contexto
del mundo de las redes y los protocolos de comunicaciones. Asimismo, se analizan, entre otros conceptos, cdmo
han evolucionado las aplicaciones de cliente y servidor hasta los sistemas distribuidos actuales y los retos de
disefio en la construccion de software de red en el contexto actual de las comunicaciones.

Seguidamente, se centra el estudio en los modelos orientados a Objetos Distribuidos, tanto en el contexto de las
invocaciones a métodos remotos como a eventos.

También se analizan las aplicaciones distribuidas multicapa y su evolucion a Arquitecturas Orientadas a
Servicios (SOA) y se estudian la plataforma y el framework J2EE.

Indicacion metodoldgica especifica para la asignatura
La indicada con caracter especifico para el médulo, que se concretara anualmente en la guia docente.

Actividades formativas especificas indicando el porcentaje de dedicacion del alumnado previsto para cada una
de ellas

, Materia/Asig Tipo de Actividad . Presencialidad
Médulo = . Competencias Horas
natura ensefianza | formativa %
Clases
tedricas
~ Seminarios CEC10, 36 100
Ensefianza CEC11,
. y Talleres y
.. presencial . CEC13,
. . Gestion de Tutorias CEC14
Obligatorio Si d Clases
Especialidad | >Stemas de 145 CTEIS5 24 100
Ingenieria Archivos y practicas
servicios Estudio y
del Software distribuidos trabajo gggig 75 0
Trabajo individual CEC13,
auténomo Estudio y CEC14
trabajo en CTEIS5 15 0
grupo

Sistemas de evaluacién especificos para la materia:

Porcentaje o peso
Instrumentos de evaluacion especifico en la nota
final para el alumno/a

Informes, Memorias de practicas, Casos y supuestos practicos, Pruebas de
ejecucion de tareas reales y/o simuladas, Resolucién de problemas, Proyectos, 10% - 40%
Trabajo en grupo, individuales, Exposiciones.

Portafolios, Escalas de actitudes, Listas de control, Registros de observacion,
Autoevaluacién Heteroevaluacidn, Entrevistas.

Examen tipo test, Pruebas de respuesta corta, larga, objetivas, orales. 50% - 80%

10% - 40%
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Metodologias Docentes:
-Métodos basados en leccién magistral.
-Métodos basados en trabajo en grupo.

-Métodos basados en trabajo auténomo.

Materia / Asignatura: Ingenieria de Requisitos

ECTS: 6 Carécter: Optativa (Obligatorio de Mencion)

Unidad temporal: 6° Cuatrimestre (3" Curso. 2° Cuatrimestre)

Requisitos previos: Se recomienda haber superado la asignatura de Ingenieria del Software

Departamento
encargado de
organizar la docencia

Informatica y Analisis Numérico
(Area de Conocimiento de Ciencias de la Computacion e Inteligencia Artificial)

COMPETENCIAS Y RESULTADOS DEL APRENDIZAJE QUE EL ESTUDIANTE ADQUIERE CON
ESTA MATERIA

Competencias Especificas Basicas:

CEB5.- Conocimiento de la estructura, organizacion, funcionamiento e interconexion de los sistemas
informéticos, los fundamentos de su programacién y su aplicacion para la resolucion de problemas propios de la
ingenieria.

CEBG6.- Conocimiento adecuado del concepto de empresa, marco institucional y juridico de la empresa.
Organizacion y gestion de empresas.

Competencias Especificas Comunes:

CEC3.- Capacidad para comprender la importancia de la negociacion, los habitos de trabajo efectivos, el
liderazgo y las habilidades de comunicacion en todos los entornos de desarrollo de software.

CEC16.- Conocimiento y aplicacion de los principios, metodologias y ciclos de vida de la ingenieria de
software.

Competencias Tecnologia Especifica: Ingenieria del Software

CTEIS2: Capacidad para valorar las necesidades del cliente y especificar los requisitos software para satisfacer
estas necesidades, reconciliando objetivos en conflicto mediante la bisqueda de compromisos aceptables dentro
de las limitaciones derivadas del coste, del tiempo, de la existencia de sistemas ya desarrollados y de las propias
organizaciones.

CTEIS4: Capacidad de identificar y analizar problemas y disefiar, desarrollar, implementar, verificar y
documentar soluciones software sobre la base de un conocimiento adecuado de las teorias, modelos y técnicas
actuales.

Breve descripcion de contenidos

Bloque 1: Fundamentos de Ingenieria de Requisitos. Actividades y conceptos basicos. Especificacién textual,
elicitacion, negociacion y validacion.

Bloque 2: Modelado de Ingenieria de Requisitos. Métodos, Técnicas, Herramientas y Prototipado. Estandares.
Especificaciones de requisitos. Herramientas CARE. Modelado de Requisitos con UML.
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Bloque 3: Control, gestion y documentacion. Calidad en Ingenieria de Requisitos. Gestion de Requisitos.
Documentacion de Especificacion de Requisitos.

Indicacién metodoldgica especifica para la asignatura
La indicada con caracter especifico para el médulo, que se concretara anualmente en la guia docente.

Actividades formativas especificas indicando el porcentaje de dedicacion del alumnado previsto para cada una
de ellas

Modulo WETEY ST Ul Activid_ad Competencias Horas RLescicialivad
natura ensefianza | formativa %
Clases
tedricas
Ensefianza Seminarios CEB5, CEB6 36 100
presencial y TaIIer,es y | CEC3, CEC16
Obligatorio Tutorias CTEIS2,
Especialidad | Ingenieria de prcélti,itsi?:; CTEIS4 24 100
Ingenieria Requisitos -
del Software EStUd'f) y
trabajo CEBS5, CEB6 75 0
Trabajo individual CEC3, CEC16
autbnomo Estudio y CTEIS2,
trabajo en CTEIS4 15 0
grupo

Sistemas de evaluacién especificos para la materia:

Porcentaje o peso
Instrumentos de evaluacion especifico en la nota
final para el alumno/a

Informes, Memorias de précticas, Casos y supuestos practicos, Pruebas de
ejecucion de tareas reales y/o simuladas, Resolucion de problemas, Proyectos, 10% - 40%
Trabajo en grupo, individuales, Exposiciones.

Portafolios, Escalas de actitudes, Listas de control, Registros de observacion,
Autoevaluacion Heteroevaluacién, Entrevistas.

Examen tipo test, Pruebas de respuesta corta, larga, objetivas, orales. 50% - 80%

10% - 40%

Metodologias Docentes:
-Métodos basados en leccién magistral.
-Métodos basados en trabajo en grupo.

-Métodos basados en trabajo auténomo.

Materia / Asignatura: Ingenieria sistemas software basados en conocimiento

ECTS: 6 | Carécter: Optativa (Obligatorio de Mencién)
Unidad temporal: | 6° Cuatrimestre (3° Curso. 2° cuatrimestre)
Requisitos previos
Enecpaarrgt:(;rg)ento de Ir)forméticayA_né_Iisis Numé_rico_ 3 _ _ o
- . (Area de Conocimiento de Ciencias de la Computacion e Inteligencia Artificial)
organizar la docencia

COMPETENCIAS Y RESULTADOS DEL APRENDIZAJE QUE EL ESTUDIANTE ADQUIERE CON
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ESTA MATERIA

Competencias Tecnologia Especifica: Ingenieria del Software:

CTEISL.: Capacidad para desarrollar, mantener y evaluar servicios y sistemas software que satisfagan todos los
requisitos del usuario y se comporten de forma fiable y eficiente, sean asequibles de desarrollar y mantener y
cumplan normas de calidad, aplicando las teorias, principios, métodos y practicas de la Ingenieria del Software.

CTEIS3.: Capacidad de dar solucién a problemas de integracion en funcién de las estrategias, estandares y
tecnologias disponibles.

CTEIS4.: Capacidad de identificar y analizar problemas y disefiar, desarrollar, implementar, verificar y
documentar soluciones software sobre la base de un conocimiento adecuado de las teorias, modelos y técnicas
actuales.

Breve descripcion de contenidos

Bloque 1: Introduccién. Introduccion a los sistemas software basados en conocimiento (SBC). Estructura basica
y caracteristicas. Evolucién histdrica de la Ingenieria de sistemas software basados en conocimiento.

Blogue 2: Metodologias basadas en el modelado del conocimiento. Modelos de andlisis: modelos a nivel del
contexto, modelos a nivel conceptual. Modelo de disefio.

Bloque 3: Evaluacion de sistemas software basados en conocimiento. Verificacion. Validacion.

Indicacion metodoldgica especifica para la asignatura
La indicada con caracter especifico para el médulo, que se concretara anualmente en la guia docente.

Actividades formativas especificas indicando el porcentaje de dedicacion del alumnado previsto para cada una
de ellas

, Materia/Asig Tipo de Actividad . Presencialidad
Mddulo o . Competencias Horas
natura ensefianza | formativa %
Clases
tedricas
Ensefianza | Seminarios CTEIS], 36 100
Ingenieria presencial y Talleres CTEISS,
i i TEIS4
Eapecialidaa | Stemes s |0 2 100
Irl?genieria Software Estudio y
basados en .
del Software conocimiento _ _ trgb_ajo 75 0
Trabajo individual CTEISL,
auténomo | Estudio y CTEISS,
trabajo en CTEIS4 15 0
grupo

Sistemas de evaluacion especificos para la materia:

Porcentaje o peso
o especifico en la nota
Instrumentos de evaluacion final para el
alumno/a

Informes, Memorias de préacticas, Casos y supuestos practicos, Pruebas de
ejecucion de tareas reales y/o simuladas, Resolucion de problemas, Proyectos, 10% - 40%
Trabajo en grupo, individuales, Exposiciones.
Portafolios, Escalas de actitudes, Listas de control, Registros de observacion, 10% - 40%
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Autoevaluacion Heteroevaluacién, Entrevistas.
Examen tipo test, Pruebas de respuesta corta, larga, objetivas, orales. 50% - 80%

Metodologias Docentes:
-Métodos basados en leccidon magistral.
-Métodos basados en trabajo en grupo.

-Métodos basados en trabajo auténomo.

Materia / Asignatura: Ingenieria Web

ECTS: 6 | Carécter: Optativa (Obligatorio de Mencién)
Unidad 6° Cuatrimestre (3¢ Curso. 2° cuatrimestre)

temporal:

Requisitos previos: Se recomiendan conocimientos de Bases de Datos e Ingenieria del Software.
Departamento

Informética y Analisis Numérico

encargado de (Area de Conocimiento de Ciencias de la Computacion e Inteligencia Artificial)

organizar la docencia

COMPETENCIAS Y RESULTADOS DEL APRENDIZAJE QUE EL ESTUDIANTE ADQUIERE CON
ESTA MATERIA

Competencias Universidad:

CU2: Conocer y perfeccionar el nivel de usuario en el &mbito de las TICs.

Competencias Especificas Comunes:

CEC1: Capacidad para disefiar, desarrollar, seleccionar y evaluar aplicaciones y sistemas informaticos,
asegurando su fiabilidad, seguridad y calidad, conforme a principios éticos y a la legislacion y normativa
vigente.

CECS5: Conocimiento, administracion y mantenimiento sistemas, servicios y aplicaciones informaticas.

CECS: Capacidad para analizar, disefiar, construir y mantener aplicaciones de forma robusta, segura y eficiente,
eligiendo el paradigma y los lenguajes de programacién mas adecuados.

CEC16: Conocimiento y aplicacion de los principios, metodologias y ciclos de vida de la ingenieria de software.

Competencias Tecnologia Especifica: Ingenieria del Software

CTEIS1: Capacidad para desarrollar, mantener y evaluar servicios y sistemas software que satisfagan todos los
requisitos del usuario y se comporten de forma fiable y eficiente, sean asequibles de desarrollar y mantener y
cumplan normas de calidad, aplicando las teorias, principios, métodos y practicas de la Ingenieria del Software.

CTEIS3: Capacidad de dar solucién a problemas de integracion en funcién de las estrategias, estandares y
tecnologias disponibles.

CTEIS4: Capacidad de identificar y analizar problemas y disefiar, desarrollar, implementar, verificar y
documentar soluciones software sobre la base de un conocimiento adecuado de las teorias, modelos y técnicas
actuales.

CTEIS6: Capacidad para disefiar soluciones apropiadas en uno o mas dominios de aplicacion utilizando
métodos de la ingenieria del software que integren aspectos éticos, sociales, legales y econémicos.

Breve descripcion de contenidos

Blogue 1: Introduccién. Fundamentos de la Tecnologia Web.
Bloque 2: Proceso de ingenieria de aplicaciones Web. Arquitecturas de la informacién y prototipos.
Bloque 3: Analisis y disefio de aplicaciones Web. Estandares.
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Bloque 4: Tecnologias y herramientas para el desarrollo de aplicaciones webh. Web semanticas.
Bloque 5: Casos practicos de aplicaciones Web.

Indicacién metodoldgica especifica para la asignatura
La indicada con caracter especifico para el médulo, que se concretara anualmente en la guia docente.

Actividades formativas especificas indicando el porcentaje de dedicacion del alumnado previsto para cada una
de ellas

M6 Materia/Asig Tipo de Actividad . Presencialidad
6dulo ~ . Competencias Horas
natura ensefianza | formativa %
Clases Cu2
tedricas CEC1, CEC5,
Ensefianza Seminarios | CECS8, CEC16 36 100
presencial y TaIIer,es y CTEIS],
Obligatorio Tutorias CTEISS,
Especie_lliqad Ingenieria pggsiizs ?;EEIISSAE'S’ 24 100
jngemerta | Web Estudioy | CECI, CECS,
trabajo CECS8, CEC16 75 0
Trabajo individual CTEIS],
auténomo Estudio y CTEISS,
trabajo en CTEIS4, 15 0
grupo CTEIS6

Sistemas de evaluacién especificos para la materia:

Porcentaje o peso
Instrumentos de evaluacion especifico en la nota final
para el alumno/a

Informes, Memorias de précticas, Casos y supuestos practicos, Pruebas de
ejecucion de tareas reales y/o simuladas, Resolucion de problemas, 10% - 40%
Proyectos, Trabajo en grupo, individuales, Exposiciones.

Portafolios, Escalas de actitudes, Listas de control, Registros de observacion,
Autoevaluacion Heteroevaluacién, Entrevistas.

Examen tipo test, Pruebas de respuesta corta, larga, objetivas, orales. 50% - 80%

10% - 40%

Metodologias Docentes:
-Métodos basados en leccién magistral.
-Métodos basados en trabajo en grupo.

-Métodos basados en trabajo auténomo.

Materia / Asignatura: Modelado y Disefio Avanzado de Software

ECTS: 6 | Carécter: Optativa (Obligatorio de Mencién)

Unidad temporal: | 6° Cuatrimestre (3% Curso. 2° cuatrimestre)

Requisitos previos Se recomiendan conocimientos de Programacion Orientada a Objetos e Ingenieria del
Software

Departamento
encargado de
organizar la docencia

Informatica y Analisis Numérico
(Area de Conocimiento de Ciencias de la Computacion e Inteligencia Artificial)

COMPETENCIAS Y RESULTADOS DEL APRENDIZAJE QUE EL ESTUDIANTE ADQUIERE CON
ESTA MATERIA
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Competencias Especificas Bésicas:

CEBS5: Conocimiento de la estructura, organizacion, funcionamiento e interconexion de los sistemas
informaticos, los fundamentos de su programacion y su aplicacion para la resolucién de problemas propios de la
ingenieria.

Competencias Especificas Comunes:

CEC1: Capacidad para disefiar, desarrollar, seleccionar y evaluar aplicaciones y sistemas informaticos,
asegurando su fiabilidad, seguridad y calidad, conforme a principios éticos y a la legislacion y normativa
vigente.

CECS6: Conocimiento y aplicacién de los procedimientos algoritmicos basicos de las tecnologias informéticas
para disefiar soluciones a problemas, analizando la idoneidad y complejidad de los algoritmos propuestos.

CEC7: Conocimiento, disefio y utilizacion de forma eficiente los tipos y estructuras de datos mas adecuados a la
resolucion de un problema.

CEC10: Conocimiento de las caracteristicas, funcionalidades y estructura de los Sistemas Operativos y disefiar e
implementar aplicaciones basadas en sus servicios.

CEC11: Conocimiento y aplicacion de las caracteristicas, funcionalidades y estructura de los Sistemas
Distribuidos, las Redes de Computadores e Internet y disefiar e implementar aplicaciones basadas en ellas.

CEC14: Conocimiento y aplicacion de los principios fundamentales y técnicas basicas de la programacion
paralela, concurrente, distribuida y de tiempo real.

CEC16: Conocimiento y aplicacion de los principios, metodologias y ciclos de vida de la ingenieria de software.

Competencias Tecnologia Especifica: Ingenieria del Software

CTEISL: Capacidad para desarrollar, mantener y evaluar servicios y sistemas software que satisfagan todos los
requisitos del usuario y se comporten de forma fiable y eficiente, sean asequibles de desarrollar y mantener y
cumplan normas de calidad, aplicando las teorias, principios, métodos y précticas de la Ingenieria del Software.

CTEIS3: Capacidad de dar solucién a problemas de integracion en funcion de las estrategias, estandares y
tecnologias disponibles.

CTEIS4: Capacidad de identificar y analizar problemas y disefiar, desarrollar, implementar, verificar y
documentar soluciones software sobre la base de un conocimiento adecuado de las teorias, modelos y técnicas
actuales.

CTEIS5: Capacidad de identificar, evaluar y gestionar los riesgos potenciales asociados que pudieran
presentarse.

CTEIS6: Capacidad para disefiar soluciones apropiadas en uno o mas dominios de aplicacién utilizando
métodos de la ingenieria del software que integren aspectos éticos, sociales, legales y econémicos.

Breve descripcion de contenidos

Blogue 1: Modelado basado en puntos de vista. Descripciones y marcos arquitectonicos de empresa.
Estandares internacionales para la descripcion arquitectonica. Principales propuestas arquitecténicas.

Blogue 2: Arquitecturas software. Conceptos y caracteristicas. Patrones arquitecténicos: Conceptos,
caracteristicas y modelos. Fundamentos de las arquitecturas software basadas en componentes.

Blogue 3: Modelado de Arquitecturas. UML 2 como lenguaje de descripcion de arquitecturas. Otras
notaciones y lenguajes para la especificacion de arquitecturas software.

Bloque 4: Ingenieria basada en Componentes. El proceso CBSE. Metodologias para el desarrollo de sistemas
basados en componentes (UML Components). Modelos y paradigmas avanzados.
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Indicacién metodoldgica especifica para la asignatura
La indicada con caracter especifico para el médulo, que se concretara anualmente en la guia docente.

Actividades formativas especificas indicando el porcentaje de dedicacion del alumnado previsto para cada una

de ellas
Mddulo Materia/Asig Tipo de Actividad | Competencia Presencialidad
~ . Horas
natura enseflanza | formativa S %
Clases CEB5
tedricas CEC1, CECE6,
Seminarios CEC7, 36 100
y Talleres y CEC10,
Tutorias CEC11,
Ensefianza CEC14,
presencial CEC16
Clases CTEISL,
précticas CTEIS3, 24 100
Obligatorio Modelado y E$E:§g
Especialidad Disego | CTEISG'
Ingenieria | Avanzado de Estudioy | CECL, CECB
del Software Software trabajo CEC7, 75 0
individual CECI10,
CEC11,
. CEC14,
Trabajo . CEC16
autonomo | Estudioy CTEIS1
trabajo en CTEI 83’ 15 0
grupo CTEIS4,
CTEISS5,
CTEIS6

Sistemas de evaluacién especificos para la materia:

Instrumentos de evaluacion

Porcentaje o
peso especifico
en la nota final

para el alumno/a

Informes, Memorias de précticas, Casos y supuestos practicos, Pruebas de ejecucion
de tareas reales y/o simuladas, Resolucién de problemas, Proyectos, Trabajo en grupo,
individuales, Exposiciones.

10% - 40%

Portafolios, Escalas de actitudes, Listas de control, Registros de observacion,
Autoevaluacién Heteroevaluacion, Entrevistas.

10% - 40%

Examen tipo test, Pruebas de respuesta corta, larga, objetivas, orales.

50% - 80%

Metodologias Docentes:
-Métodos basados en leccion magistral.
-Métodos basados en trabajo en grupo.

-Métodos basados en trabajo auténomo.

Materia / Asignatura: Seguridad Informatica

ECTS: 6 [Caracter: Optativa (Obligatorio de Mencion)

Unidad temporal: [7° Cuatrimestre (4° Curso. 1 cuatrimestre)

Requisitos previos:

Departamento encargado [Informatica y Anélisis Numérico
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de organizar la docencia  |(Area de Conocimiento de Ciencias de la Computacion e Inteligencia Artificial)

COMPETENCIAS Y RESULTADOS DEL APRENDIZAJE QUE EL ESTUDIANTE ADQUIERE CON
ESTAMATERIA

Competencias Basicas:

CB3.- Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes en el campo de la
Ingenieria Informatica para emitir juicios que incluyan una reflexidn sobre temas relevantes de indole social,
cientifica o ética.

Competencias Tecnologia Especificas: Ingenieria del Software:

CTEIS5: Capacidad de identificar, evaluar y gestionar los riesgos potenciales asociados que pudieran
presentarse.

CTEIS6: Capacidad para disefiar soluciones apropiadas en uno o mas dominios de aplicacion utilizando
métodos de la ingenieria del software que integren aspectos éticos, sociales, legales y econémicos.

Breve descripcion de contenidos

Fundamentos de Seguridad Informatica. Seguridad en Tecnologias de la Informacion y las Comunicaciones.
Conceptos basicos de seguridad informatica. Una visién general de todo el campo y el &mbito de la seguridad
informatica: situacion actual, problemas, retos, necesidades.

Programacion Segura. Conceptos de programacion segura. Identificacion de riesgos potenciales y ataques al
software. Técnicas de programacion e Ingenieria del Software en el desarrollo seguro de aplicaciones.

Encriptacion. Conceptos. Historia. Encriptacion simétrica moderna y encriptacion de clave pablica: conceptos,
principales algoritmos, modos de uso, aplicaciones.

Seguridad Perimetral. Conceptos. Estudio de los principales elementos de la seguridad perimetral:
caracteristicas, configuracion, usos.

Herramientas y Protocolos de seguridad. Estudio de las principales herramientas y protocolos de seguridad
existentes: configuracion, aplicaciones, ejemplos.

Legislacion. Estudio de la legislacion en materia de proteccion de datos. Otra legislacion en materias
relacionadas: Internet, delitos tecnolégicos, derechos de autor, etc.

Indicacién metodoldgica especifica para la asignatura
La indicada con caracter especifico para el médulo, que se concretard anualmente en la guia docente.

Actividades formativas especificas indicando el porcentaje de dedicacion del alumnado previsto para cada una
de ellas

a Materia/Asig Tipo de Actividad . Presencialidad
Médulo ~ . Competencias Horas
natura ensefianza | formativa %
Clases
tedricas
~ Seminarios 36 100
Obligatorio Ensenan_za y Talleres y CB3
A . presencial . CTEIS5,
Especialidad Seguridad Tutorias CTEISS6
Ingenieria Informética Clases
P 24 100
del Software practicas
. Estudio y
a&?ﬁgﬁﬁo trabajo CTEISS, 75 0
individual CTEIS56
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Estudio y
trabajo en 15 0
grupo

Sistemas de evaluacién especificos para la materia:

Porcentaje 0 peso
especifico en la
nota final para el
alumno/a

Instrumentos de evaluacion

Informes, Memorias de practicas, Casos y supuestos practicos, Pruebas de ejecucion
de tareas reales y/o simuladas, Resolucién de problemas, Proyectos, Trabajo en 10% - 40%
grupo, individuales, Exposiciones.

Portafolios, Escalas de actitudes, Listas de control, Registros de observacion,
Autoevaluacién Heteroevaluacion, Entrevistas.

Examen tipo test, Pruebas de respuesta corta, larga, objetivas, orales. 50% - 80%

10% - 40%

Metodologias Docentes:
-Métodos basados en leccion magistral.
-Métodos basados en trabajo en grupo.

-Métodos basados en trabajo auténomo.

Materia / Asignatura: Ingenieria de Sistemas Méviles

ECTS: 6 | Carécter: Optativa (Obligatorio de Mencién)
Unidad 7° Cuatrimestre (4° Curso. 1¥ cuatrimestre)

temporal:

Requisitos previos

Departamento

Informatica y Analisis Numérico

encargado de (Area de Conocimiento de Ciencias de la Computacion e Inteligencia Artificial)

organizar la docencia

COMPETENCIAS Y RESULTADOS DEL APRENDIZAJE QUE EL ESTUDIANTE ADQUIERE CON
ESTA MATERIA
Competencias Universidad

CU2: Conocer y perfeccionar el nivel de usuario en el &mbito de las TICs.

Competencias Especificas Basicas:

CEBA4: Conocimientos basicos sobre el uso y programacion de los ordenadores, sistemas operativos, bases de
datos y programas informaticos con aplicacion en ingenieria.

CEB?5: Conocimiento de la estructura, organizacién, funcionamiento e interconexion de los sistemas
informaticos, los fundamentos de su programacion, y su aplicacion para la resolucidn de problemas propios de la
ingenieria.

Competencias Especificas Comunes:

CECS: Capacidad para analizar, disefiar, construir y mantener aplicaciones de forma robusta, segura y eficiente,
eligiendo el paradigma y los lenguajes de programacion mas adecuados.

CEC13: Conocimiento y aplicacidn de las herramientas necesarias para el almacenamiento, procesamiento y
acceso a los Sistemas de informacion, incluidos los basados en Web.

CEC16: Conocimiento y aplicacidn de los principios, metodologias y ciclos de vida de la ingenieria de software.
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CEC17: Capacidad para disefiar y evaluar interfaces persona computador que garanticen la accesibilidad y
usabilidad a los sistemas, servicios y aplicaciones informaticas.

Competencias especificas del Grado en Informatica (tecnologia especifica de Ingenieria del Software)

CTEIS1: Capacidad para desarrollar, mantener y evaluar servicios y sistemas software que satisfagan todos los
requisitos del usuario y se comporten de forma fiable y eficiente, sean asequibles de desarrollar y mantener y
cumplan normas de calidad, aplicando las teorias, principios, métodos y practicas de la Ingenieria del Software.

CTEIS3: Capacidad de dar solucién a problemas de integracion en funcién de las estrategias, estandares y
tecnologias disponibles.

CTEIS4: Capacidad de identificar y analizar problemas y disefiar, desarrollar, implementar, verificar y
documentar soluciones software sobre la base de un conocimiento adecuado de las teorias, modelos y técnicas
actuales.

Breve descripcion de contenidos

Bloque 1: Fundamentos, arquitectura y desarrollo de sistemas maéviles. Introduccion y tendencias.
Fundamentos, caracteristicas, arquitectura de los sistemas mdviles.

Bloque 2: Disefio y desarrollo de aplicaciones mdviles. Disefio y desarrollo de sistemas moviles en el ciclo de
vida de la ingenieria del software: méviles: disefio, prototipado, pruebas y evaluacion de las aplicaciones
moviles.

Blogue 3: Componentes de los sistemas moviles. Dispositivos, sistemas operativos, bases de datos,
comunicaciones y aplicaciones.

Bloque 4: Técnicas, herramientas y estdndares en la construccion de sistemas moviles. Ingenieria del
software basada en servicios: técnicas, middleware, lenguajes, herramientas, y estandares.

Bloque 5: Casos préacticos del disefio y desarrollo de aplicaciones moviles. Estudio de casos de aplicaciones
moviles.

Indicacién metodoldgica especifica para la asignatura
La indicada con caracter especifico para el médulo, que se concretara anualmente en la guia docente.

Actividades formativas especificas indicando el porcentaje de dedicacion del alumnado previsto para cada una
de ellas

. Materia/Asig Tipo de Actividad . Presencialidad
Madulo ~ . Competencias Horas
natura ensefianza | formativa %
Clases Cu2
tedricas CEB4, CEB5
Seminarios | CEC8, CEC13, 36 100
Ensefianza | y Talleresy CEC16,
presencial tutorias CEC17
. . CTEIS],
Eos blelgi?atl?g:ic:j Ingenieria de g::itsi(ezzs CTEISS, 24 100
Ir? enieria Sistemas P CTEIS4
del %Oftware Moviles Estudioy | CEB4, CEB5
trabajo CECS, CEC13, 75 0
. individual CEC16,
Trabajo
. . CEC17
autonomo | Estudio y
trabai CTEIS], 15 0
S CTEIS3,
grup CTEIS4
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Sistemas de evaluacién especificos para la materia:

Porcentaje o peso
Instrumentos de evaluacion especifico en la nota final
para el alumno/a

Informes, Memorias de préacticas, Casos y supuestos practicos, Pruebas de
ejecucion de tareas reales y/o simuladas, Resolucion de problemas, 10% - 40%
Proyectos, Trabajo en grupo, individuales, Exposiciones.

Portafolios, Escalas de actitudes, Listas de control, Registros de observacion,
Autoevaluacién Heteroevaluacion, Entrevistas.

Examen tipo test, Pruebas de respuesta corta, larga, objetivas, orales. 50% - 80%

10% - 40%

Metodologias Docentes:
-Métodos basados en leccién magistral.
-Métodos basados en trabajo en grupo.

-Métodos basados en trabajo auténomo.

Médulo 8: Obligatorio Especialidad Ingenieria de Computadores

ECTS: 48 créditos Caracter: Optativa (Obligatorio de Mencion)

Unidad temporal:

Requisitos previos:

COMPETENCIAS Y RESULTADOS DEL APRENDIZAJE QUE EL ESTUDIANTE ADQUIERE CON ESTE
MODULO
Competencias Bésicas

CB1.- Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos procedentes de la vanguardia del
campo de la Ingenieria Informética.

CB3.- Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes en el campo de la Ingenieria
Informatica para emitir juicios que incluyan una reflexion sobre temas relevantes de indole social, cientifica o ética.

CBA4.- Que los estudiantes puedan transmitir informacién, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto
especializado como no especializado.

Competencias Universidad
CUL.- Acreditar el uso y dominio de una lengua extranjera.

CU2.- Conocer y perfeccionar el nivel de usuario en el ambito de las TICs.

Competencias Especificas Bésicas

CEBS.- Conocimiento de la estructura, organizacion, funcionamiento e interconexion de los sistemas informaticos,
los fundamentos de su programacion, y su aplicacion para la resolucién de problemas propios de la ingenieria.

Competencias Especificas Comunes

CECL1.- Capacidad para disefiar, desarrollar, seleccionar y evaluar aplicaciones y sistemas informaticos, asegurando su
fiabilidad, seguridad y calidad, conforme a principios éticos y a la legislacion y normativa vigente.

CECA4.- Capacidad para elaborar el pliego de condiciones técnicas de una instalacion informatica que cumpla los
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estandares y normativas vigentes.

CECES6.- Conocimiento y aplicacién de los procedimientos algoritmicos basicos de las tecnologias informaticas para
disefar soluciones a problemas, analizando la idoneidad y complejidad de los algoritmos propuestos.

CECT7.- Conocimiento, disefio y utilizacion de forma eficiente los tipos y estructuras de datos mas adecuados a la
resolucion de un problema.

CEC9.- Capacidad de conocer, comprender y evaluar la estructura y arquitectura de los computadores, asi como los
componentes basicos que los conforman.

CEC10.- Conocimiento de las caracteristicas, funcionalidades y estructura de los Sistemas Operativos y disefiar e
implementar aplicaciones basadas en sus servicios.

CEC11.- Conocimiento y aplicacion de las caracteristicas, funcionalidades y estructura de los Sistemas Distribuidos,
las Redes de Computadores e Internet y disefiar e implementar aplicaciones basadas en ellas.

CEC14.- Conocimiento y aplicacion de los principios fundamentales y técnicas basicas de la programacidn paralela,
concurrente, distribuida y de tiempo real.

Competencias Tecnologia Especifica: Ingenieria de Computadores

CTEIC1: Capacidad de disefiar y construir sistemas digitales, incluyendo computadores, sistemas basados en
microprocesador y sistemas de comunicaciones.

CTEIC2: Capacidad de desarrollar procesadores especificos y sistemas empotrados, asi como desarrollar y optimizar
el software de dichos sistemas.

CTEIC3: Capacidad de analizar y evaluar arquitecturas de computadores, incluyendo plataformas paralelas y
distribuidas, asi como desarrollar y optimizar software de para las mismas.

CTEIC4: Capacidad de disefiar e implementar software de sistema y de comunicaciones.

CTEICS: Capacidad de analizar, evaluar y seleccionar las plataformas hardware y software mas adecuadas para el
soporte de aplicaciones empotradas y de tiempo real.

CTEICS6: Capacidad para comprender, aplicar y gestionar la garantia y seguridad de los sistemas informaticos.

CTEICT: Capacidad para analizar, evaluar, seleccionar y configurar plataformas hardware para el desarrollo y
ejecucion de aplicaciones y servicios informaticos.

CTEICS: Capacidad para disefiar, desplegar, administrar y gestionar redes de computadores.

Breve descripcion de contenidos
Procesadores Segmentados y Supersegmentados

Jerarquia de Memoria

Procesadores Superescalares

Extension Multimedia de los Procesadores
Procesadores Multi-hilo

Procesadores Multinucleo

Procesadores Especificos

Fundamentos de circuitos y sistemas electrénicos digitales.
Disefio de sistemas digitales mediante dispositivos 16gicos programables

Procesadores embebidos en dispositivos 1dgicos programables
Hardware para Soporte de Tiempo Real

Lenguajes para aplicaciones de Tiempo Real

Sistemas Operativos en Tiempo Real

Concurrencia y Sincronizacion entre Tareas

Planificacion de Tiempo Real

Fiabilidad y Tolerancia a fallos en Sistemas en Tiempo Real
Redes de Area Local
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Redes Conmutadas

Interconexién de computadores paralelos
Dispositivos periféricos multimedia
Dispositivos de salida tradicionales
Dispositivos de entrada convencionales
Buses e Interfaces

Periféricos de almacenamiento
Plataforma Hardware

Metodologia y programacion de sistemas empotrados
Programacion y manejo bésico de interfaces y periféricos
Conectividad entre sistemas empotrados

Disefio de Sistemas Operativos en Tiempo Real
Procesadores especialidades: arquitectura y programacion
Codisefio Hardware/Software

Paralelismo y concurrencia.

Sistemas de memoria compartida.

Paralelismo de datos.

Paralelismo funcional.

Ganancia y eficiencia de sistemas paralelos.
Sistemas Tolerantes a Fallos

Redundancia Hardware. Sistemas de Almacenamiento Seguro
Sistemas de Encriptacién/Desencriptacion de Datos (Estaticos/Tiempo Real)
Planes de reconstruccion de Desastres. (Pérdida de Informacion)

Indicacién metodoldgica especifica para el médulo

Las diferentes competencias que forman el perfil del alumnado que curse este titulo de Grado han de ser asignadas
a las diferentes modalidades de ensefianza que se van a tener en cuenta para articular la formacion necesaria para que
los estudiantes adquieran los aprendizajes establecidos. De Miguel (2005) considera como modalidades de ensefianza
los distintos escenarios donde tienen lugar las actividades a realizar por el profesorado y el alumnado a lo largo de un
curso, y que se diferencian entre si en funcién de los propositos de la accion didactica, las tareas a realizar y los
recursos necesarios para su ejecucién. Logicamente diferentes modalidades de ensefianza reclaman tipos de trabajos
distintos para profesores y estudiantes y exigen la utilizacion de herramientas metodoldgicas también diferentes. Estas
pueden ser presenciales (aquellas que reclaman la intervencién directa de profesores y alumnos como son las clases
tedricas, los seminarios, las clases préacticas, las practicas externas y las tutorias) y no presenciales (actividades que los
alumnos pueden realizar libremente bien de forma individual o mediante trabajo en grupo). Su selecci6n puede
responder a necesidades organizativas, espaciales, horarias y de agrupamiento.

Sistemas de evaluacién especificos del modulo
Como norma general para todas las materias:

1.- Se llevara a cabo un seguimiento de la asistencia y participacion de los alumnos en las actividades formativas de
tipo presencial o virtual.

2.- Se valoraré la aplicacién practica de los conocimientos mediante la participacion en los debates y discusiones de
problemas.

3.- Con las actividades realizadas de forma individual o en grupo se evaluara el trabajo autonomo del alumno.

4.- La adquisicion y comprension de los contenidos de la asignatura se evaluara a través de pruebas escritas de distinto
tipo.

5.- La evaluacion se regird por lo establecido en el Real Decreto 1125/2003 de 5 de septiembre por el que se establece
el sistema europeo de créditos y el sistema de calificaciones en las titulaciones universitarias de caracter oficial (BOE
namero 224, de 18 de septiembre de 2003).
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En cualquier caso, ademas de las establecidas de forma genérica para el titulo, se podran llevar a cabo las estrategias
de evaluacion que se indican a continuacion.

Estrategias evaluativas (elaborado a partir de De Miguel, 2005)

Estrategias evaluativas Descripcion

Valoracion de la vivencia real o simulada de tareas relacionadas con el
ejercicio profesional, por medio de diferentes estrategias de registro.
Valoracion de las tareas y adquisiciones de un sujeto por parte del propio
implicado (Ej: autoinformes).

Valoracién del grado o intensidad de objetos actitudinales mediante pruebas
cerradas y codificadas de antemano (estimacion, importancia, acuerdo...).
Descripcion de las conductas de un sujeto o grupo por medio de la
percepcion sensorial (Ej: registros de incidentes criticos, anecdotarios, listas
de control, diarios...).

Seleccién deliberada de los trabajos del alumno que nos cuenta la historia de
sus esfuerzos, su progreso o sus logros. En él deben incluirse la participacion
del alumno en la seleccion de su contenido, los criterios de la seleccién y las
pautas para juzgar sus méritos, asi como las evidencias de su proceso de
reflexion.

Pruebas de ejecucion

Autoevaluacion

Escala de actitudes

Técnicas de
observacion

Portafolio

Sistemas especificos de evaluacion del médulo indicando el peso especifico de cada actividad:

Porcentaje o peso
Madulo Instrumentos de evaluacion especifico en la nota final
para el alumno/a

Informes, Memorias de préacticas, Casos y supuestos
practicos, Pruebas de ejecucién de tareas reales y/o

04 - 0,
simuladas, Resolucion de problemas, Proyectos, Trabajo 10% - 40%

EOS bgg_aelth(;;c:j en grupo, individuales, Exposiciones.
n Fo)anilerl!a de Portafolios, Escalas de actitudes, Listas de control,
g Registros de observacién, Autoevaluacién 10% - 40%
Computadores

Heteroevaluacién, Entrevistas.
Examen tipo test, Pruebas de respuesta corta, larga,
objetivas, orales.

50% - 80%

Materia / Asignatura: Arquitecturas Avanzadas de Procesadores

ECTS: 6 Caréacter: Optativa (Obligatorio de Mencién)
Unidad temporal: 5° Cuatrimestre (3° Curso. Primer Cuatrimestre)

Requisitos previos: Se recomienda haber superado la asignatura de Arquitectura de Computadores
Departamento . Departamento de Ingenieria Electronica y de Computadores

encargado de organizar| . d . logia d q

la docencia (area de Arquitectura y Tecnologia de Computadores)

COMPETENCIAS Y RESULTADOS DEL APRENDIZAJE QUE EL ESTUDIANTE ADQUIERE CON ESTA
ASIGNATURA
Competencias Bésicas:

CB3.- Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes en el campo de la Ingenieria
Informética para emitir juicios que incluyan una reflexion sobre temas relevantes de indole social, cientifica o ética.

CB4.- Que los estudiantes puedan transmitir informacion, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto
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especializado como no especializado.
Competencias Especificas Basicas:

CEBS.- Conocimiento de la estructura, funcionamiento e interconexién de los sistemas informaticos, los fundamentos
de su programacion, y su aplicacion para la resolucién de problemas propios de la ingenieria

Competencias Tecnologia Especifica: Ingenieria de Computadores

CTEIC3.- Capacidad de analizar y evaluar arquitecturas de computadores, incluyendo plataformas paralelas y
distribuidas, asi como desarrollar y optimizar software de para las mismas.

CTEICS.- Capacidad de analizar, evaluar y seleccionar las plataformas hardware y software mas adecuadas para el
soporte de aplicaciones empotradas y de tiempo real.

CTEICT7.- Capacidad para analizar, evaluar, seleccionar y configurar plataformas hardware para el desarrollo y
ejecucion de aplicaciones y servicios informaticos

Breve descripcion de contenidos
Procesadores Segmentados y Supersegmentados

Jerarquia de Memoria

Procesadores Superescalares: Lanzamiento de Instrucciones para su ejecucion
Procesadores Superescalares: Tratamiento de Saltos

Extension Multimedia de los Procesadores

Procesadores Multi-hilo

Procesadores Multinucleo

Procesadores Especificos

Indicacién metodoldgica especifica para la asignatura
La indicada con carécter especifico para el médulo, que se concretard anualmente en la guia docente.

Actividades formativas especificas indicando el porcentaje de dedicacion del alumnado previsto para cada una de
ellas

a Materia/ Tipo de Actividad . Presencialidad
Modulo : ~ : Competencias | Horas
Asignatura ensefianza formativa %
CSIase_s tet_nncas CB3, CB4
eminarios y CEBS5 36 100
Ensefianza Talleres y CTEIC3
presencial Tutorias CTEI C5’
Igs b:;giaatl?(;;% Arquitecturas CTEIC7
peciall Avanzadas de Clases
Ingenieria de Procesadores Acti 24 100
Computadores practicas
Estudio y
trabajo CEB5 75 0
Trabajo individual CTEICS,
auténomo Estudio y CTEICS,
trabajo en CTEIC7 15 0
grupo
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Sistemas de evaluacion especificos para la materia:

Porcentaje o peso
Instrumentos de evaluacion especifico en la nota
final para el alumno/a

Informes, Memorias de practicas, Casos y supuestos practicos, Pruebas de
ejecucion de tareas reales y/o simuladas, Resolucién de problemas, Proyectos, 10% - 40%
Trabajo en grupo, individuales, Exposiciones.

Portafolios, Escalas de actitudes, Listas de control, Registros de observacion,
Autoevaluacién Heteroevaluacion, Entrevistas.

Examen tipo test, Pruebas de respuesta corta, larga, objetivas, orales. 50% - 80%

10% - 40%

Metodologias Docentes:
-Métodos basados en leccidn magistral.
-Métodos basados en trabajo en grupo.

-Métodos basados en trabajo auténomo.

Materia / Asignatura: Disefio Avanzado de Sistemas Digitales y Procesadores

ECTS: 6 Caracter: Optativa (Obligatorio de Mencion)

Unidad temporal: 6° Cuatrimestre (3° Curso. 2° Cuatrimestre)

Requisitos previos:

Departamento  encargado |Departamento de Ingenieria Electrénica y de Computadores
de organizar la docencia (area de Arquitectura y Tecnologia de Computadores)

COMPETENCIAS Y RESULTADOS DEL APRENDIZAJE QUE EL ESTUDIANTE ADQUIERE CON ESTA
ASIGNATURA

Competencias Especificas Basicas:

CEB5.- Conocimiento de la estructura, funcionamiento e interconexion de los sistemas informaticos, los
fundamentos de su programacion, y su aplicacion para la resolucion de problemas propios de la ingenieria

Competencias Tecnologia Especifica: Ingenieria de Computadores

CTEIC1.- Capacidad de disefiar y construir sistemas digitales, incluyendo computadores, sistemas basados en
microprocesador y sistemas de comunicaciones.

CTEIC2.- Capacidad de desarrollar procesadores especificos y sistemas empotrados, asi como desarrollar y
optimizar el software de dichos sistemas.

Breve descripcion de contenidos

Bloque I: Fundamentos de circuitos y sistemas electrénicos digitales
e Andlisis de las arquitecturas de los dispositivos l6gicos programables mas comunes
e Repaso: circuitos combinacionales MSI
e Repaso: circuitos secuenciales
Bloque II: Disefio de sistemas digitales mediante dispositivos ldgicos programables
e Anadlisis de un Lenguaje de Descripcion Hardware (HDL)
¢ Disefio hibrido esquematico-HDL
e Herramientas de desarrollo: sintesis, place and route, simulacién y programacion
Blogue I11: Procesadores embebidos en dispositivos légicos programables
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Descripcion de procesadores especificos
Disefio e implementacion de procesadores software de propdésito general
Integracion de procesadores en sistemas empotrados

Indicacién metodoldgica especifica para la asignatura
La indicada con caracter especifico para el mddulo, que se concretara anualmente en la guia docente.

Graduado/a en Ingenieria Informatica

Actividades formativas especificas indicando el porcentaje de dedicacion del alumnado previsto para cada una de

ellas
. Materia/ Tipo de Actividad . Presencialidad
Médulo : . . Competencias Horas
Asignatura | ensefianza | formativa %
Clases
tedricas
Ensefianza Seminarios CEB5 36 100
presencial y TaIIer,es CTEIC],
Obligatorio Disefio y Tutorias CTEIC2
Especialidad Ava}nzado de Qlages 24 100
Ingenieria de S.ls_temas practl.cas
Computadores Digitales y Estudlp y
Procesadores trabajo 75 0
Trabajo individual CTEIC1,
autonomo | Estudioy CTEIC2
trabajo en 15 0
grupo

Sistemas de evaluacién especificos para la materia:

Instrumentos de evaluacion

Porcentaje o peso
especifico en la
nota final para el

alumno/a

Informes, Memorias de préacticas, Casos y supuestos practicos, Pruebas de
ejecucion de tareas reales y/o simuladas, Resolucion de problemas, Proyectos,
Trabajo en grupo, individuales, Exposiciones.

10% - 40%

Portafolios, Escalas de actitudes, Listas de control, Registros de observacion,
Autoevaluacion Heteroevaluacién, Entrevistas.

10% - 40%

Examen tipo test, Pruebas de respuesta corta, larga, objetivas, orales.

50% - 80%

Metodologias Docentes:
-Métodos basados en leccién magistral.
-Métodos basados en trabajo en grupo.

-Métodos basados en trabajo auténomo.

Materia / Asignatura: Sistemas en Tiempo Real

ECTS: 6

Caracter: Optativa (Obligatorio de Mencion)

Unidad temporal: 6° Cuatrimestre (3° Curso . 2° cuatrimestre)

Requisitos previos:
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Departamento
encargado de
organizar la docencia

Departamento de Ingenieria Electronica y de Computadores
(area de Arquitectura y Tecnologia de Computadores)

COMPETENCIAS Y RESULTADOS DEL APRENDIZAJE QUE EL ESTUDIANTE ADQUIERE CON ESTA
ASIGNATURA

Competencias Basicas:

CB3.- Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes en el campo de la Ingenieria
Informética para emitir juicios que incluyan una reflexion sobre temas relevantes de indole social, cientifica o ética.

Competencias Universidad:
CUL.- Acreditar el uso y dominio de una lengua extranjera.

CU2.- Conocer y perfeccionar el nivel de usuario en el ambito de las TICs.

Competencias Especificas Comunes:

CECL.- Capacidad para disefiar, desarrollar, seleccionar y evaluar aplicaciones y sistemas informaticos, asegurando
su fiabilidad, seguridad y calidad, conforme a principios éticos y a la legislaciéon y normativa vigente.

CECO9.- Capacidad de conocer, comprender y evaluar la estructura y arquitectura de los computadores, asi como los
componentes basicos que los conforman.

CEC10.- Conocimiento de las caracteristicas, funcionalidades y estructura de los Sistemas Operativos y disefiar e
implementar aplicaciones basadas en sus servicios.

CEC14.- Conocimiento y aplicacién de los principios fundamentales y técnicas bésicas de la programacién paralela,
concurrente, distribuida y de tiempo real.

Competencias Tecnologia Especifica: Ingenieria de Computadores

CTEICS.- Capacidad de analizar, evaluar y seleccionar las plataformas hardware y software mas adecuadas para el
soporte de aplicaciones empotradas y de tiempo real.

Breve descripcion de contenidos
Introduccién a los sistemas en tiempo real

Hardware para Soporte de Tiempo Real

Lenguajes para aplicaciones de Tiempo Real

Sistemas Operativos en Tiempo Real

Concurrencia y Sincronizacion entre Tareas

Planificacion de Tiempo Real

Fiabilidad y Tolerancia a fallos en Sistemas en Tiempo Real

Indicacién metodoldgica especifica para la asignatura
La indicada con caracter especifico para el médulo, que se concretara anualmente en la guia docente.

Actividades formativas especificas indicando el porcentaje de dedicacion del alumnado previsto para cada una de
ellas
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a Materia/As Tipo de Actividad . Presencialidad
Mddulo . ~ - Competencias | Horas
ignatura ensefianza | formativa %
Clases
tedricas CB3
Seminarios y Ccu1, CU2 36 100
Ensefianza CEC1, CEC9,
. Talleres y
presencial Tutori CECI10,
utorias
Obligatorio Clases CEC14
- i o CTEIC5 24 100
Especialidad ?igsn;)a?e:l] practicas
Ingenieria de P Estudio y
Computadores trabajo CEC1, CEC9, 75 0
Trabajo individual CEC10,
auténomo Estudio y CEC14
trabajo en CTEIC5 15 0
grupo

Sistemas de evaluacion especificos para la materia:

Porcentaje o peso
especifico en la nota
final para el
alumno/a

Instrumentos de evaluacion

Informes, Memorias de préacticas, Casos y supuestos practicos, Pruebas de
ejecucion de tareas reales y/o simuladas, Resolucion de problemas, Proyectos, 10% - 40%
Trabajo en grupo, individuales, Exposiciones.

Portafolios, Escalas de actitudes, Listas de control, Registros de observacién,
Autoevaluacion Heteroevaluacién, Entrevistas.

Examen tipo test, Pruebas de respuesta corta, larga, objetivas, orales. 50% - 80%

10% - 40%

Metodologias Docentes:
-Métodos basados en leccion magistral.
-Métodos basados en trabajo en grupo.

-Métodos basados en trabajo auténomo.

Materia / Asignhatura: Redes de Altas Prestaciones

ECTS: 6 Caracter: Optativa (Obligatorio de Mencion)

Unidad temporal: 7° Cuatrimestre (4° Curso. Primer Cuatrimestre)

Requisitos previos: Se recomienda haber superado la asignatura de Arquitectura de Redes

Departamento
encargado de
organizar la docencia

Departamento de Ingenieria Electronica y de Computadores
(area de Arquitectura y Tecnologia de Computadores)

COMPETENCIAS Y RESULTADOS DEL APRENDIZAJE QUE EL ESTUDIANTE ADQUIERE CON ESTA
ASIGNATURA

Competencias Basicas:

CB3.- Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes en el campo de la Ingenieria
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Informatica para emitir juicios que incluyan una reflexién sobre temas relevantes de indole social, cientifica o ética.

CB4.- Que los estudiantes puedan transmitir informacion, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto
especializado como no especializado.

Competencias Especificas Bésicas:

CEBS5.- Conocimiento de la estructura, funcionamiento e interconexion de los sistemas informaticos, los
fundamentos de su programacion, y su aplicacion para la resolucién de problemas propios de la ingenieria

Competencias Tecnologia Especifica: Ingenieria de Computadores
CTEIC4.- Capacidad de disefiar e implementar software de sistema y de comunicaciones.

CTEICS.- Capacidad para disefiar, desplegar, administrar y gestionar redes de computadores.

Resultados del aprendizaje:

Conocimientos actualizados sobre las redes de computadores. Dentro del modulo de Ingenieria de Computadores, las
redes son una parte fundamental, en tanto que constituyen el elemento de interconexion entre los computadores, con
independencia de la distancia entre los mismos.

Una vez cursada la asignatura, los alumnos tendran un conocimiento profundo sobre las redes mas utilizadas en la
actualidad, tanto en entornos locales como en entornos extensos. De igual manera, seran capaces de disefiar, dirigir la
implantacion y gestionar redes de computadores, adecuando sus prestaciones a las necesidades particulares del caso.

Breve descripcion de contenidos

BLOQUE I. Redes de Area Local
BLOQUE Il. Redes de Area Extensa
BLOQUE IlI. Implementacion Fisica de Dispositivos de Comunicaciones

BLOQUE III. Interconexion de computadores paralelos

Indicacién metodoldgica especifica para la asignatura
La indicada con caracter especifico para el médulo, que se concretard anualmente en la guia docente.

Actividades formativas especificas indicando el porcentaje de dedicacion del alumnado previsto para cada una de
ellas

Mddulo Mg;g:fl{:s' er;I—slfr“?a(rj]ia g(;trlr\]gg?’g Competencias | Horas [Presencialidad %
Clases
tedricas
Ensefianza Seminarios CB3, CB4 36 100
Obligatorio Redes de presencial Y TaIIer,es CEB5
Especialidad altas y Tutorias CTEIC4,
Ingenieria de taci Clases CTEICS8 24 100
Computadores prestaciones précticas
. Estudio y
a&?ﬁgﬁo trabajo CEB5 75 0
individual CTEIC4,
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Estudio y CTEICS8
trabajo en 15 0
grupo

Sistemas de evaluacién especificos para la materia:

Porcentaje o peso
Instrumentos de evaluacion especifico en la nota
final para el alumno/a

Informes, Memorias de préacticas, Casos y supuestos practicos, Pruebas de
ejecucion de tareas reales y/o simuladas, Resolucién de problemas, Proyectos, 10% - 40%
Trabajo en grupo, individuales, Exposiciones.

Portafolios, Escalas de actitudes, Listas de control, Registros de observacion,
Autoevaluacién Heteroevaluacion, Entrevistas.

Examen tipo test, Pruebas de respuesta corta, larga, objetivas, orales. 50% - 80%

10% - 40%

Metodologias Docentes:
-Métodos basados en leccion magistral.
-Métodos basados en trabajo en grupo.

-Métodos basados en trabajo auténomo.

Materia / Asignatura: Interfaces y Periféricos

ECTS: 6 Caracter: Optativa (Obligatorio de Mencion)

Unidad temporal: 6° Cuatrimestre (3° Curso. 2° Cuatrimestre)

Requisitos previos

Departamento
encargado de
organizar la docencia

Departamento de Ingenieria Electronica y de Computadores
(area de Arquitectura y Tecnologia de Computadores)

COMPETENCIAS Y RESULTADOS DEL APRENDIZAJE QUE EL ESTUDIANTE ADQUIERE CON ESTA
ASIGNATURA
Competencias Basicas:

CB1.- Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos procedentes de la vanguardia del
campo de la Ingenieria Informética.

CB3.- Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes en el campo de la Ingenieria
Informética para emitir juicios que incluyan una reflexién sobre temas relevantes de indole social, cientifica o ética.

CB4.- Que los estudiantes puedan transmitir informacion, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto
especializado como no especializado.

Competencias Especificas Basicas:

CEBS5.- Conocimiento de la estructura, funcionamiento e interconexion de los sistemas informaticos, los
fundamentos de su programacion, y su aplicacion para la resolucién de problemas propios de la ingenieria

Competencias Tecnologia Especifica: Ingenieria de Computadores
CTEIC4.- Capacidad de disefiar e implementar software de sistema y de comunicaciones.

CTEIC7.- Capacidad para analizar, evaluar, seleccionar y configurar plataformas hardware para el desarrollo y
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ejecucion de aplicaciones y servicios informaticos.

Resultados del aprendizaje:

Conocimientos sobre los periféricos mas comunes de entrada/salida de un computador y sus interfaces de
comunicacion, asi como dotarlo de un caracter critico, comparativo y decisivo sobre un periférico u otro.

El alumno adquirira conocimientos sobre el uso a los periféricos mas comunes utilizados en el mercado bajo
plataformas de sistemas operativos tales como Microsoft Windows y Linux.

Breve descripcion de contenidos
Bloque I: Buses e Interfaces.

Bloque I1: Periféricos de Entrada/Salida.
Bloque I11: Programacion y Utilizacion de Software de Sistemas y Comunicaciones.

Indicacién metodoldgica especifica para la asignatura
La indicada con carécter especifico para el médulo, que se concretara anualmente en la guia docente.

Actividades formativas especificas indicando el porcentaje de dedicacion del alumnado previsto para cada una de
ellas

, Materia/Asi Tipo de Actividad . Presencialidad
Modulo ~ - Competencias Horas
gnatura ensefianza | formativa %
Clases
tedricas CB1, CB3,
Ensefianza Seminarios CB4 36 100
resenc'zl y Talleres CEB5
P ! y Tutorias CTEIC4,
i i I CTEIC7
Obligatorio Interfaces y Clases 24 100
Especialidad ol practicas
L Periféricos -
Ingenieria de Estudio y
Computadores trabajo 75 0
Trabajo individual CEBS5
autdnomo | Estudioy CTEIC4,
trabajo en CTEIC7 15 0
grupo

Sistemas de evaluacién especificos para la materia:

Porcentaje o peso

Instrumentos de evaluacion especifico en la nota
final para el alumno/a

Informes, Memorias de précticas, Casos y supuestos practicos, Pruebas de

ejecucion de tareas reales y/o simuladas, Resolucion de problemas, Proyectos, 10% - 40%
Trabajo en grupo, individuales, Exposiciones.
Portafolios, Escalas de actitudes, Listas de control, Registros de observacion,

- y . 10% - 40%
Autoevaluacion Heteroevaluacion, Entrevistas.
Examen tipo test, Pruebas de respuesta corta, larga, objetivas, orales 50% - 80%

Metodologias Docentes:
-Métodos basados en leccion magistral.
-Métodos basados en trabajo en grupo.

-Métodos basados en trabajo auténomo.
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Materia / Asignatura: Sistemas Empotrados

ECTS: 6 Caracter: Optativa (Obligatorio de Mencidn)

Unidad temporal: 5° Cuatrimestre (3° Curso. 1*" cuatrimestre)

Requisitos previos

Departamento
encargado
organizar la docencia

de Departamento de Ingenieria Electronica y de Computadores
(area de Arquitectura y Tecnologia de Computadores)

COMPETENCIAS Y RESULTADOS DEL APRENDIZAJE QUE EL ESTUDIANTE ADQUIERE CON ESTA
ASIGNATURA
Competencias Basicas:

CBL1.- Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos procedentes de la vanguardia del
campo de la Ingenieria Informética.

CB3.- Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes en el campo de la Ingenieria
Informética para emitir juicios que incluyan una reflexion sobre temas relevantes de indole social, cientifica o ética.

Competencias Universidad:
CUL.- Acreditar el uso y dominio de una lengua extranjera.

CU2.- Conocer y perfeccionar el nivel de usuario en el ambito de las TICs.

Competencias Especificas Comunes:

CECL.- Capacidad para disefar, desarrollar, seleccionar y evaluar aplicaciones y sistemas informaticos, asegurando
su fiabilidad, seguridad y calidad, conforme a principios éticos y a la legislaciéon y normativa vigente.

CECO9.- Capacidad de conocer, comprender y evaluar la estructura y arquitectura de los computadores, asi como los
componentes basicos que los conforman.

CEC10.- Conocimiento de las caracteristicas, funcionalidades y estructura de los Sistemas Operativos y disefiar e
implementar aplicaciones basadas en sus servicios.

CEC14.- Conocimiento y aplicacién de los principios fundamentales y técnicas bésicas de la programacion paralela,
concurrente, distribuida y de tiempo real.

Competencias Tecnologia Especifica: Ingenieria de Computadores

CTEIC2.- Capacidad de desarrollar procesadores especificos y sistemas empotrados, asi como desarrollar y
optimizar el software de dichos sistemas.

CTEIC4.- Capacidad de disefiar e implementar software de sistema y de comunicaciones.

CTEICS.- Capacidad de analizar, evaluar y seleccionar las plataformas hardware y software mas adecuadas para el
soporte de aplicaciones empotradas y de tiempo real.

Breve descripcion de contenidos
Introduccién a los sistemas empotrados.

Plataforma Hardware.

Metodologia y programacién de sistemas empotrados.
Programacion y manejo basico de interfaces y periféricos.
Conectividad entre sistemas empotrados.

Disefio de Sistemas Operativos en Tiempo Real.
Procesadores especialidades: arquitectura y programacion.
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Co-disefio Hardware/Software.

Indicacién metodoldgica especifica para la asignatura
La indicada con caracter especifico para el médulo, que se concretara anualmente en la guia docente.

Actividades formativas especificas indicando el porcentaje de dedicacion del alumnado previsto para cada una de

ellas
Médulo WEUEY A T|p~o el Actmo!ad Competencias Horas sz Elees)
natura ensefianza | formativa %
Clases
tedricas CB1, CB3
Ensefianza Seminarios CU1, CcuU2 36 100
resencial y Talleres | CEC1, CEC9,
Obligatorio P y Tutorfas CEC10,
Especialidad Sistemas C,Ias:es CEC14 24 100
2 practicas
Ingenieria de Empotrados -
Estudio y
Computadores .
trabajo 75 0
. L CEC1, CEC9,
Trabajo individual
) - CEC10,
autonomo | Estudioy CEC14
trabajo en 15 0
grupo

Sistemas de evaluacién especificos para la materia:

Instrumentos de evaluacion

Porcentaje o peso
especifico en la nota final
para el alumno/a

Informes, Memorias de précticas, Casos y supuestos practicos, Pruebas de
ejecucion de tareas reales y/o simuladas, Resolucion de problemas,
Proyectos, Trabajo en grupo, individuales, Exposiciones.

10% - 40%

Portafolios, Escalas de actitudes, Listas de control, Registros de observacion,
Autoevaluacién Heteroevaluacion, Entrevistas.

10% - 40%

Examen tipo test, Pruebas de respuesta corta, larga, objetivas, orales.

50% - 80%

Metodologias Docentes:

-Métodos basados en leccién magistral.

-Métodos basados en trabajo en grupo.

-Métodos basados en trabajo auténomo.

Materia / Asignatura: Arquitecturas Paralelas

ECTS: 6 Carécter: Optativa (Obligatorio de Mencion)
Unidad 6° Cuatrimestre (3° Curso. 2° Cuatrimestre)
temporal:

Requisitos previos:

Departamento
encargado

organizar la docencia

Departamento de Ingenieria Electrénica y de Computadores

de (area de Arquitectura y Tecnologia de Computadores)
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COMPETENCIAS Y RESULTADOS DEL APRENDIZAJE QUE EL ESTUDIANTE ADQUIERE CON ESTA
ASIGNATURA

Competencias Basicas:

CBL1.- Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos procedentes de la vanguardia del
campo de la Ingenieria Informatica.

Competencias Universidad:
CUL.- Acreditar el uso y dominio de una lengua extranjera.

CU2.- Conocer y perfeccionar el nivel de usuario en el ambito de las TICs.

Competencias Especificas Basicas

CEBS.- Conocimiento de la estructura, organizacion, funcionamiento e interconexion de los sistemas informaticos,
los fundamentos de su programacion, y su aplicacion para la resolucion de problemas propios de la ingenieria.

Competencias Especificas Comunes

CECO9.- Capacidad de conocer, comprender y evaluar la estructura y arquitectura de los computadores, asi como los
componentes basicos que los conforman.

CEC10.- Conocimiento de las caracteristicas, funcionalidades y estructura de los Sistemas Operativos y disefiar e
implementar aplicaciones basadas en sus servicios.

CECI11.- Conocimiento y aplicacion de las caracteristicas, funcionalidades y estructura de los Sistemas Distribuidos,
las Redes de Computadores e Internet y disefiar e implementar aplicaciones basadas en ellas.

CEC14.- Conocimiento y aplicacién de los principios fundamentales y técnicas bésicas de la programacion paralela,
concurrente, distribuida y de tiempo real.

Competencias Tecnologia Especifica: Ingenieria de Computadores

CTEIC3: Capacidad de analizar y evaluar arquitecturas de computadores, incluyendo plataformas paralelas y
distribuidas, asi como desarrollar y optimizar software de para las mismas.

CTEIC4: Capacidad de disefiar e implementar software de sistema y de comunicaciones.

CTEICY: Capacidad para analizar, evaluar, seleccionar y configurar plataformas hardware para el desarrollo y
ejecucion de aplicaciones y servicios informaticos.

Breve descripcion de contenidos

Paralelismo y concurrencia.

Sistemas de memoria compartida.
Paralelismo de datos.

Paralelismo funcional.

Ganancia y eficiencia de sistemas paralelos.

Indicacién metodoldgica especifica para la asignatura
La indicada con caracter especifico para el médulo, que se concretara anualmente en la guia docente.

Actividades formativas especificas indicando el porcentaje de dedicacion del alumnado previsto para cada una de
ellas
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Médulo Materia/Asig Tip~o de Activid_ad Competencias | Horas Presencialidad
natura ensefianza | formativa %
Clases CB1
tedricas CuU1, Ccu2
Seminarios CEB5 36 100
Ensefianza | vy Talleres CECY9,
presencial | y Tutorias CEC10,
Obligatorio Clases CEC11,
Especialidad Arquitecturas e CEC14 24 100
e practicas
Ingenieria de paralelas
Computadores Estudio y CEB5
trabajo CEC9, 75 0
Trabajo individual CEC10,
auténomo | Estudioy CEC11,
trabajo en CEC14 15 0
grupo

Sistemas de evaluacion especificos para la materia:

Porcentaje o peso
Instrumentos de evaluacion especifico en la nota
final para el alumno/a

Informes, Memorias de précticas, Casos y supuestos practicos, Pruebas de
ejecucion de tareas reales y/o simuladas, Resolucion de problemas, Proyectos, 10% - 40%
Trabajo en grupo, individuales, Exposiciones.

Portafolios, Escalas de actitudes, Listas de control, Registros de observacién,
Autoevaluacién Heteroevaluacion, Entrevistas.

Examen tipo test, Pruebas de respuesta corta, larga, objetivas, orales. 50% - 80%

10% - 40%

Metodologias Docentes:
-Métodos basados en leccién magistral.
-Métodos basados en trabajo en grupo.

-Métodos basados en trabajo auténomo.

Materia / Asignatura: Sistemas Tolerantes a Fallos

ECTS: 6 | Caracter: Optativa (Obligatorio de Mencién)
Unidad temporal: | 7° Cuatrimestre (4° Curso. 1° Cuatrimestre)

Requisitos previos

Departamento

Departamento de Ingenieria Electronica y de Computadores

encargado de (area de Arquitectura y Tecnologia de Computadores)

organizar la docencia

COMPETENCIAS Y RESULTADOS DEL APRENDIZAJE QUE EL ESTUDIANTE ADQUIERE CON ESTA
ASIGNATURA
Competencias Bésicas:

CB1.- Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos procedentes de la vanguardia del
campo de la Ingenieria Informatica.

CB3.- Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes en el campo de la Ingenieria
Informatica para emitir juicios que incluyan una reflexion sobre temas relevantes de indole social, cientifica o ética.
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Competencias Universidad:
CUL.- Acreditar el uso y dominio de una lengua extranjera.

CU2.- Conocer y perfeccionar el nivel de usuario en el ambito de las TICs.

Competencias Especificas Basicas

CEBS5.- Conocimiento de la estructura, organizacion, funcionamiento e interconexién de los sistemas informaticos,
los fundamentos de su programacion, y su aplicacion para la resolucién de problemas propios de la ingenieria.

Competencias Especificas Comunes:

CECL1.- Capacidad para disefiar, desarrollar, seleccionar y evaluar aplicaciones y sistemas informaticos, asegurando
su fiabilidad, seguridad y calidad, conforme a principios éticos y a la legislacion y normativa vigente.

CECA4.- Capacidad para elaborar el pliego de condiciones técnicas de una instalaciéon informéatica que cumpla los
estandares y normativas vigentes.

CECS6.- Conocimiento y aplicacion de los procedimientos algoritmicos basicos de las tecnologias informaticas para
disefiar soluciones a problemas, analizando la idoneidad y complejidad de los algoritmos propuestos.

CECT7.- Conocimiento, disefio y utilizacién de forma eficiente los tipos y estructuras de datos mas adecuados a la
resolucioén de un problema.

Competencias Tecnologia Especifica: Ingenieria de Computadores

CTEICG6.- Capacidad para comprender, aplicar y gestionar la garantia y seguridad de los sistemas informaticos.

Breve descripcion de contenidos
Sistemas Tolerantes a Fallos.

Redundancia Hardware. Sistemas de Almacenamiento Seguro.

Sistemas de Encriptacién/Desencriptacion de Datos (Estaticos/Tiempo Real).
Planes de reconstruccién de Desastres. (Pérdida de Informacion).
Tendencias Tecnoldgicas. Fabricantes y Productos.

Indicacién metodoldgica especifica para la asignatura
La indicada con caracter especifico para el médulo, que se concretard anualmente en la guia docente.

Actividades formativas especificas indicando el porcentaje de dedicacion del alumnado previsto para cada una de
ellas

. Materia/ Tipo de Actividad . Presencialidad
Madulo . ~ . Competencias Horas
Asignatura | ensefianza | formativa %
Clases CB1, CB3
tedricas CUL CU2
~ Seminarios y ' 36 100
Ensefnanza CEB5
. Talleres y
presencial Tutorias CEC1, CEC4,
Obligatorio Sistemas Clases CEC6, CEC7
Espec_lalldad tolerantes a précticas CTEIC6 24 100
Ingenieria de fall Estudi
Computadores atlos studio y
trabajo CEB5 75 0
Trabajo individual CEC1, CEC4,
auténomo Estudio y CECS6, CEC7
trabajo en CTEIC6 15 0
grupo
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Sistemas de evaluacién especificos para la materia

Porcentaje o peso
L especifico en la
Instrumentos de evaluacion :
nota final para el
alumno/a
Informes, Memorias de practicas, Casos y supuestos practicos, Pruebas de ejecucion
de tareas reales y/o simuladas, Resolucion de problemas, Proyectos, Trabajo en 10% - 40%
grupo, individuales, Exposiciones.
Portafolios, Escalas de actitudes, Listas de control, Registros de observacion,
— > . 10% - 40%
Autoevaluacién Heteroevaluacion, Entrevistas.
Examen tipo test, Pruebas de respuesta corta, larga, objetivas, orales. 50% - 80%

Metodologias Docentes:
-Métodos basados en leccién magistral.
-Métodos basados en trabajo en grupo.

-Métodos basados en trabajo auténomo.

Maddulo 9: Obligatorio Especialidad Computacion

ECTS: 48 créditos | Caracter: Optativa (Obligatorio de Mencion)

Unidad temporal: |

Requisitos previos:

COMPETENCIAS Y RESULTADOS DEL APRENDIZAJE QUE EL ESTUDIANTE ADQUIERE CON
ESTE MODULO

Competencias Bésicas:

CB4: Que los estudiantes puedan transmitir informacion, ideas, problemas y soluciones a un puablico tanto
especializado como no especializado.

CB5: Que los estudiantes hayan desarrollado las habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios
posteriores con un alto grado de autonomia.

Competencias Universidad:
CUL: Acreditar el uso y dominio de una lengua extranjera.

CU2: Conocer y perfeccionar el nivel de usuario en el ambito de las TICs.

Competencias Especificas Basicas:

CEBA4. Conocimientos basicos sobre el uso y programacion de los ordenadores, sistemas operativos, bases de
datos y programas informaticos con aplicacion en ingenieria.

Competencias Especificas Comunes:

CECS: Capacidad para analizar, disefiar, construir y mantener aplicaciones de forma robusta, segura y eficiente,
eligiendo el paradigma y los lenguajes de programacion mas adecuados.

Competencias Tecnologia Especifica: Computacién:

CETC1: Capacidad para tener un conocimiento profundo de los principios fundamentales y modelos de la
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computacion y saberlos aplicar para interpretar, seleccionar, valorar, modelar, y crear nuevos conceptos, teorias,
usos y desarrollos tecnoldgicos relacionados con la informatica.

CTEC2: Capacidad para conocer los fundamentos tedricos de los lenguajes de programacion y las técnicas de
procesamiento 1éxico, sintactico y semantico asociadas, y saber aplicarlas para la creacién, disefio y
procesamiento de lenguajes.

CTECS3: Capacidad para evaluar la complejidad computacional de un problema, conocer estrategias algoritmicas
que puedan conducir a su resolucién y recomendar, desarrollar e implementar aquélla que garantice el mejor
rendimiento de acuerdo con los requisitos establecidos.

CTECA4: Capacidad para conocer los fundamentos, paradigmas y técnicas propias de los sistemas inteligentes y
analizar, disefiar y construir sistemas, servicios y aplicaciones informaticas que utilicen dichas técnicas en
cualquier &mbito de aplicacion.

CTECS: Capacidad para adquirir, obtener, formalizar y representar el conocimiento humano en una forma
computable para la resolucién de problemas mediante un sistema informatico en cualquier ambito de aplicacion,
particularmente los relacionados con aspectos de computacién, percepcion y actuacion en ambientes o entornos
inteligentes.

CETCS6. Capacidad para desarrollar y evaluar sistemas interactivos y de presentacion de informacion compleja y
su aplicacion a la resolucion de problemas de disefio de interaccion persona computadora.

CTECT: Capacidad para conocer y desarrollar técnicas de aprendizaje computacional y disefiar e implementar
aplicaciones y sistemas que las utilicen, incluyendo las dedicadas a extraccion automatica de informacion y
conocimiento a partir de grandes volumenes de datos.

Breve descripcion de contenidos

Procesamiento de Imégenes Digitales.

Analisis de imagenes.

Algoritmos de vuelta atras (backtracking).

Algoritmos voraces (greedy).

Algoritmos sobre grafos.

Algoritmos divide y venceras.

Programacién dinamica.

Aprendizaje supervisado.

Aspectos formales en aprendizaje automatico.

Aprendizaje no supervisado.

Aprendizaje por refuerzo.

Otros tipos de aprendizaje.

Fase de analisis de los procesadores de lenguajes.
Herramientas para de generacion de procesadores de lenguajes.
Metaheuristicas basadas en una tnica solucion.
Metaheuristicas basadas en poblaciones.

Metaheuristicas para optimizacion multiobjetivo.

Tendencias actuales en optimizacién metaheuristica.
Fundamentos de los Interfaces Persona Ordenador.
Dispositivos de interaccion.

Usabilidad, Accesibilidad, Personalizacion e Internacionalizacion.
Entornos virtuales y realidad virtual.

Datos y exploracion de datos.

Clasificacion, asociacion, agrupamiento y otras tareas en mineria de datos.
Introduccion a los Modelos Computacionales.

Modelos conexioncitas.

Modelos de Computacion basada en poblaciones.
Computacién cuéntica.
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Introduccion a las Redes Neuronales Artificiales. Computacion Neuronal.
Redes con flujo de informacion hacia delante (feedforward).

Redes neuronales recurrentes.

Introduccion a las redes neuronales evolutivas.

Aplicaciones en Biomedicina, Microbiologia predictiva. Agroalimentacion, etc.

Indicacion metodoldgica especifica para el médulo

Las diferentes competencias que forman el perfil del alumnado que curse este titulo de Grado han de ser
asignadas a las diferentes modalidades de ensefianza que se van a tener en cuenta para articular la formacion
necesaria para que los estudiantes adquieran los aprendizajes establecidos. De Miguel (2005) considera como
modalidades de ensefianza los distintos escenarios donde tienen lugar las actividades a realizar por el profesorado
y el alumnado a lo largo de un curso, y que se diferencian entre si en funcién de los propoésitos de la accién
didactica, las tareas a realizar y los recursos necesarios para su ejecucién. Logicamente diferentes modalidades de
ensefianza reclaman tipos de trabajos distintos para profesores y estudiantes y exigen la utilizacion de
herramientas metodolégicas también diferentes. Estas pueden ser presenciales (aquellas que reclaman la
intervencion directa de profesores y alumnos como son las clases tedricas, los seminarios, las clases practicas, las
practicas externas y las tutorias) y no presenciales (actividades que los alumnos pueden realizar libremente bien
de forma individual o mediante trabajo en grupo). Su seleccidn puede responder a necesidades organizativas,
espaciales, horarias y de agrupamiento.

Sistemas de evaluacidn especificos del médulo
Como norma general para todas las materias:

1.- Se llevara a cabo un seguimiento de la asistencia y participacion de los alumnos en las actividades formativas
de tipo presencial o virtual.

2.- Se valorara la aplicacion practica de los conocimientos mediante la participacion en los debates y discusiones
de problemas.

3.- Con las actividades realizadas de forma individual o en grupo se evaluara el trabajo autonomo del alumno.

4.- La adquisicion y comprension de los contenidos de la asignatura se evaluara a través de pruebas escritas de
distinto tipo.

5.- La evaluacion se regira por lo establecido en el Real Decreto 1125/2003 de 5 de septiembre por el que se
establece el sistema europeo de créditos y el sistema de calificaciones en las titulaciones universitarias de
caracter oficial (BOE nimero 224, de 18 de septiembre de 2003).

En cualquier caso, ademas de las establecidas de forma genérica para el titulo, se podran llevar a cabo las
estrategias de evaluacién que se indican a continuacion.

Estrategias evaluativas (elaborado a partir de De Miguel, 2005)

Estrategias evaluativas Descripcion

Valoracion de la vivencia real o simulada de tareas relacionadas con el
ejercicio profesional, por medio de diferentes estrategias de registro.
Valoracién de las tareas y adquisiciones de un sujeto por parte del propio
implicado (Ej: autoinformes).

Valoracién del grado o intensidad de objetos actitudinales mediante pruebas
cerradas y codificadas de antemano (estimacion, importancia, acuerdo...).
Descripcion de las conductas de un sujeto o grupo por medio de la
percepcion sensorial (Ej: registros de incidentes criticos, anecdotarios, listas
de control, diarios...).

Seleccion deliberada de los trabajos del alumno que nos cuenta la historia de
sus esfuerzos, su progreso o sus logros. En él deben incluirse la participacion
del alumno en la seleccion de su contenido, los criterios de la seleccion y las
pautas para juzgar sus meéritos, asi como las evidencias de su proceso de
reflexion.

Pruebas de ejecucion

Autoevaluacién

Escala de actitudes

Técnicas de
observacion

Portafolio
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Sistemas especificos de evaluacién del médulo indicando el peso especifico de cada actividad:

Porcentaje o peso
especifico en la
nota final para el
alumno/a

Modulo Instrumentos de evaluacion

Informes, Memorias de practicas, Casos y supuestos practicos,
Pruebas de ejecucion de tareas reales y/o simuladas, Resolucion
de problemas, Proyectos, Trabajo en grupo, individuales,
Exposiciones.

Portafolios, Escalas de actitudes, Listas de control, Registros de
observacion, Autoevaluacion Heteroevaluacion, Entrevistas.
Examen tipo test, Pruebas de respuesta corta, larga, objetivas,
orales.

10% - 40%
Obligatorio
Especialidad

Computacion

10% - 40%

50% - 80%

Materia / Asignatura: Fundamentos de Sistemas Inteligentes en Vision

ECTS: 6 [Caracter: Optativa (Obligatorio de Mencidn)

Unidad temporal: 5° Cuatrimestre (3° Curso. 1 cuatrimestre)

Requisitos previos

Departamento encargado de |Departamento de Informatica y Analisis Numérico
organizar la docencia (Area de Ciencias de la Computacion e Inteligencia Artificial)

COMPETENCIAS Y RESULTADOS DEL APRENDIZAJE QUE EL ESTUDIANTE ADQUIERE CON
ESTA MATERIA

Competencias Bésicas:

CB4: Que los estudiantes puedan transmitir informacién, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto
especializado como no especializado.

Competencias Tecnologia Especifica: Computacién:

CTECA4: Capacidad para conocer los fundamentos, paradigmas y técnicas propias de los sistemas inteligentes y
analizar, disefiar y construir sistemas, servicios y aplicaciones informéticas que utilicen dichas técnicas en
cualquier &mbito de aplicacion.

CTECS: Capacidad para adquirir, obtener, formalizar y representar el conocimiento humano en una forma
computable para la resolucion de problemas mediante un sistema informético en cualquier ambito de aplicacion,
particularmente los relacionados con aspectos de computacién, percepcion y actuacion en ambientes o0 entornos
inteligentes.

Breve descripcion de contenidos

BLOQUE 1. Procesamiento de Imagenes Digitales: Adquisiciéon y formacion de la imagen digital.
Procesamiento de imagenes I: transformaciones puntuales. Procesamiento de imagenes Il: Filtrado lineal.
Aplicaciones.

BLOQUE 2. Anélisis de iméagenes: Segmentacion de imagenes orientadas a regiones. Deteccion de bordes.
Extraccion de caracteristicas. Aplicaciones.

Indicacién metodoldgica especifica para la asighatura
La indicada con caracter especifico para el médulo, que se concretard anualmente en la guia docente.

Actividades formativas especificas indicando el porcentaje de dedicacion del alumnado previsto para cada una
de ellas
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, Materia/Asig Tipo de Actividad | Competen Presencialidad
Médulo o - . Horas
natura ensefianza | formativa cias %
Clases
tedricas
Ensefianza Seminarios 36 100
resencial | Y Talleres CB4
; P y Tutorias | CTEC4,
Obligatorio | undamentos Clases CTECS
A de Sistemas P 24 100
Especialidad - practicas
g Inteligentes en -
Computacion Vision Estudio y
trabajo 75 0
Tl’,abaJO |nd|vu.:iual CTECS,
autonomo | Estudioy CTECS
trabajo en 15 0
grupo

Sistemas de evaluacidn especificos para la materia:

Porcentaje o peso
Instrumentos de evaluacion especifico en la nota
final para el alumno/a

Informes, Memorias de précticas, Casos y supuestos précticos, Pruebas de
ejecucion de tareas reales y/o simuladas, Resolucion de problemas, Proyectos, 10% - 40%
Trabajo en grupo, individuales, Exposiciones.

Portafolios, Escalas de actitudes, Listas de control, Registros de observacion,
Autoevaluacion Heteroevaluacion, Entrevistas.

Examen tipo test, Pruebas de respuesta corta, larga, objetivas, orales. 50% - 80%

10% - 40

Metodologias Docentes:
-Métodos basados en leccion magistral.
-Métodos basados en trabajo en grupo.

-Métodos basados en trabajo auténomo.

Materia / Asignatura: Algoritmica

ECTS: 6 | Caréacter: Optativa (Obligatorio de Mencién)

Unidad temporal: 5° Cuatrimestre (3°" Curso. 1°' cuatrimestre)

Requisitos previos: Se recomienda haber superado las asignaturas de Introduccién a la Programacion,
Metodologia de la Programacion y Estructuras de Datos

Departamento . Departamento de Informatica y Analisis Numérico
encargado de organizar | x Lo s : : e
la docencia (Area de Ciencias de la Computacion e Inteligencia Artificial)

COMPETENCIAS Y RESULTADOS DEL APRENDIZAJE QUE EL ESTUDIANTE ADQUIERE CON
ESTA MATERIA

Competencias Bésicas:

CB5: Que los estudiantes hayan desarrollado las habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios
posteriores con un alto grado de autonomia.

Competencias Tecnologia Especificas: Computacion:

CTEC1: Capacidad para tener un conocimiento profundo de los principios fundamentales y modelos de la
computacion y saberlos aplicar para interpretar, seleccionar, valorar, modelar, y crear nuevos conceptos, teorias,
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usos y desarrollos tecnoldgicos relacionados con la informatica.

CTECS3: Capacidad para evaluar la complejidad computacional de un problema, conocer estrategias algoritmicas
que puedan conducir a su resolucién y recomendar, desarrollar e implementar aquella que garantice el mejor
rendimiento de acuerdo con los requisitos establecidos.

Breve descripcion de contenidos
Introduccion al andlisis y disefio de algoritmos
La eficiencia de los algoritmos
Algoritmos de vuelta atras (backtracking)
Algoritmos voraces (greedy)
Algoritmos sobre grafos
Algoritmos divide y venceras
Programacién dinamica
Otras metodologias algoritmicas

Indicacién metodoldgica especifica para la asignatura
La indicada con caracter especifico para el mddulo, que se concretard anualmente en la guia docente.

Actividades formativas especificas indicando el porcentaje de dedicacion del alumnado previsto para cada una
de ellas

Médulo Materia/Asig Tipo de Actividad | Competen Horas Presencialida
natura ensefianza | formativa cias %
Clases
tedricas
Ensefianza Seminarios CB5 36 100
. y Talleres
presencial P CTEC],
y Tutorias
. . CTEC3
Obligatorio Clases 24 100
Especialidad Algoritmica practicas
Computacion Estudio y
trabajo 75 0
Trgbajo |nd|V|(_juaI CTECL,
autonomo | Estudioy CTEC3
trabajo en 15 0
grupo

Sistemas de evaluacidn especificos para la materia:

Porcentaje o peso
especifico en la nota
final para el
alumno/a

Instrumentos de evaluacion

Informes, Memorias de précticas, Casos y supuestos précticos, Pruebas de
ejecucion de tareas reales y/o simuladas, Resolucion de problemas, Proyectos, 10% - 40%
Trabajo en grupo, individuales, Exposiciones.

Portafolios, Escalas de actitudes, Listas de control, Registros de observacion,
Autoevaluacion Heteroevaluacion, Entrevistas.

Examen tipo test, Pruebas de respuesta corta, larga, objetivas, orales. 50% - 80%

10% - 40%

Metodologias Docentes:
-Métodos basados en leccion magistral.
-Métodos basados en trabajo en grupo.

-Métodos basados en trabajo autdnomo.
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Materia / Asignatura: Introduccién al Aprendizaje Automatico

ECTS: 6 Carécter: Optativa (Obligatorio de Mencidn)

Unidad temporal: 6° Cuatrimestre (3° Curso. 2° Cuatrimestre)

Requisitos previos

Departamento - s -
encargado de organizar Ir]formatlcayA'na'I|5|s Nume.rlco- L . . -
la docencia (Area de Conocimiento de Ciencias de la Computacion e Inteligencia Artificial)

COMPETENCIAS Y RESULTADOS DEL APRENDIZAJE QUE EL ESTUDIANTE ADQUIERE CON
ESTAASIGNATURA

Competencias Tecnologia Especificas: Computacion:

CTECS3: Capacidad para evaluar la complejidad computacional de un problema, conocer estrategias algoritmicas
que puedan conducir a su resolucién y recomendar, desarrollar e implementar aquélla que garantice el mejor
rendimiento de acuerdo con los requisitos establecidos.

CTECA4: Capacidad para conocer los fundamentos, paradigmas y técnicas propias de los sistemas inteligentes y
analizar, disefiar y construir sistemas, servicios y aplicaciones informaticas que utilicen dichas técnicas en
cualquier &mbito de aplicacion.

CTECS: Capacidad para adquirir, obtener, formalizar y representar el conocimiento humano_en una forma
computable para la resolucion de problemas mediante un sistema informatico en cualquier ambito de aplicacion,
particularmente los relacionados con aspectos de computacién, percepcion y actuacion en ambientes o entornos
inteligentes.

CTECT: Capacidad para conocer y desarrollar técnicas de aprendizaje computacional y disefiar e implementar
aplicaciones y sistemas que las utilicen, incluyendo las dedicadas a extraccion automatica de informacion y
conocimiento a partir de grandes volimenes de datos.

Breve descripcion de contenidos
1. Introduccion
Aprendizaje supervisado
Aspectos formales en aprendizaje automatico
Aprendizaje no supervisado
Aprendizaje por refuerzo
Otros tipos de aprendizaje

o ok~ wbd

Indicacién metodoldgica especifica para la asighatura
La indicada con caracter especifico para el médulo, que se concretara anualmente en la guia docente.

Actividades formativas especificas indicando el porcentaje de dedicacion del alumnado previsto para cada una
de ellas

Médulo EUEY e T|p~o o ACt'V'd.ad Competencias | Horas FressdElie
natura enseflanza | formativa %
Obligatorio Introduccion Ensefianza tg(!?isfass
Especialidad al Aprendizaje ial o 36 100
Computacion Automatico presencial | Seminariosy CTECS,
Talleres CTECH4,
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Clases CTECS,
précticas CTEC7 24 100
Tutorias
Estudio y
trabajo 75 0
individual
Trabajo CTECS,
autc’)nojmo CTEC4,
_ CTECS,
Estudio y CTEC?
trabajo en 15 0
grupo

Sistemas de evaluacidn especificos para la materia:

Porcentaje o peso
Instrumentos de evaluacion especifico en la nota final
para el alumno/a

Informes, Memorias de préacticas, Casos y supuestos practicos, Pruebas de
ejecucion de tareas reales y/o simuladas, Resolucion de problemas, 10% - 40%
Proyectos, Trabajo en grupo, individuales, Exposiciones.
Portafolios, Escalas de actitudes, Listas de control, Registros de
observacién, Autoevaluacién Heteroevaluacion, Entrevistas.
Examen tipo test, Pruebas de respuesta corta, larga, objetivas, orales. 50% - 80%

10% - 40%

Metodologias Docentes:
-Métodos basados en leccion magistral.
-Métodos basados en trabajo en grupo.

-Métodos basados en trabajo auténomo.

Materia / Asignatura: Procesadores de Lenguajes

ECTS: 6 | Carécter: Optativa (Obligatorio de Mencién)

Unidad temporal: | 6° Cuatrimestre (3° Curso. 2° Cuatrimestre)

Requisitos previos Se recomiendan conocimientos de Metodologia de la Programacion y Estructuras de Datos
E:faarrt:(;r;erét: oraanizar Informatica y Analisis Numérico

la doc%ncia g (Area de Conocimiento de Ciencias de la Computacion e Inteligencia Artificial)

COMPETENCIAS Y RESULTADOS DEL APRENDIZAJE QUE EL ESTUDIANTE ADQUIERE CON
ESTA MATERIA

Competencias Universidad

CU 1: Acreditar el uso y dominio de una lengua extranjera

Competencias Tecnologia Especificas: Computacion

CTEC?2: Capacidad para conocer los fundamentos teéricos de los lenguajes de programacion y las técnicas de
procesamiento 1éxico, sintactico y semantico asociadas, y saber aplicarlas para la creacién, disefio y
procesamiento de lenguajes.
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Breve descripcion de contenidos

Bloque 1: Fundamentos tedricos de los lenguajes de programacion

Bloque 2: Fases y componentes de los procesadores de lenguajes

Bloque 3: Fase de andlisis de los procesadores de lenguajes

Bloque 4: Herramientas para de generacion de procesadores de lenguajes
Indicacion metodoldgica especifica para la asignatura

La indicada con caracter especifico para el mddulo, que se concretard anualmente en la guia docente.

Actividades formativas especificas indicando el porcentaje de dedicacién del alumnado previsto para cada una
de ellas

Materia/Asi Tipo de Actividad c . Presencialidad
~ - ompetencias | Horas
ghatura ensefianza | formativa %
Clases
tedricas
Seminarios 36 100
Ensefianza | y Talleres Cul
presencial | y Tutorias CTEC2
Obligatorio Procesadores Clases
Especialidad de practicas
Computacion Lenguajes Estudio y
trabajo 75 0
individual
Estudio y CTEC2
trabajo en 15 0

grupo

Moédulo

24 100

Trabajo
auténomo

Sistemas de evaluacion especificos para la materia:

Porcentaje o peso
Instrumentos de evaluacion especifico en la nota
final para el alumno/a

Informes, Memorias de préacticas, Casos y supuestos practicos, Pruebas de
ejecucion de tareas reales y/o simuladas, Resolucion de problemas, 10% - 40%
Proyectos, Trabajo en grupo, individuales, Exposiciones.

Portafolios, Escalas de actitudes, Listas de control, Registros de observacion,
Autoevaluacion Heteroevaluacion, Entrevistas.

Examen tipo test, Pruebas de respuesta corta, larga, objetivas, orales. 50% - 80%

10% - 40%

Metodologias Docentes:
-Métodos basados en leccion magistral.
-Métodos basados en trabajo en grupo.

-Métodos basados en trabajo auténomo.
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Materia / Asignatura: Metaheuristicas

ECTS: 6 Carécter: Optativa (Obligatorio de Mencion)

Unidad temporal: 6° Cuatrimestre (3° Curso. 2° Cuatrimestre)

Requisitos previos:

Departamento - s -
encargado de organizar Ir]formatlcayA'na'I|5|s Nume.rlco- L . . -
la docencia (Area de Conocimiento de Ciencias de la Computacion e Inteligencia Artificial)

COMPETENCIAS Y RESULTADOS DEL APRENDIZAJE QUE EL ESTUDIANTE ADQUIERE CON
ESTA MATERIA

Competencias Tecnologia Especifica: Computacién:

CTECS3: Capacidad para evaluar la complejidad computacional de un problema, conocer estrategias algoritmicas
que puedan conducir a su resoluciéon y recomendar, desarrollar e implementar aquélla que garantice el mejor
rendimiento de acuerdo con los requisitos establecidos.

CTECA4: Capacidad para conocer los fundamentos, paradigmas y técnicas propias de los sistemas inteligentes y
analizar, disefiar y construir sistemas, servicios y aplicaciones informéticas que utilicen dichas técnicas en
cualquier &mbito de aplicacion.

CTECS: Capacidad para adquirir, obtener, formalizar y representar el conocimiento humano en una forma
computable para la resolucion de problemas mediante un sistema informético en cualquier ambito de aplicacion,
particularmente los relacionados con aspectos de computacidn, percepcién y actuacion en ambientes o entornos
inteligentes.

Breve descripcion de contenidos
Introduccion.
Metaheuristicas basadas en una Unica solucién
Metaheuristicas basadas en poblaciones
Metaheuristicas para optimizacion multiobjetivo
Tendencias actuales en optimizacion metaheuristica

Indicacién metodoldgica especifica para la asignatura

La indicada con caracter especifico para el mddulo, que se concretard anualmente en la guia docente.

Actividades formativas especificas indicando el porcentaje de dedicacion del alumnado previsto para cada una
de ellas

Materia/Asign Tipo de Actividad Presencialidad

Modulo = - Competencias | Horas o
atura ensefianza | formativa Yo

Clases
tedricas
Obligatorio Seminarios y 36 100
Especialidad | Metaheuristicas | Ensefianza | Talleresy CTECS,
Computacion presencial Tutorias CTEC4, CTEC5
Clases
practicas

24 100
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Estudio y
trabajo 75 0

Trabajo | —ndividual CTEC3,

) Estudio y
autonomo trabajo en CTEC4, CTECS 15 0

grupo

Sistemas de evaluacidn especificos para la materia:

Porcentaje o peso
especifico en la
nota final para el
alumno/a

Instrumentos de evaluacion

Informes, Memorias de practicas, Casos y supuestos practicos, Pruebas de ejecucion
de tareas reales y/o simuladas, Resolucion de problemas, Proyectos, Trabajo en 10% - 40%
grupo, individuales, Exposiciones.

Portafolios, Escalas de actitudes, Listas de control, Registros de observacion,
Autoevaluacion Heteroevaluacion, Entrevistas.

10% - 40%

Examen tipo test, Pruebas de respuesta corta, larga, objetivas, orales. 50% - 80%

Metodologias Docentes:

-Métodos basados en leccidon magistral.

-Métodos basados en trabajo en grupo.

-Métodos basados en trabajo auténomo.

Materia / Asignatura: Sistemas Interactivos

ECTS: 6 créditos

Cardacter: Optativa (Obligatorio de Mencion)

Unidad temporal: 6° Cuatrimestre (3" Curso. 2° Cuatrimestre)

Requisitos previos

Departamento
encargado de organizar
la docencia

Informatica y Analisis Numérico
(Area de Conocimiento de Ciencias de la Computacion e Inteligencia Artificial)

COMPETENCIAS Y RESULTADOS DEL APRENDIZAJE QUE EL ESTUDIANTE ADQUIERE CON

ESTA MATERIA

Competencias Universidad

CU2: Conocer y perfeccionar el nivel de usuario en el ambito de las TICs.

Competencias Especificas Basicas:

CEB4. Conocimientos basicos sobre el uso y programacion de los ordenadores, sistemas operativos, bases de
datos y programas informaticos con aplicacion en ingenieria.

Competencias Especificas Comunes:

CECS8. Capacidad para analizar, disefiar, construir y mantener aplicaciones de forma robusta, segura y eficiente,
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eligiendo el paradigma y los lenguajes de programacion mas adecuados.

Competencias Especificas Tecnologia: Computacion:

CETC1. Capacidad para tener un conocimiento profundo de los principios fundamentales y modelos de la
computacion y saberlos aplicar para interpretar, seleccionar, valorar, modelar, y crear nuevos conceptos, teorias,
usos y desarrollos tecnoldgicos relacionados con la informatica.

CETCS. Capacidad para adquirir, obtener, formalizar y representar el conocimiento humano en una forma
computable para la resolucion de problemas mediante un sistema informatico en cualquier ambito de aplicacion,
particularmente los relacionados con aspectos de computacidn, percepcion y actuacion en ambientes o entornos
inteligentes.

CETCS6. Capacidad para desarrollar y evaluar sistemas interactivos y de presentacion de informacion compleja y
su aplicacion a la resolucion de problemas de disefio de interaccién persona computadora.

Breve descripcion de contenidos

Bloque 1: Fundamentos de los Interfaces Persona Ordenador

Bloque 2: Dispositivos de interaccion.

Bloque 3: Estilos de interaccion, estandares y guias de estilo.

Bloque 4: Usabilidad, Accesibilidad, Personalizacion e Internacionalizacion.
Bloque 5: Entornos virtuales y realidad virtual.

Bloque 6: Evaluacion.

Indicacién metodoldgica especifica para la asignatura
La indicada con caracter especifico para el mddulo, que se concretard anualmente en la guia docente.

Actividades formativas especificas indicando el porcentaje de dedicacion del alumnado previsto para cada una
de ellas

. Materia/Asi Tipo de Actividad . Presencialidad
Madulo ~ . Competencias Horas
gnatura ensefianza | formativa %
Clases
o Cu2
tedricas
Seminarios y gEE’g 36 100
Ensefianza Talleres y CETC1
presencial Tutorias CET C5’
Obligatorio . Clases CETC6’ )
- o 4 100
Especialidad | Slstem_as practicas
L nteractivos -
Computacion Estudio y CEB4
trabajo CECS 75 0
. individual
Trabajo Estudi CETC1,
auténomo sudioy CETCS,
trabajo en CETC6 15 0
grupo

Sistemas de evaluacidn especificos para la materia:

Porcentaje o peso
especifico en la nota
final para el
alumno/a

10% - 40

Instrumentos de evaluacion

Informes, Memorias de préacticas, Casos y supuestos practicos, Pruebas de ejecucion
de tareas reales y/o simuladas, Resolucién de problemas, Proyectos, Trabajo en
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grupo, individuales, Exposiciones.

Portafolios, Escalas de actitudes, Listas de control, Registros de observacion,
Autoevaluacion Heteroevaluacién, Entrevistas.

Examen tipo test, Pruebas de respuesta corta, larga, objetivas, orales. 50% - 80%

10% - 40%

Metodologias Docentes:
-Métodos basados en leccién magistral.
-Métodos basados en trabajo en grupo.

-Métodos basados en trabajo auténomo.

Materia / Asignatura: Introduccion a la Mineria de datos

ECTS: 6 Caracter: Optativa (Obligatorio de Mencion)

Unidad temporal: 7° Cuatrimestre (4° curso. Primer Cuatrimestre)

Requisitos previos: Se recomienda haber superado la asignatura de Introduccién al Aprendizaje Automatico

Departamento formati Jlisi -
encargado de organizar In ormatlcayA_na_|3|s Nume.rlco. L . . -
la docencia (Area de Conocimiento de Ciencias de la Computacion e Inteligencia Artificial)

COMPETENCIAS Y RESULTADOS DEL APRENDIZAJE QUE EL ESTUDIANTE ADQUIERE CON
ESTA MATERIA

Competencias Basicas:

CB4: Que los estudiantes puedan transmitir informacidn, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto
especializado como no especializado.

Competencias Tecnologia Especifica: Computacién:

CTECS3: Capacidad para evaluar la complejidad computacional de un problema, conocer estrategias algoritmicas
que puedan conducir a su resolucién y recomendar, desarrollar e implementar aquélla que garantice el mejor
rendimiento de acuerdo con los requisitos establecidos.

CTECS: Capacidad para adquirir, obtener, formalizar y representar el conocimiento humano en una forma
computable para la resolucion de problemas mediante un sistema informético en cualquier ambito de aplicacion,
particularmente los relacionados con aspectos de computacion, percepcién y actuacion en ambientes o entornos
inteligentes.

CTECT7: Capacidad para conocer y desarrollar técnicas de aprendizaje computacional y disefiar e implementar
aplicaciones y sistemas que las utilicen, incluyendo las dedicadas a extraccién automatica de informacion y
conocimiento a partir de grandes volumenes de datos.

Breve descripcion de contenidos
1. Introduccién.
2. Datos y exploracidn de datos.
3. Clasificacion.
4. Asociacion.
5. Agrupamiento.
6. Otras tareas en mineria de datos
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Indicacion metodoldgica especifica para la asignatura

Graduado/a en Ingenieria Informatica

La indicada con caracter especifico para el médulo, que se concretard anualmente en la guia docente.

Actividades formativas especificas indicando el porcentaje de dedicacion del alumnado previsto para cada una

de ellas
M6 Materia/Asi Tipo de Actividad . Presencialidad
odulo o - Competencias Horas
gnatura ensefianza | formativa %
Clases
tedricas
Ensefianza Seminarios CB4 36 100
presencial y TaIIer,es y CTECS,
Tutorias CTECS,
Obligatorio | Introduccion Clases CTEC7 24 100
Especialidad | ala Mineria practicas
Computacion de Datos Estudio y
trabajo 75 0
Trabajo individual CTECS3,
auténomo | Estudioy CTECS,
trabajo en CTECY 15 0
grupo

Sistemas de evaluacidn especificos para la materia:

Instrumentos de evaluacion

Porcentaje o peso
especifico en la
nota final para el
alumno/a

Informes, Memorias de précticas, Casos y supuestos practicos, Pruebas de ejecucion
de tareas reales y/o simuladas, Resolucidn de problemas, Proyectos, Trabajo en
grupo, individuales, Exposiciones.

10% - 40%

Portafolios, Escalas de actitudes, Listas de control, Registros de observacion,
Autoevaluacion Heteroevaluacion, Entrevistas.

10% - 40%

Examen tipo test, Pruebas de respuesta corta, larga, objetivas, orales.

50% - 80%

Metodologias Docentes:

-Métodos basados en leccion magistral.

-Métodos basados en trabajo en grupo.

-Métodos basados en trabajo auténomo.

Materia / Asignatura: Introduccion a los Modelos Computacionales.

ECTS: 6 créditos

Caracter: Optativa (Obligatorio de Mencion)

Unidad temporal:

7° Cuatrimestre (4° curso. 1" Cuatrimestre)

Requisitos previos

Departamento encargado de
organizar la docencia

Informéatica y Analisis Numérico
(Area de Conocimiento de Ciencias de la Computacion e Inteligencia

Artificial)
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COMPETENCIAS Y RESULTADOS DEL APRENDIZAJE QUE EL ESTUDIANTE ADQUIERE CON
ESTAASIGNATURA

Competencias Basicas:

CB4: Que los estudiantes puedan transmitir informacion, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto
especializado como no especializado.

Competencias Tecnologia Especifica: Computacion:

CTECA4: Capacidad para conocer los fundamentos, paradigmas y técnicas propias de los sistemas inteligentes y
analizar, disefiar y construir sistemas, servicios y aplicaciones informaticas que utilicen dichas técnicas en
cualquier &mbito de aplicacion.

CTECS: Capacidad para adquirir, obtener, formalizar y representar el conocimiento humano en una forma
computable para la resolucion de problemas mediante un sistema informatico en cualquier ambito de aplicacion,
particularmente los relacionados con aspectos de computacién, percepcidn y actuacion en ambientes o0 entornos
inteligentes.

CTECT: Capacidad para conocer y desarrollar técnicas de aprendizaje computacional y disefiar e implementar
aplicaciones y sistemas que las utilicen, incluyendo las dedicadas a extraccion automética de informacién y
conocimiento a partir de grandes volumenes de datos.

Breve descripcion de contenidos

1. Introduccion a los Modelos Computacionales. Modelos conexioncitas. Modelos de Computacion basada en
poblaciones. Computacién cuantica.

2 Introduccién a las Redes Neuronales Artificiales. Computacién Neuronal.

3. Redes con flujo de informacion hacia delante (feedforward).

4. Redes neuronales recurrentes

5. Introduccion a las redes neuronales evolutivas.

6. Aplicaciones en Biomedicina, Microbiologia predictiva. Agroalimentacion, etc

Indicacién metodoldgica especifica para la asignhatura
La indicada con caracter especifico para el mddulo, que se concretara anualmente en la guia docente.

Actividades formativas especificas indicando el porcentaje de dedicacion del alumnado previsto para cada una
de ellas

a Materia/Asignat | Tipo de Actividad . Presencialidad
Mddulo o . Competencias | Horas
ura ensefianza | formativa %
Clases
tedricas
Ensefianza Seminarios CB4 36 100
oresencial y TaIIer,es CTECA4,
y Tutorias CTECS,
Obligatorio Introduccion a los Clases CTEC7 24 100
Especialidad Modelos practicas
Computacion | Computacionales Estudio y
trabajo 75 0
Trabajo individual CTECA4,
auténomo | Estudioy CTECS,
trabajo en CTECY 15 0
grupo
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Sistemas de evaluacion especificos para la materia

Porcentaje o peso
Instrumentos de evaluacion especifico en la nota
final para el alumno/a

Informes, Memorias de préacticas, Casos y supuestos practicos, Pruebas de
ejecucion de tareas reales y/o simuladas, Resolucidn de problemas, Proyectos, 10% - 40%
Trabajo en grupo, individuales, Exposiciones.

Portafolios, Escalas de actitudes, Listas de control, Registros de observacion,
Autoevaluacion Heteroevaluacién, Entrevistas.

Examen tipo test, Pruebas de respuesta corta, larga, objetivas, orales. 50% - 80%

10% - 40%

Metodologias Docentes:
-Métodos basados en leccién magistral.
-Métodos basados en trabajo en grupo.

-Métodos basados en trabajo autdnomo.

Maddulo 10: Optativo Especialidad Ingenieria del Software

ECTS: 18 créditos | Carécter: Optativa

Unidad temporal: |

Requisitos previos:

COMPETENCIAS Y RESULTADOS DEL APRENDIZAJE QUE EL ESTUDIANTE ADQUIERE CON
ESTE MODULO

Competencias Basicas:

CB4: Que los estudiantes puedan transmitir informacion, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto
especializado como no especializado.

Competencias Especificas Basicas:

CEB4: Conocimientos basicos sobre el uso y programacién de los ordenadores, sistemas operativos, bases de
datos y programas informaticos con aplicacion en ingenieria.

Competencias Especificas Comunes:

CEC1.- Capacidad para disefiar, desarrollar, seleccionar y evaluar aplicaciones y sistemas informaticos,
asegurando su fiabilidad, seguridad y calidad, conforme a principios éticos y a la legislacién y normativa vigente.

CEC2.- Capacidad para planificar, concebir, desplegar y dirigir proyectos, servicios y sistemas informaticos en
todos los ambitos, liderando su puesta en marcha y su mejora continua y valorando su impacto econémico y
social

CECT: Conocimiento, disefio y utilizacion de forma eficiente los tipos y estructuras de datos mas adecuados a la
resolucidn de un problema.

CEC12: Conocimiento y aplicacidon de las caracteristicas, funcionalidades y estructura de las bases de datos, que
permitan su adecuado uso, y el disefio y el analisis e implementacién de aplicaciones basadas en ellos.

CEC13: Conocimiento y aplicacion de las herramientas necesarias para el almacenamiento, procesamiento y
acceso a los Sistemas de informacion, incluidos los basados en Web.

CEC18.- Conocimiento de la normativa y la regulacion de la informéatica en los ambitos nacional, europeo e
internacional.

114




Graduado/a en Ingenieria Informatica

UNIVERSIDAD
b
 CORDOBA

Competencias Tecnologia Especificas: Ingenieria del Software:

CTEISL.- Capacidad para desarrollar, mantener y evaluar servicios y sistemas software que satisfagan todos
los requisitos del usuario y se comporten de forma fiable y eficiente, sean asequibles de desarrollar y mantener y
cumplan normas de calidad, aplicando las teorias, principios, métodos y practicas de la Ingenieria del Software.

CTEIS3.- Capacidad de dar solucién a problemas de integracién en funcién de las estrategias, estandares y
tecnologias disponibles.

CTEIS4.- Capacidad de identificar y analizar problemas y disefiar, desarrollar, implementar, verificar y
documentar soluciones software sobre la base de un conocimiento adecuado de las teorias, modelos y
técnicas actuales.

CTEIS6.- Capacidad para disefiar soluciones apropiadas en uno o mas dominios de aplicacion utilizando
métodos de la ingenieria del software que integren aspectos éticos, sociales, legales y econémicos.

Breve descripcion de contenidos
Bases de Datos avanzadas
Orientacion a objetos en las Bases de Datos
Disefio avanzado de Bases de datos
Historia de la Informética: Contexto socioeconémico y aspectos sociopoliticos
Introduccion al Software Libre (SL): Concepto, historia, motivaciones.
Aspectos legales: Licencias y libertades.

Modelo de desarrollo de SL: Proyectos privativos y software libre. Herramientas. Plataformas.
Desarrollos y pruebas.

Aspectos econdmicos del SL: Modelos de negocio, migraciones e impacto
Software libre y compromiso social: ética y activismo.

Introduccién a los métodos formales.

Especificacion formal del software.

Verificacion del software mediante I6gicas de reescritura.

Vferificacion de entornos con incertidumbre.

Indicacién metodoldgica especifica para el médulo

Las diferentes competencias que forman el perfil del alumnado que curse este titulo de Grado han de ser
asignadas a las diferentes modalidades de ensefianza que se van a tener en cuenta para articular la formacion
necesaria para que los estudiantes adquieran los aprendizajes establecidos. De Miguel (2005) considera como
modalidades de ensefianza los distintos escenarios donde tienen lugar las actividades a realizar por el profesorado
y el alumnado a lo largo de un curso, y que se diferencian entre si en funcion de los propositos de la accion
didactica, las tareas a realizar y los recursos necesarios para su ejecucion. Légicamente diferentes modalidades de
ensefianza reclaman tipos de trabajos distintos para profesores y estudiantes y exigen la utilizacién de
herramientas metodoldgicas también diferentes. Estas pueden ser presenciales (aquellas que reclaman la
intervencién directa de profesores y alumnos como son las clases tedricas, los seminarios, las clases practicas, las
practicas externas y las tutorias) y no presenciales (actividades que los alumnos pueden realizar libremente bien
de forma individual o mediante trabajo en grupo). Su seleccién puede responder a necesidades organizativas,
espaciales, horarias y de agrupamiento.

Sistemas de evaluacidn especificos del médulo
Como norma general para todas las materias:

1.- Se llevara a cabo un seguimiento de la asistencia y participacion de los alumnos en las actividades formativas
de tipo presencial o virtual.

2.- Se valoraré la aplicacién préactica de los conocimientos mediante la participacién en los debates y discusiones
de problemas.

3.- Con las actividades realizadas de forma individual o en grupo se evaluara el trabajo auténomo del alumno.
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4.- La adquisicion y comprension de los contenidos de la asignatura se evaluara a través de pruebas escritas de
distinto tipo.

5.- La evaluacion se regira por lo establecido en el Real Decreto 1125/2003 de 5 de septiembre por el que se
establece el sistema europeo de créditos y el sistema de calificaciones en las titulaciones universitarias de caracter
oficial (BOE numero 224, de 18 de septiembre de 2003).

En cualquier caso, ademas de las establecidas de forma genérica para el titulo, se podran llevar a cabo las
estrategias de evaluacién que se indican a continuacion.

Estrategias evaluativas (elaborado a partir de De Miguel, 2005)

Estrategias evaluativas Descripcion

Valoracion de la vivencia real o simulada de tareas relacionadas con el
ejercicio profesional, por medio de diferentes estrategias de registro.
Valoracién de las tareas y adquisiciones de un sujeto por parte del propio
implicado (Ej: autoinformes).

Valoracion del grado o intensidad de objetos actitudinales mediante
pruebas cerradas y codificadas de antemano (estimacion, importancia,
acuerdo...).

Descripcion de las conductas de un sujeto o grupo por medio de la
percepcion sensorial (Ej: registros de incidentes criticos, anecdotarios,
listas de control, diarios...).

Seleccidn deliberada de los trabajos del alumno que nos cuenta la historia
de sus esfuerzos, su progreso o sus logros. En él deben incluirse la
participacién del alumno en la seleccion de su contenido, los criterios de la
seleccion y las pautas para juzgar sus méritos, asi como las evidencias de
su proceso de reflexion.

Pruebas de ejecucion

Autoevaluacién

Escala de actitudes

Técnicas de
observacion

Portafolio

Sistemas especificos de evaluacion del mddulo indicando el peso especifico de cada actividad:

Porcentaje o peso
Mddulo Instrumentos de evaluacion especifico en la nota
final para el alumno/a

Informes, Memorias de précticas, Casos y supuestos
practicos. Pruebas de ejecucidn de tareas reales y/o

0p - 0,
simuladas. Resolucion de problemas, Proyectos, Trabajos 10% - 90%

Esosct:iaatlli\ijoad en grupo, individuales, Exposiciones.
In Znieria del Portafolios, Escalas de actitudes, Listas de Control,
%oftware registros de observacion, Autoevaluacion, 10% - 90%

Heteroevaluacion, Entrevistas.
Examen tipo test, Pruebas de respuesta corta, larga,
objetivas, orales.

0% - 80%

Materia / Asignatura: Bases de Datos Avanzadas

ECTS: 6 Caracter: Optativa

Unidad temporal: 7° Cuatrimestre (4° Curso. 1" cuatrimestre)

Requisitos previos: Se recomienda haber superado la asignatura de Bases de Datos
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Departamento  encargado | Informatica y Analisis Numérico
de organizar la docencia (Area de Conocimiento de Ciencias de la Computacion e Inteligencia
Artificial)

COMPETENCIAS Y RESULTADOS DEL APRENDIZAJE QUE EL ESTUDIANTE ADQUIERE CON
ESTA MATERIA

Competencias Especificas Bésicas:

CEB4: Conocimientos basicos sobre el uso y programacion de los ordenadores, sistemas operativos, bases de
datos y programas informaticos con aplicacion en ingenieria.

Competencias Especificas Comunes:

CECT: Conocimiento, disefio y utilizacidn de forma eficiente los tipos y estructuras de datos méas adecuados a la
resolucion de un problema.

CEC12: Conocimiento y aplicacién de las caracteristicas, funcionalidades y estructura de las bases de datos, que
permitan su adecuado uso, y el disefio y el andlisis e implementacién de aplicaciones basadas en ellos.

CEC13: Conocimiento y aplicacion de las herramientas necesarias para el almacenamiento, procesamiento y
acceso a los Sistemas de informacidn, incluidos los basados en Web.

Competencias Tecnologia Especifica: Ingenieria del Software

CTEIS3: Capacidad de dar solucion a problemas de integracion en funcion de las estrategias, estandares y
tecnologias disponibles.

CTEIS4: Capacidad de identificar y analizar problemas y disefiar, desarrollar, implementar, verificar y
documentar soluciones software sobre la base de un conocimiento adecuado de las teorias, modelos y técnicas
actuales.

Breve descripcion de contenidos

Bloque 1: Disefio avanzado de Bases de datos. Tendencias y aplicaciones de las Bases de Datos. Modelado y
disefio avanzado de Bases de Datos. Integracién en el ciclo de vida del software.

Bloque 2: Orientacion a objetos en las Bases de Datos. Bases de Datos orientadas a objetos. Estandares. Bases
de Datos objeto-relacionales. Estandares y lenguajes.

Bloque 3: Bases de Datos avanzadas. Bases de Datos activas. Bases de datos en entornos Cliente-Servidor.
Bases de Datos distribuidas y replicadas. Bases de Datos en sistemas Web. Bases de Datos en sistemas moviles.
El almacén de datos. Arquitectura, componentes, disefio y herramientas.

Indicacién metodoldgica especifica para la asighatura
La indicada con caracter especifico para el mddulo, que se concretard anualmente en la guia docente.

Actividades formativas especificas indicando el porcentaje de dedicacién del alumnado previsto para cada una
de ellas
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Modulo MAEIEGTEAE T|p~o 2 ACt'V'd.ad Competencias Horas Presencialidad
natura ensefianza | formativa %
Clases
tedricas ((;:Eg;r
~ Seminarios y ’ 36 100
Ensefianza CEC12,
. Talleres y
presencial Tutorias CEC13
Optativo CTEIS3,
pra Bases de Clases CTEIS4 24 100
Efr?geg:la}é'ggd Datos practicas
ieri -
del Software Avanzadas EStUdI.O y CEC7
trabajo CEClé 75 0
Trabajo individual CEC13’
autonomo Estudio y CTEIS3
trabajo en CTEIS4’ 15 0
grupo

Sistemas de evaluacidn especificos para la materia:

Porcentaje o peso
Instrumentos de evaluacion especifico en la nota
final para el alumno/a

Informes, Memorias de précticas, Casos y supuestos précticos. Pruebas de
ejecucion de tareas reales y/o simuladas. Resolucion de problemas, Proyectos, 10% - 90%
Trabajos en grupo, individuales, Exposiciones

Portafolios, Escalas de actitudes, Listas de Control, registros de observacion,
Autoevaluacion, Heteroevaluacion, Entrevistas.

Examen tipo test, Pruebas de respuesta corta, larga, objetivas, orales. 0% - 80%

10% - 90%

Metodologias Docentes:
-Métodos basados en leccion magistral.
-Métodos basados en trabajo en grupo.
-Métodos basados en trabajo auténomo.

Materia / Asignatura: Software libre y compromiso social

ECTS: 6 créditos Carécter: Optativa

Unidad temporal: 8° Cuatrimestre (4° Curso. 2° Cuatrimestre)

Requisitos previos

Departamento encargado | Informatica y Analisis Numérico
de organizar la docencia (Area de Conocimiento de Ciencias de la Computacion e Inteligencia Artificial)

COMPETENCIAS Y RESULTADOS DEL APRENDIZAJE QUE EL ESTUDIANTE ADQUIERE CON
ESTAASIGNATURA

Competencias Especificas Comunes:

CECL1.- Capacidad para disefiar, desarrollar, seleccionar y evaluar aplicaciones y sistemas informaticos,
asegurando su fiabilidad, seguridad y calidad, conforme a principios éticos y a la legislacién y normativa vigente.

CEC2.- Capacidad para planificar, concebir, desplegar y dirigir proyectos, servicios y sistemas informaticos en
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todos los ambitos, liderando su puesta en marcha y su mejora continua y valorando su impacto econémico y
social

CEC18.- Conocimiento de la normativa y la regulacion de la informatica en los ambitos nacional, europeo e
internacional.

Competencias Tecnologia Especifica: Ingenieria del software.

CTEIS3.- Capacidad de dar solucién a problemas de integracién en funcién de las estrategias, estandares y
tecnologias disponibles.

CTEIS4.- Capacidad de identificar y analizar problemas y disefiar, desarrollar, implementar, verificar y
documentar soluciones software sobre la base de un conocimiento adecuado de las teorias, modelos y técnicas
actuales.

CTEIS6.- Capacidad para disefiar soluciones apropiadas en uno o mas dominios de aplicacién utilizando
métodos de la ingenieria del software que integren aspectos éticos, sociales, legales y econémicos.

Breve descripcion de contenidos
Historia de la Informética: Contexto socioeconémico y aspectos sociopoliticos
Introduccién al Software Libre (SL): Concepto, historia, motivaciones.
Aspectos legales: Licencias y libertades.

Modelo de desarrollo de SL: Proyectos privativos y software libre. Herramientas. Plataformas.
Desarrollos y pruebas.

Aspectos econdmicos del SL: Modelos de negocio, migraciones e impacto
Software libre y compromiso social: ética y activismo.
Estudio de herramientas y desarrollos de software libre.

Indicacién metodoldgica especifica para la asignhatura

La indicada con caracter especifico para el mddulo, que se concretard anualmente en la guia docente.

Actividades formativas especificas indicando el porcentaje de dedicacion del alumnado previsto para cada una
de ellas

. Materia/ Tipo de Actividad . Presencialidad
Madulo . ~ - Competencias Horas
Asignatura | ensefianza | formativa %
Clases
tedricas
o Seminarios y CECL, CEC2, 36 100
Ensefianza CEC18
. Talleres y
presencial . CTEIS3,
Optati Tutorias CTEIS4
Especialidad | Software libre Clases CTEIS6 24 100
pecialid y compromiso practicas
Ingenieria ial Estudi
del Software socia Saio y
trabajo 75 0
Trabajo individual CTEISS,
auténomo Estudio y CTEIS4,
trabajo en CTEIS6 15 0
grupo
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Sistemas de evaluacion especificos para la materia:

Porcentaje o peso
Instrumentos de evaluacion especifico en la nota final
para el alumno/a

Informes, Memorias de practicas, Casos y supuestos practicos. Pruebas de
ejecucion de tareas reales y/o simuladas. Resolucion de problemas, 10% - 90%
Proyectos, Trabajos en grupo, individuales, Exposiciones.

Portafolios, Escalas de actitudes, Listas de Control, registros de observacion,
Autoevaluacién, Heteroevaluacion, Entrevistas.

Examen tipo test, Pruebas de respuesta corta, larga, objetivas, orales. 0% - 80%

10% - 90%

Metodologias Docentes:
-Métodos basados en leccidon magistral.
-Métodos basados en trabajo en grupo.
-Métodos basados en trabajo auténomo.

Materia / Asignatura: Métodos formales en Ingenieria del Software

ECTS: 6 Carécter: Optativa

Unidad temporal: 8° Cuatrimestre (4° Curso. 2° Cuatrimestre)

Requisitos previos: Se recomienda haber superado las asignaturas de Ingenieria del Software; Programacién
orientada a objetos; Estructuras de datos.

Departamento encargado | Informatica y Analisis Numérico
de organizar la docencia (Area de Conocimiento de Ciencias de la Computacion e Inteligencia
Artificial)

COMPETENCIAS Y RESULTADOS DEL APRENDIZAJE QUE EL ESTUDIANTE ADQUIERE CON
ESTA MATERIA

Competencias Basicas:

CB4: Que los estudiantes puedan transmitir informacion, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto
especializado como no especializado.

Competencias Tecnologia Especificas: Ingenieria del Software:

CTEIS1.- Optativo Especialidad Ingenieria del Software Capacidad para desarrollar, mantener vy
evaluar servicios y sistemas software que satisfagan todos los requisitos del usuario y se comporten de forma
fiable y eficiente, sean asequibles de desarrollar y mantener y cumplan normas de calidad, aplicando las teorias,
principios, métodos y préacticas de la Ingenieria del Software.

CTEISA4.- Capacidad de identificar y analizar problemas y disefiar, desarrollar, implementar, verificar y
documentar soluciones software sobre la base de un conocimiento adecuado de las teorias, modelos y
técnicas actuales.

Breve descripcion de contenidos

Bloque 1: Introduccién a los métodos formales. Conceptos fundamentales y justificacion. Estado del arte.
Lenguajes de especificacion. Especificacion formal. Métodos algebraicos. Ldgicas clésicas y sistemas basados en
reglas.
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Bloque 2: Especificacion formal del software. Conceptos basicos. Fundamentos I6gicos. Introduccion a los
lenguajes de especificacién formal: Z, OCL, etc. Verificacion formal y model-checking.

Bloque 3: Verificacién del software mediante I6gicas de reescritura. Fundamentos y conceptos basicos.
Lenguaje Maude. Herramientas de modelado y simulacién. Verificacion de sistemas orientados a objetos.
Verificacién de sistemas de tiempo real.

Bloque 4: Verificacidn de entornos con incertidumbre. Fundamentos de los sistemas difusos y conceptos

basicos. Razonamiento aproximado. Verificacion de aplicaciones no deterministas.

Indicacion metodoldgica especifica para la asignatura

La indicada con caracter especifico para el médulo, que se concretara anualmente en la guia docente.

Actividades formativas especificas indicando el porcentaje de dedicacion del alumnado previsto para cada una

de ellas

Modulo

Materia/Asig
natura

Tipo de
ensefianza

Actividad
formativa

Competencias

Horas

Presencialidad
%

Optativo
Especialidad
Ingenieria
del Software

Métodos
formales en
Ingenieria del
Software

Ensefianza
presencial

Clases
tedricas
Seminarios
y Talleres y
Tutorias

Clases
practicas

CB4
CTEIS]T,
CTEIS4

36

100

24

100

Estudio y

trabajo 75 0
individual CTEISL,
Estudio y CTEIS4
trabajo en 15 0

grupo

Trabajo
auténomo

Sistemas de evaluacidn especificos para la materia:

Porcentaje o peso
especifico en la nota
final para el alumno/a

Instrumentos de evaluacion

Informes, Memorias de préacticas, Casos y supuestos practicos. Pruebas de
ejecucion de tareas reales y/o simuladas. Resolucién de problemas, Proyectos,
Trabajos en grupo, individuales, Exposiciones

Portafolios, Escalas de actitudes, Listas de Control, registros de observacion,
Autoevaluacion, Heteroevaluacion, Entrevistas.

Examen tipo test, Pruebas de respuesta corta, larga, objetivas, orales.

10% - 90%

10% - 90%
0% - 80%

Metodologias Docentes:

-Métodos basados en leccion magistral.
-Métodos basados en trabajo en grupo.

-Métodos basados en trabajo auténomo.
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Modulo 11: Optativo Especialidad Ingenieria de Computadores

ECTS: 18 créditos | Carécter: Optativa

Unidad temporal: | Cuarto curso

Requisitos previos:

COMPETENCIAS Y RESULTADOS DEL APRENDIZAJE QUE EL ESTUDIANTE ADQUIERE CON
ESTE MODULO

Competencias Basicas

CBL1.- Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un area de estudio que
parte de la base de la educacién secundaria general, y se suele encontrar a un nivel que, si bien se apoya en libros
de texto avanzados, incluye también algunos aspectos que implican conocimientos procedentes de la vanguardia
de su campo de estudio.

CB3.- Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente dentro de su
area de estudio) para emitir juicios que incluyan una reflexion sobre temas relevantes de indole social, cientifica
0 ética.

CB4.- Que los estudiantes puedan transmitir informacidn, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto
especializado como no especializado.

Competencias Universidad
CUL: Acreditar el uso y dominio de una lengua extranjera.

CU2: Conocer y perfeccionar el nivel de usuario en el ambito de las TICs.

Competencias Especificas Basicas

CEB4: Conocimientos basicos sobre el uso y programacion de los ordenadores, sistemas operativos, bases de
datos y programas informaticos con aplicacion en ingenieria.

CEB5: Conocimiento de la estructura, organizacién, funcionamiento e interconexion de los sistemas
informaéticos, los fundamentos de su programacion, y su aplicacién para la resolucion de problemas propios de la
ingenieria.

Competencias Especificas Comunes

CEC1: Capacidad para disefiar, desarrollar, seleccionar y evaluar aplicaciones y sistemas informaticos,
asegurando su fiabilidad, seguridad y calidad, conforme a principios éticos y a la legislacion y normativa
vigente.

CEC?9: Capacidad de conocer, comprender y evaluar la estructura y arquitectura de los computadores, asi como
los componentes basicos que los conforman.

CECI10: Conocimiento de las caracteristicas, funcionalidades y estructura de los Sistemas Operativos y disefiar e
implementar aplicaciones basadas en sus servicios.

CEC14: Conocimiento y aplicacion de los principios fundamentales y técnicas basicas de la programacion
paralela, concurrente, distribuida y de tiempo real.

Competencias Tecnologia Especifica: Ingenieria de Computadores

CTEICL: Capacidad de desarrollar procesadores especificos y sistemas empotrados, asi como desarrollar y
optimizar el software de dichos sistemas.

CTEIC2: Capacidad de desarrollar procesadores especificos y sistemas empotrados, asi como desarrollar y
optimizar el software de dichos sistemas.
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CTEIC3: Capacidad de analizar y evaluar arquitecturas de computadores, incluyendo plataformas paralelas y
distribuidas, asi como desarrollar y optimizar software de para las mismas.

CTEIC4: Capacidad de disefiar e implementar software de sistema y de comunicaciones.

CTEICS: Capacidad de analizar, evaluar y seleccionar las plataformas hardware y software mas adecuadas para
el soporte de aplicaciones empotradas y de tiempo real.

CTEICT7: Capacidad para analizar, evaluar, seleccionar y configurar plataformas hardware para el desarrollo y
ejecucion de aplicaciones y servicios informaticos.

CTEICS: Capacidad para disefar, desplegar, administrar y gestionar redes de computadores.

Breve descripcion de contenidos

Introduccion a las comunicaciones en el entorno industrial
Comunicaciones cableadas. Buses de campo

Comunicaciones inalambricas

Introduccién a las placas de prototipado.

Recursos en Sistemas Reconfigurables.

Programacion de alto rendimiento en Sistemas Reconfigurables.
Mecanismos bésicos de optimizacion de codigo.

Explotacion del paralelismo a nivel de hilo (TLP).

Unidades de procesamiento grafico para proposito general (GPGPU)

Sistemas de evaluacidn especificos del médulo
Como norma general para todas las materias:

1.- Se llevara a cabo un seguimiento de la asistencia y participacion de los alumnos en las actividades formativas
de tipo presencial o virtual.

2.- Se valorara la aplicacion practica de los conocimientos mediante la participacion en los debates y discusiones
de problemas.

3.- Con las actividades realizadas de forma individual o en grupo se evaluara el trabajo auténomo del alumno.

4.- La adquisicion y comprension de los contenidos de la asignatura se evaluara a través de pruebas escritas de
distinto tipo.

5.- La evaluacién se regira por lo establecido en el Real Decreto 1125/2003 de 5 de septiembre por el que se
establece el sistema europeo de créditos y el sistema de calificaciones en las titulaciones universitarias de
caracter oficial (BOE nimero 224, de 18 de septiembre de 2003).

En cualquier caso, ademéas de las establecidas de forma genérica para el titulo, se podran llevar a cabo las
estrategias de evaluacién que se indican a continuacion.

Estrategias evaluativas (elaborado a partir de De Miguel, 2005)

Estrategias evaluativas Descripcion

Valoracion de la vivencia real o simulada de tareas relacionadas con el
ejercicio profesional, por medio de diferentes estrategias de registro.
Valoracion de las tareas y adquisiciones de un sujeto por parte del
propio implicado (Ej: autoinformes).

Valoracion del grado o intensidad de objetos actitudinales mediante
pruebas cerradas y codificadas de antemano (estimacion, importancia,
acuerdo...).

Descripcion de las conductas de un sujeto o grupo por medio de la
percepcion sensorial (Ej: registros de incidentes criticos, anecdotarios,
listas de control, diarios...).

Pruebas de ejecucion

Autoevaluacién

Escala de actitudes

Técnicas de
observacion
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Seleccion deliberada de los trabajos del alumno que nos cuenta la
historia de sus esfuerzos, su progreso o sus logros. En él deben
incluirse la participacién del alumno en la seleccion de su contenido,
los criterios de la seleccion y las pautas para juzgar sus meéritos, asi
como las evidencias de su proceso de reflexion.

Portafolio

Sistemas especificos de evaluacion del médulo indicando el peso especifico de cada actividad:
Porcentaje o peso
especifico en la
nota final para el
alumno/a

Moédulo Instrumentos de evaluacion

Informes, Memorias de préacticas, Casos y supuestos
practicos. Pruebas de ejecucidn de tareas reales y/o

04 - 0,
simuladas. Resolucion de problemas, Proyectos, Trabajos en 10% - 90%

Optativo grupo, individuales, Exposiciones
Espec.lalldad Portafolios, Escalas de actitudes, Listas de Control, registros
Ingenieriade | de observacion, Autoevaluacion, Heteroevaluacion, 10% - 90%

Computadores | Entrevistas.

Examen tipo test, Pruebas de respuesta corta, larga,

N 0% - 80%
objetivas, orales.

Materia / Asignatura: Redes y Comunicaciones Especificas

ECTS: 6 | Carécter: Optativa

Unidad temporal: | 8° Cuatrimestre (4° Curso. 2° Cuatrimestre)

Requisitos previos: Se recomienda haber superado la asignatura de Arquitectura de Redes

Departamento encargado de | Departamento de Ingenieria Electrénica y de Computadores
organizar la docencia (area de Arquitectura y Tecnologia de Computadores)

COMPETENCIAS Y RESULTADOS DEL APRENDIZAJE QUE EL ESTUDIANTE ADQUIERE CON
ESTAASIGNATURA

Competencias Basicas:

CBL1.- Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un area de estudio que
parte de la base de la educacién secundaria general, y se suele encontrar a un nivel que, si bien se apoya en libros
de texto avanzados, incluye también algunos aspectos que implican conocimientos procedentes de la vanguardia
de su campo de estudio;

CB3.- Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente dentro de su
area de estudio) para emitir juicios que incluyan una reflexion sobre temas relevantes de indole social, cientifica
0 ética;

CB4.- Que los estudiantes puedan transmitir informacion, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto
especializado como no especializado;

Competencias Especificas Basicas:

CEB5.- Conocimiento de la estructura, funcionamiento e interconexion de los sistemas informaticos, los
fundamentos de su programacion, y su aplicacion para la resolucion de problemas propios de la ingenieria.

Competencias Tecnologia Especificas: Ingenieria de Computadores:
CTEICA4.- Capacidad de disefiar e implementar software de sistema y de comunicaciones.

CTEICS.- Capacidad para disefiar, desplegar, administrar y gestionar redes de computadores.

Resultados del aprendizaje:

Conocimiento amplio y multidisciplinar, que le permita acceder a mayor nimero de campos dentro del mercado
laboral, esta asignatura introducira tecnologias de comunicaciones empleadas en aplicaciones industriales.
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Breve descripcion de contenidos
BLOQUE I. Comunicaciones inalambricas

BLOQUE Il. Comunicaciones en el entorno industrial.
BLOQUE IIl. Comunicaciones cableadas. Buses de campo.
BLOQUE IV. Identificacion por radiofrecuencia.

Indicacién metodoldgica especifica para la asignatura
La indicada con caracter especifico para el médulo, que se concretard anualmente en la guia docente.

Actividades formativas especificas indicando el porcentaje de dedicacion del alumnado previsto para cada una
de ellas

Médulo Materia/Asigna | Tipo de Actividad Competencias Horas Presencialidad
tura ensefianza | formativa P %
Clases
tedricas CB1, CB3,
~ Seminarios CB4 36 100
Optativo Red p Tutorias CTEICA4,
- edesy Clases CTEIC8
IEn S%erfifrl;g%i Comunicaciones précticas 24 100
g Especificas Estudio y
Computadores trabajo 75 0
. . CEB5
Trabajo individual
. - CTEIC4,
auténomo | Estudioy CTEICS
trabajo en 15 0
grupo

Sistemas de evaluacidn especificos para la materia:

Porcentaje o peso
Instrumentos de evaluacion especifico en la nota
final para el alumno/a

Informes, Memorias de préacticas, Casos y supuestos practicos. Pruebas de
ejecucion de tareas reales y/o simuladas. Resolucién de problemas, Proyectos, 10% - 90%
Trabajos en grupo, individuales, Exposiciones

Portafolios, Escalas de actitudes, Listas de Control, registros de observacion,
Autoevaluacion, Heteroevaluacion, Entrevistas.

Examen tipo test, Pruebas de respuesta corta, larga, objetivas, orales. 0% - 80%

10% - 90%

Metodologias Docentes:
-Métodos basados en leccion magistral.
-Métodos basados en trabajo en grupo.
-Métodos basados en trabajo auténomo.

Materia / Asignatura: Sistemas Reconfigurables

ECTS: 6 | Carécter: Optativa

Unidad temporal: | 7° Cuatrimestre (4° Curso. Primer cuatrimestre)

Requisitos previos

Departamento encargado de | Departamento de Ingenieria Electrdnica y de Computadores
organizar la docencia (area de Arquitectura y Tecnologia de Computadores)

COMPETENCIAS Y RESULTADOS DEL APRENDIZAJE QUE EL ESTUDIANTE ADQUIERE CON
ESTAASIGNATURA
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Competencias Universidad
CUL: Acreditar el uso y dominio de una lengua extranjera.

CU2: Conocer y perfeccionar el nivel de usuario en el ambito de las TICs.

Competencias Especificas Comunes

CEC1: Capacidad para disefiar, desarrollar, seleccionar y evaluar aplicaciones y sistemas informaticos,
asegurando su fiabilidad, seguridad y calidad, conforme a principios éticos y a la legislacién y normativa
vigente.

CECQ9: Capacidad de conocer, comprender y evaluar la estructura y arquitectura de los computadores, asi como
los componentes basicos que los conforman.

CEC10: Conocimiento de las caracteristicas, funcionalidades y estructura de los Sistemas Operativos y disefiar e
implementar aplicaciones basadas en sus servicios.

CEC14: Conocimiento y aplicacion de los principios fundamentales y técnicas basicas de la programacion
paralela, concurrente, distribuida y de tiempo real.

Competencias de Tecnologia Especifica: Ingenieria de Computadores

CTEIC1: Capacidad de disefiar y construir sistemas digitales, incluyendo computadores, sistemas basados en
microprocesador y sistemas de comunicaciones.

CTEIC2: Capacidad de desarrollar procesadores especificos y sistemas empotrados, asi como desarrollar y
optimizar el software de dichos sistemas.

CTEICS: Capacidad de analizar, evaluar y seleccionar las plataformas hardware y software méas adecuadas para
el soporte de aplicaciones empotradas y de tiempo real.

Breve descripcion de contenidos
Bloque I: Introduccién a las placas de prototipado.

Bloque I1: Recursos en sistemas reconfigurables.
Blogue I11: Programacion de alto rendimiento en sistemas reconfigurables.
Bloque 1V: Andlisis del disefio.

Indicacién metodoldgica especifica para la asighatura
La indicada con caracter especifico para el mddulo, que se concretard anualmente en la guia docente.

Actividades formativas especificas indicando el porcentaje de dedicacién del alumnado previsto para cada una
de ellas

. Materia/Asigna Tipo de Actividad . Presencialidad
gL tura ensefianza formativa SIS EEES e %
Clases
tedricas CuU1, cu2
~ Seminarios | CEC1, CEC9, 36 100
Ense“an.z? y Talleresy | CEC10, CEC14
Optativo presencia Tutorias CTEICL,
Especialidad Sistemas C,Iats_es ((::-'I;'EI|((::25 24 100
Ingenieriade | Reconfigurables practicas
Computadores Estudioy | CEC10, CEC14
Trabajo trabajo CTEICL, 75 0
autbnomo individual CTEIC2,
CTEICS
15 0
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Sistemas de evaluacién especificos para la materia:

Porcentaje o peso
Instrumentos de evaluacion especifico en la nota
final para el alumno/a

10% - 90%

Informes, Memorias de practicas, Casos y supuestos practicos. Pruebas de
ejecucion de tareas reales y/o simuladas. Resolucion de problemas, Proyectos,
Trabajos en grupo, individuales, Exposiciones.

Portafolios, Escalas de actitudes, Listas de Control, registros de observacion,
Autoevaluacién, Heteroevaluacion, Entrevistas.

Examen tipo test, Pruebas de respuesta corta, larga, objetivas, orales. 0% - 80%

10% - 90%

Metodologias Docentes:
-Métodos basados en leccion magistral.

-Métodos basados en trabajo en grupo.
-Métodos basados en trabajo auténomo.

Materia / Asignatura: Técnicas de Optimizacion

ECTS: 6 Carécter: Optativa

Unidad temporal: 8° Cuatrimestre (4° Curso. 2° Cuatrimestre)

Requisitos previos

Departamento encargado | Departamento de Ingenieria Electrénica y de Computadores
de organizar la docencia (area de Arquitectura y Tecnologia de Computadores)

COMPETENCIAS Y RESULTADOS DEL APRENDIZAJE QUE EL ESTUDIANTE ADQUIERE CON
ESTA MATERIA

Competencias Especificas Basicas:

CEB4: Conocimientos bésicos sobre el uso y programacién de los ordenadores, sistemas operativos, bases de
datos y programas informéticos con aplicacion en ingenieria.

CEB5: Conocimiento de la estructura, organizacion, funcionamiento e interconexion de los sistemas
informaticos, los fundamentos de su programacion, y su aplicacion para la resolucion de problemas propios de la
ingenieria.

Competencias Especificas Comunes:

CEC1: Capacidad para disefiar, desarrollar, seleccionar y evaluar aplicaciones y sistemas informaticos,
asegurando su fiabilidad, seguridad y calidad, conforme a principios éticos y a la legislacion y normativa
vigente.

CEC?9: Capacidad de conocer, comprender y evaluar la estructura y arquitectura de los computadores, asi como
los componentes basicos que los conforman.

CEC14: Conocimiento y aplicacion de los principios fundamentales y técnicas basicas de la programacion
paralela, concurrente, distribuida y de tiempo real.
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Competencias Tecnologia Especifica: Ingenieria de Computadores

CTEIC3: Capacidad de analizar y evaluar arquitecturas de computadores, incluyendo plataformas paralelas y
distribuidas, asi como desarrollar y optimizar software de para las mismas.

CTEICT: Capacidad para analizar, evaluar, seleccionar y configurar plataformas hardware para el desarrollo y
ejecucion de aplicaciones y servicios informaticos.

Breve descripcion de contenidos
Mecanismos basicos de optimizacién de cédigo.
Explotacion del paralelismo a nivel de hilo (TLP).
Unidades de procesamiento grafico para proposito general (GPGPU).
Nuevas tendencias.

Indicacion metodoldgica especifica para la asignatura
La indicada con caracter especifico para el mddulo, que se concretara anualmente en la guia docente.

Actividades formativas especificas indicando el porcentaje de dedicacion del alumnado previsto para cada una
de ellas

, Materia/Asigna Tipo de Actividad . Presencialidad
b el tura ensefianza formativa Competencias o %
Clases
tedricas CEB4, CEB5
o Seminarios y CEC1, CEC9, 36 100
Ense“an.z? Talleres y CEC14
Optati presencia Tutorias CTEIC3,
ptativo o Clase CTEIC7
Especialidad Técnicas de préci,‘itsich 24 100
Ingenieria de optimizacién :
Computadores Estudio y
P trabajo CEC1, CECY, 75 0
Trabajo individual CEC14
autébnomo Estudio y CTEIC3,
trabajo en CTEIC7 15 0
grupo

Sistemas de evaluacidn especificos para la materia:

Porcentaje o peso
Instrumentos de evaluacion especifico en la nota
final para el alumno/a

Informes, Memorias de précticas, Casos y supuestos practicos. Pruebas de

ejecucion de tareas reales y/o simuladas. Resolucion de problemas, Proyectos, 10% - 90%

Trabajos en grupo, individuales, Exposiciones

Portafolios, Escalas de actitudes, Listas de Control, registros de observacion,
. " . 10% - 90%

Autoevaluacion, Heteroevaluacion, Entrevistas.

Examen tipo test, Pruebas de respuesta corta, larga, objetivas, orales. 0% - 80%

Metodologias Docentes:
-Métodos basados en leccion magistral.
-Métodos basados en trabajo en grupo.
-Métodos basados en trabajo auténomo.
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Médulo 12: Optativo Especialidad Computacion

ECTS: 18 créditos | Caracter: Optativa

Unidad temporal: |

Requisitos previos:

COMPETENCIAS Y RESULTADOS DEL APRENDIZAJE QUE EL ESTUDIANTE ADQUIERE CON
ESTE MODULO

Competencias Basicas:

CB4.- Que los estudiantes puedan transmitir informacion, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto
especializado como no especializado.

Competencias Universidad

CUL1: Acreditar el uso y dominio de una lengua extranjera.

Competencias Especificas Comunes:

CECS6: Conocimiento y aplicacion de los procedimientos algoritmicos basicos de las tecnologias informaticas
para disefiar soluciones a problemas, analizando la idoneidad y complejidad de los algoritmos propuestos.

CECT: Conocimiento, disefio y utilizacion de forma eficiente los tipos y estructuras de datos méas adecuados a la
resolucién de un problema.

CEC15: Conocimiento y aplicacién de los principios fundamentales y técnicas bésicas de los sistemas
inteligentes y su aplicacion préctica.

CECL17: Capacidad para disefiar y evaluar interfaces persona computador que garanticen la accesibilidad y
usabilidad a los sistemas, servicios y aplicaciones informaticas.

Competencias Tecnologia Especifica: Computacion:

CTECL: Capacidad para tener un conocimiento profundo de los principios fundamentales y modelos de la
computacion y saberlos aplicar para interpretar, seleccionar, valorar, modelar, y crear nuevos conceptos, teorias,
usos y desarrollos tecnolégicos relacionados con la informatica.

CTEC4: Capacidad para conocer los fundamentos, paradigmas y técnicas propias de los sistemas inteligentes y
analizar, disefiar y construir sistemas, servicios y aplicaciones informaticas que utilicen dichas técnicas en
cualquier &mbito de aplicacion.

CTECS: Capacidad para desarrollar y evaluar sistemas interactivos y de presentacion de informacion compleja y
su aplicacion a la resolucion de problemas de disefio de interaccion persona computadora.

CTECY7: Capacidad para conocer y desarrollar técnicas de aprendizaje computacional y disefiar e implementar
aplicaciones y sistemas que las utilicen, incluyendo las dedicadas a extraccion automatica de informacion y
conocimiento a partir de grandes volimenes de datos.

Breve descripcion de contenidos
Programacion declarativa

Programacién funcional

Programacion légica

Gréficos bidimensionales y tridimensionales
Modelado y representacion de la informacion
Camaras, iluminacion y texturas

Técnicas avanzadas de clasificacion.
Escalado de algoritmos.

Mineria de datos con datos desequilibrados.
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Indicacién metodoldgica especifica para el médulo

Las diferentes competencias que forman el perfil del alumnado que curse este titulo de Grado han de ser
asignadas a las diferentes modalidades de ensefianza que se van a tener en cuenta para articular la formacién
necesaria para que los estudiantes adquieran los aprendizajes establecidos. De Miguel (2005) considera como
modalidades de ensefianza los distintos escenarios donde tienen lugar las actividades a realizar por el profesorado
y el alumnado a lo largo de un curso, y que se diferencian entre si en funcion de los propoésitos de la accion
didactica, las tareas a realizar y los recursos necesarios para su ejecucion. Légicamente diferentes modalidades de
ensefianza reclaman tipos de trabajos distintos para profesores y estudiantes y exigen la utilizacion de
herramientas metodolégicas también diferentes. Estas pueden ser presenciales (aquellas que reclaman la
intervencion directa de profesores y alumnos como son las clases teoricas, los seminarios, las clases practicas, las
practicas externas y las tutorias) y no presenciales (actividades que los alumnos pueden realizar libremente bien
de forma individual o mediante trabajo en grupo). Su seleccién puede responder a necesidades organizativas,
espaciales, horarias y de agrupamiento.

Sistemas de evaluacién especificos del moédulo
Como norma general para todas las materias:

1.- Se llevara a cabo un seguimiento de la asistencia y participacion de los alumnos en las actividades formativas
de tipo presencial o virtual.

2.- Se valoraré la aplicacion practica de los conocimientos mediante la participacién en los debates y discusiones
de problemas.

3.- Con las actividades realizadas de forma individual o en grupo se evaluaré el trabajo autonomo del alumno.

4.- La adquisicién y comprension de los contenidos de la asignatura se evaluara a través de pruebas escritas de
distinto tipo.

5.- La evaluacién se regird por lo establecido en el Real Decreto 1125/2003 de 5 de septiembre por el que se
establece el sistema europeo de créditos y el sistema de calificaciones en las titulaciones universitarias de
caracter oficial (BOE nimero 224, de 18 de septiembre de 2003).

En cualquier caso, ademas de las establecidas de forma genérica para el titulo, se podran llevar a cabo las
estrategias de evaluacién que se indican a continuacion.

Estrategias evaluativas (elaborado a partir de De Miguel, 2005)

Estrategias evaluativas Descripcion

Valoracion de la vivencia real o simulada de tareas relacionadas con el
ejercicio profesional, por medio de diferentes estrategias de registro.
Valoracién de las tareas y adquisiciones de un sujeto por parte del propio
implicado (Ej: autoinformes).

Valoracién del grado o intensidad de objetos actitudinales mediante
pruebas cerradas y codificadas de antemano (estimacion, importancia,
acuerdo...).

Descripcion de las conductas de un sujeto o grupo por medio de la
percepcion sensorial (Ej: registros de incidentes criticos, anecdotarios,
listas de control, diarios...).

Seleccidn deliberada de los trabajos del alumno que nos cuenta la historia
de sus esfuerzos, su progreso o sus logros. En él deben incluirse la
participacién del alumno en la seleccién de su contenido, los criterios de la
seleccion y las pautas para juzgar sus méritos, asi como las evidencias de
su proceso de reflexion.

Pruebas de ejecucion

Autoevaluacion

Escala de actitudes

Técnicas de
observacion

Portafolio
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Sistemas especificos de evaluacién del médulo indicando el peso especifico de cada actividad:

Porcentaje o peso
Modulo Instrumentos de evaluacion especifico en la nota
final para el alumno/a

Informes, Memorias de practicas, Casos y supuestos

practicos. Pruebas de ejecucion de tareas reales y/o

simuladas. Resolucion de problemas, Proyectos, Trabajos
Optativo en grupo, individuales, Exposicione

Especialidad | Portafolios, Escalas de actitudes, Listas de Control,

Computacién | registros de observacion, Autoevaluacion, 10% - 90%

Heteroevaluacidn, Entrevistas.

Examen tipo test, Pruebas de respuesta corta, larga,

objetivas, orales.

10% - 90%

0% - 80%

Materia / Asignatura: Programacion declarativa

ECTS: 6 Carécter: Optativa

Unidad temporal: 7° Cuatrimestre (4° Curso. Primer Cuatrimestre)

Requisitos previos Se recomiendan conocimientos de Metodologia de la Programacion y Estructuras de Datos
Departamento . Departamento de Informatica y Analisis Numérico

encargado de organizar| % . s : . o

la docencia (Area de Ciencias de la Computacion e Inteligencia Artificial)

COMPETENCIAS Y RESULTADOS DEL APRENDIZAJE QUE EL ESTUDIANTE ADQUIERE CON
ESTA MATERIA

Competencias Basicas:

CB4.- Que los estudiantes puedan transmitir informacion, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto
especializado como no especializado.

Competencias Universidad

CUL1: Acreditar el uso y dominio de una lengua extranjera

Competencias Tecnologia Especifica: Computacion:

CTEC1: Capacidad para tener un conocimiento profundo de los principios fundamentales y modelos de la
computacion y saberlos aplicar para interpretar, seleccionar, valorar, modelar, y crear nuevos conceptos, teorias,
usos y desarrollos tecnoldgicos relacionados con la informatica.

Resultados del Aprendizaje
Capacidad para comprender y aplicar los conceptos fundamentales de los diferentes tipos de programacion
declarativa: programacion funcional y programacion ldgica.

Breve descripcion de contenidos
Bloque 1: Programacion declarativa

Bloque 2: Programacion funcional

Bloque 3: Programacion légica
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Indicacion metodoldgica especifica para la asignatura
La indicada con caracter especifico para el mddulo, que se concretard anualmente en la guia docente.

Actividades formativas especificas indicando el porcentaje de dedicacion del alumnado previsto para cada una
de ellas

Materia/Asig Tipo de Actividad | Competen Horas Presencialidad

Moédulo ~ . .
natura enseflanza | formativa cias %

Clases
tedricas
Seminarios y 36 100
Talleres y CB4

! Ccul
Tutorias CTECL

Optativo . Clas:es 24 100
Especialidad Programacion practicas

Computacion Declarativa Estudio y

trabajo 75 0

Trabajo individual
autonomo Estudio y CTEC1
trabajo en 15 0

grupo

Ensefianza
presencial

Sistemas de evaluacién especificos para la materia:

Porcentaje o peso
Instrumentos de evaluacion especifico en la nota final
para el alumno/a

Informes, Memorias de précticas, Casos y supuestos practicos. Pruebas de
ejecucion de tareas reales y/o simuladas. Resolucion de problemas, 10% - 90%
Proyectos, Trabajos en grupo, individuales, Exposiciones

Portafolios, Escalas de actitudes, Listas de Control, registros de observacion,
Autoevaluacién, Heteroevaluacidn, Entrevistas.

Examen tipo test, Pruebas de respuesta corta, larga, objetivas, orales. 0% - 80%

10% - 90%

Metodologias Docentes:
-Métodos basados en leccion magistral.

-Métodos basados en trabajo en grupo.
-Métodos basados en trabajo auténomo.

Materia / Asignatura: Informatica grafica

ECTS: 6 Carécter: Optativa

Unidad temporal: |8° Cuatrimestre (4° Curso. 2° Cuatrimestre)

Requisitos previos

Departamento . Departamento de Informatica y Andlisis Numérico
encargado de organizar| . - . . o
la docencia (Area de Ciencias de la Computacion e Inteligencia Artificial)

COMPETENCIAS Y RESULTADOS DEL APRENDIZAJE QUE EL ESTUDIANTE ADQUIERE CON
ESTA MATERIA
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Competencias de la Universidad de Cdrdoba

CUL1: Acreditar el uso y dominio de una lengua extranjera

Competencias Especificas Comunes:

CECS6: Conocimiento y aplicacion de los procedimientos algoritmicos basicos de las tecnologias informaticas para
disefiar soluciones a problemas, analizando la idoneidad y complejidad de los algoritmos propuestos.

CECT7: Conocimiento, disefio y utilizacion de forma eficiente los tipos y estructuras de datos mas adecuados a la
resolucion de un problema.

CECL17: Capacidad para disefiar y evaluar interfaces persona computador que garanticen la accesibilidad y
usabilidad a los sistemas, servicios y aplicaciones informaticas.

Competencias Tecnologia Especifica: Computacion:

CTECSG: Capacidad para desarrollar y evaluar sistemas interactivos y de presentacion de informacién compleja y
su aplicacion a la resolucién de problemas de disefio de interaccion persona computadora.

Breve descripcion de contenidos
Bloque I: Introduccion a la Informética gréfica.

Gréficos de presentacion. Arte por computador. Visualizacion. Procesamiento de imagenes. Interfaces graficas
para usuario. Dispositivos. Software de graficos.

Bloque I1: Graficos bidimensionales.

Transformaciones bésicas. Representaciones matriciales y coordenadas homogéneas. Transformaciones
compuestas. Funciones de transformacién. Funciones de vista bidimensional.

Bloque I11: Gréficos tridimensionales.

Métodos de despliegue tridimensional. Paquetes de gréficas tridimensionales. Transformaciones geométricas y de
modelado tridimensional. Implementaciones de hardware. Funciones de vista tridimensional.

Bloque 1V: Modelado y representacion de la informacion

Conceptos basicos de modelado. Modelado jerarquico con estructuras. Interfaces graficas para el usuario.
Bloque V: Camaras, iluminacion y texturas.

Modelado y uso del punto de vista. Métodos de iluminacion. Creacién de texturas para objetos

Indicacién metodoldgica especifica para la asignatura

La indicada con carécter especifico para el médulo, que se concretara anualmente en la guia docente.

Actividades formativas especificas indicando el porcentaje de dedicacion del alumnado previsto para cada una de
ellas

a Materia/Asig Tipo de Actividad . Presencialidad
Médulo o . Competencias Horas
natura ensefianza | formativa %
Clases
tedricas
o Cu1
Ensefianza S?I'lelrg:gso;y CEC6, CECY 36 100
Optativo - presencial . CEC17
- Informatica Tutorias
Especialidad i Cl CTEC6
Computacion grafica 18565 24 100
practicas
Trabaio Estudio y CECS6, CEC7
auténoﬁn . trabajo CEC17 75 0
individual CTEC6
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Estudio y
trabajo en 15 0
grupo

Sistemas de evaluacion especificos para la materia:

Porcentaje o peso especifico en

Instrumentos de evaluacion L
la nota final para el alumno/a

Informes, Memorias de practicas, Casos y supuestos practicos. Pruebas

de ejecucion de tareas reales y/o simuladas. Resolucién de problemas, 10% - 90%
Proyectos, Trabajos en grupo, individuales, Exposiciones

Portafolios, Escalas de actitudes, Listas de Control, registros de 10% - 90%
observacion, Autoevaluacion, Heteroevaluacion, Entrevistas.

Examen tipo test, Pruebas de respuesta corta, larga, objetivas, orales. 0% - 80%

Metodologias Docentes:
-Métodos basados en leccién magistral.

-Métodos basados en trabajo en grupo.
-Métodos basados en trabajo auténomo.

Materia / Asignatura: Mineria de datos avanzada

ECTS: 6 Caracter: Optativa

Unidad temporal: | 8° Cuatrimestre (4° Curso. 2° Cuatrimestre)

Requisitos previos

Departamento
encargado de
organizar la docencia

Departamento de Informatica y Analisis Numérico
(Area de Ciencias de la Computacion e Inteligencia Artificial)

COMPETENCIAS Y RESULTADOS DEL APRENDIZAJE QUE EL ESTUDIANTE ADQUIERE CON
ESTA MATERIA

Competencias Especificas Comunes:

CEC15: Conocimiento y aplicacién de los principios fundamentales y técnicas basicas de los sistemas
inteligentes y su aplicacion practica.

Competencias Tecnologia Especifica: Computacion:

CTEC4: Capacidad para conocer los fundamentos, paradigmas y técnicas propias de los sistemas inteligentes y
analizar, disefiar y construir sistemas, servicios y aplicaciones informéticas que utilicen dichas técnicas en
cualquier &mbito de aplicacion.

CTECY7: Capacidad para conocer y desarrollar técnicas de aprendizaje computacional y disefiar e implementar
aplicaciones y sistemas que las utilicen, incluyendo las dedicadas a extraccion automatica de informacion y
conocimiento a partir de grandes volumenes de datos.

Breve descripcion de contenidos

Bloque 1: Técnicas avanzadas de clasificacion. Introduccién a los multiclasificadores. Agrupaciones de
clasificadores. Codificacion de la salida para problemas multiclase. Problemas multietiqueta.

Bloque 2: Escalado de algoritmos. Descripcion del concepto de escalabilidad. Descripcion de técnicas de
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escalado de algoritmos de mineria de datos.

Blogue 3: Mineria de datos con datos desequilibrados. Concepto de conjunto de datos desequilibrados.
Métodos basados en los datos. Métodos basados en los algoritmos.

Bloque 4: Aplicaciones. Aplicaciones a problemas reales. Mineria de datos en Bioinformatica. Mineria de datos
en seguridad. Aplicaciones forenses.

Indicacién metodoldgica especifica para la asignatura
La indicada con caracter especifico para el médulo, que se concretara anualmente en la guia docente.

Actividades formativas especificas indicando el porcentaje de dedicacion del alumnado previsto para cada una

de ellas

, Materia/Asig Tipo de Actividad . Presencialidad
Médulo ~ . Competencias Horas
natura enseflanza | formativa %
Clases
tedricas
Ensefianza Seminarios y CEC15 36 100
. Talleres y
presencial tutori CTEC4,
utorias CTECY
Optativo Mineria de Clases 24 100
Especialidad datos practicas
Computacion avanzada Estudio y
trabajo 75 0
Trabajo individual CEC15
autonomo Estudio y CTEC4,
trabajo en CTEC7 15 0
grupo

Sistemas de evaluacién especificos para la materia:

Porcentaje o peso
especifico en la nota
final para el alumno/a

Instrumentos de evaluacion

Informes, Memorias de préacticas, Casos y supuestos practicos. Pruebas de
ejecucion de tareas reales y/o simuladas. Resolucion de problemas, Proyectos,
Trabajos en grupo, individuales, Exposiciones

Portafolios, Escalas de actitudes, Listas de Control, registros de observacion,
Autoevaluacién, Heteroevaluacidn, Entrevistas.

10% - 90%

10% - 90%

04 - 0,
Examen tipo test, Pruebas de respuesta corta, larga, objetivas, orales. 0% - 80%

Metodologias Docentes:

-Métodos basados en leccién magistral.
-Métodos basados en trabajo en grupo.
-Métodos basados en trabajo auténomo.
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Modulo 13: Optativo Genérico

ECTS: 36 créditos | Caracter: Optativa

Unidad
temporal:

Requisitos previos:

COMPETENCIAS Y RESULTADOS DEL APRENDIZAJE QUE EL ESTUDIANTE ADQUIERE CON
ESTE MODULO

Competencias Basicas:

CBL1.- Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos procedentes de la vanguardia
del campo de la Ingenieria Informética.

CB4.- Que los estudiantes puedan transmitir informacion, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto
especializado como no especializado.

CB3.- Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes en el campo de la
Ingenieria Informética para emitir juicios que incluyan una reflexion sobre temas relevantes de indole social,
cientifica o ética.

CB5.- Que los estudiantes hayan desarrollado las habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios
posteriores con un alto grado de autonomia.

Competencias Universidad
CUL1: Acreditar el uso y dominio de una lengua extranjera.

CU2: Conocer y perfeccionar el nivel de usuario en el &mbito de las TICs.

Competencias Especificas Basicas:

CEBL1: Capacidad para la resolucién de los problemas mateméticos que puedan plantearse en la ingenieria.
Aptitud para aplicar los conocimientos sobre: algebra lineal; calculo diferencial e integral; métodos numéricos;
algoritmica numérica; estadistica y optimizacion.

CEB6.- Conocimiento adecuado del concepto de empresa, marco institucional y juridico de la empresa.
Organizacion y gestién de empresas.

Competencias Especificas Comunes:

CEC1: Capacidad para disefiar, desarrollar, seleccionar y evaluar aplicaciones y sistemas informaticos,
asegurando su fiabilidad, seguridad y calidad, conforme a principios éticos y a la legislacion y normativa vigente.

CEC2: Capacidad para planificar, concebir, desplegar y dirigir proyectos, servicios y sistemas informéticos en
todos los &mbitos, liderando su puesta en marcha y su mejora continua y valorando su impacto econémico y
social.

CECT: Conocimiento, disefio y utilizacion de forma eficiente los tipos y estructuras de datos mas adecuados a la
resolucién de un problema.

CEC18: Conocimiento de la normativa y la regulacién de la informatica en los ambitos nacional, europeo e
internacional.

Competencias Tecnologia Especificas: Ingenieria del Software

CTEISL.- Capacidad para desarrollar, mantener y evaluar servicios y sistemas software que satisfagan todos los
requisitos del usuario y se comporten de forma fiable y eficiente, sean asequibles de desarrollar y mantener y
cumplan normas de calidad, aplicando las teorias, principios, métodos y practicas de la Ingenieria del Software.
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CTEIS5.- Capacidad de identificar, evaluar y gestionar los riesgos potenciales asociados que pudieran
presentarse.

Competencias Tecnologia Especificas: Ingenieria de Computadores

CTEIC3.- Capacidad de analizar y evaluar arquitecturas de computadores, incluyendo plataformas paralelas y
distribuidas, asi como desarrollar y optimizar software de para las mismas.

CTEICSG.- Capacidad para comprender, aplicar y gestionar la garantia y seguridad de los sistemas informaticos.

Competencias Tecnologia Especificas: Computacion

CTECS3.- Capacidad para evaluar la complejidad computacional de un problema, conocer estrategias algoritmicas
que puedan conducir a su resolucion y recomendar, desarrollar e implementar aquella que garantice el mejor
rendimiento de acuerdo con los requisitos establecidos.

CTECS.- Capacidad para desarrollar y evaluar sistemas interactivos y de presentacion de informacion compleja y
su aplicacion a la resolucion de problemas de disefio de interaccion persona computadora.

Contenidos del modulo
- Inglés Profesional para la Ingenieria Informatica
- Fundamentos y funciones del control de gestion
- Lacalidad en la empresa

- Planificacion y realizacion de la auditoria de sistemas informaticos

- Laauditoria de proteccidn de datos, de seguridad, de calidad.
- Resolucion aproximada de ecuaciones y sistemas

- Derivacién numérica y métodos adaptativos de integracién numérica.
- Transformada Discreta de Fourier: Aplicacion al tratamiento digital de imagenes y sonido.
- Algoritmo FFT.

- Ldgica computacional.
- Introduccion a la teoria de codigos. Codigos Lineales.
- Estructura algebraica de cuerpo finito.

- Teoria de Codificacion y Criptografia.
- Disefio Asistido por Ordenador en 2D y 3D.

- Modelado y Animacién Asistidos por Ordenador.

- Aplicaciones: Iméagenes fotorrealistas, maquetas virtuales, animaciones, disefio paramétrico, Sistemas de
Informacion Geograficas.

Indicacién metodoldgica especifica para el médulo

Las diferentes competencias que forman el perfil del alumnado que curse este titulo de Grado han de ser
asignadas a las diferentes modalidades de ensefianza que se van a tener en cuenta para articular la formacion
necesaria para que los estudiantes adquieran los aprendizajes establecidos. De Miguel (2005) considera como
modalidades de ensefianza los distintos escenarios donde tienen lugar las actividades a realizar por el profesorado
y el alumnado a lo largo de un curso, y que se diferencian entre si en funcion de los propdsitos de la accion
didactica, las tareas a realizar y los recursos necesarios para su ejecucion. Logicamente diferentes modalidades de
ensefianza reclaman tipos de trabajos distintos para profesores y estudiantes y exigen la utilizacion de
herramientas metodologicas también diferentes. Estas pueden ser presenciales (aquellas que reclaman la
intervencion directa de profesores y alumnos como son las clases tedricas, los seminarios, las clases préacticas, las
practicas externas y las tutorias) y no presenciales (actividades que los alumnos pueden realizar libremente bien
de forma individual o mediante trabajo en grupo). Su seleccion puede responder a necesidades organizativas,
espaciales, horarias y de agrupamiento.
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Sistemas de evaluacién especificos del médulo
Como norma general para todas las materias:

1.- Se llevara a cabo un seguimiento de la asistencia y participacion de los alumnos en las actividades formativas
de tipo presencial o virtual.

2.- Se valorara la aplicacién préactica de los conocimientos mediante la participacién en los debates y discusiones
de problemas.

3.- Con las actividades realizadas de forma individual o en grupo se evaluara el trabajo autbnomo del alumno.

4.- La adquisicién y comprension de los contenidos de la asignatura se evaluard a través de pruebas escritas de
distinto tipo.

5.- La evaluacion se regira por lo establecido en el Real Decreto 1125/2003 de 5 de septiembre por el que se
establece el sistema europeo de créditos y el sistema de calificaciones en las titulaciones universitarias de caracter
oficial (BOE nimero 224, de 18 de septiembre de 2003).

En cualquier caso, ademas de las establecidas de forma genérica para el titulo, se podran llevar a cabo las
estrategias de evaluacién que se indican a continuacion.

Estrategias evaluativas (elaborado a partir de De Miguel, 2005)

Estrategias evaluativas Descripcion

Valoracion de la vivencia real o simulada de tareas relacionadas con el
ejercicio profesional, por medio de diferentes estrategias de registro.
Valoracién de las tareas y adquisiciones de un sujeto por parte del
propio implicado (Ej: autoinformes).

Valoracién del grado o intensidad de objetos actitudinales mediante
pruebas cerradas y codificadas de antemano (estimacidn, importancia,
acuerdo...).

Descripcion de las conductas de un sujeto o grupo por medio de la
percepcion sensorial (Ej: registros de incidentes criticos, anecdotarios,
listas de control, diarios...).

Seleccién deliberada de los trabajos del alumno que nos cuenta la
historia de sus esfuerzos, su progreso o sus logros. En él deben
incluirse la participacion del alumno en la seleccion de su contenido,
los criterios de la seleccion y las pautas para juzgar sus méritos, asi
como las evidencias de su proceso de reflexion.

Pruebas de ejecucion

Autoevaluacion

Escala de actitudes

Técnicas de
observacion

Portafolio

Sistemas especificos de evaluacidn del médulo indicando el peso especifico de cada actividad:

Porcentaje o peso
Mddulo Instrumentos de evaluacion especifico en la nota
final para el alumno/a

Informes, Memorias de practicas, Casos y supuestos
practicos. Pruebas de ejecucion de tareas reales y/o

simuladas. Resolucion de problemas, Proyectos, Trabajos 10% - 90%
en grupo, individuales, Exposiciones

Optativo Portafolios, Escalas de actitudes, Listas de Control,
Genérico registros de observacion, Autoevaluacion, 10% - 90%
Heteroevaluacion, Entrevistas.

Examen tipo test, Pruebas de respuesta corta, larga,
objetivas, orales. 0% - 80%

138




Graduado/a en Ingenieria Informatica

UNIVERSIDAD
b
 CORDOBA

Materia / Asignatura: Inglés Profesional para Ingenieria Informatica

ECTS: 6 | Carécter: Optativa
Unidad temporal: | 7° Cuatrimestre (4° Curso. 1* Cuatrimestre)
Requisitos previos

Departamento

Departamento de Filologia Inglesa y Alemana

encargado de (Area de Filologia Inglesa)

organizar la docencia

COMPETENCIAS Y RESULTADOS DEL APRENDIZAJE QUE EL ESTUDIANTE ADQUIERE CON
ESTA MATERIA

Competencias Basicas:

CB4.- Que los estudiantes puedan transmitir informacion, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto
especializado como no especializado.

Competencias Universidad
CUL1: Acreditar el uso y dominio de una lengua extranjera

Resultados del Aprendizaje:

Desarrollo de las habilidades de comprension y expresion oral y escrita en lengua inglesa en el entorno
profesional

de la Ingenieria Informética

Breve descripcion de contenidos

« Funciones comunicativas propias del lenguaje de la Ingenieria Informética relacionadas con la comprension y la
produccion de textos especificos (orales y escritos) en los siguientes ambitos:

o0 Desarrollo de la labor de ingeniero/a informético en inglés hablado y escrito a la hora de tratar con

personas ajenas a la informatica (explicacion de ciertos procesos informaticos, justificacién sobre

determinadas decisiones, recomendaciones, instrucciones, consejos, etc.)

o0 Desarrollo de la labor de ingeniero/a informatico en inglés hablado y escrito a la hora de relacionarse conotros
expertos: discusion especializada sobre temas relacionados con la informatica, justificacion y defensa de un
proyecto en inglés, argumentacion sobre las caracteristicas técnicas de determinados aparatos/software,
exposicion publica de asuntos relacionados con la informatica.

0 Preparacion de documentacidn técnica en inglés sobre aspectos relacionados con la informética

(manuales técnicos, manuales de usuario, redaccion de un proyecto, etc.)

0 Actualizacién de conocimientos del campo de la informética a lo largo de la vida: técnicas de lectura y
comprension rapida de manuales y escritos que permitan actualizar conocimientos sobre nuevos avances
informaticos.

- Contenidos basicos de inglés comercial adaptado a las exigencias del campo de la Ingenieria Informatica en los
siguientes &mbitos:

o0 Desarrollo de técnicas y habilidades en inglés que le permitan hacer una entrevista de trabajo con

seguridad y fluidez, preparar su CV y una carta de presentacion apropiada.

0 Manejo del ingeniero/a informatico en un entorno laboral: uso de modismos y expresiones para

relacionarse con los distintos cargos ejecutivos y otros trabajadores de una empresa, hablar por teléfono en un
entorno laboral, escribir correspondencia (e-mails) con fines profesionales.

En este sentido, se prestara atencion especial a técnicas de comunicacion oral y argumentacion en el campo
laboral de ingenieria informética desde un punto de vista integral.

« Vocabulario especifico de este campo. Los contenidos funcionales (gramatica, pronunciacion, fluidez etc.) seran
de un nivel equivalente al nivel Advanced English.
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Indicacién metodoldgica especifica para la asignatura
La indicada con caracter especifico para el médulo, que se concretara anualmente en la guia docente.

Actividades formativas especificas indicando el porcentaje de dedicacion del alumnado previsto para cada una
de ellas

. Materia/ Tipo de Actividad . Presencialidad
Médulo : . . Competencias | Horas
Asignatura | enseflanza | formativa %
Clases
tedricas
Ensefianza Seminarios y 42 100
ial Talleres y CB4
Inglés presencia Tutorias Cu1
. Profesional Clases
85;2%3 para précticas 18 100
Ingenieria Estudio y
Informatica. trabajo 75 0
Trgbajo |nd|vu_1ual CB4
auténomo Estudio y
trabajo en 15 0
grupo

Sistemas de evaluacion especificos para la materia:

Porcentaje o peso
Instrumentos de evaluacion especifico en la nota
final para el alumno/a

Informes, Memorias de préacticas, Casos y supuestos practicos. Pruebas de

ejecucion de tareas reales y/o simuladas. Resolucion de problemas, 10% - 90%
Proyectos, Trabajos en grupo, individuales, Exposiciones

Portafolios, Escalas de actitudes, Listas de Control, registros de observacion, 10% - 90%
Autoevaluacion, Heteroevaluacion, Entrevistas.

Examen tipo test, Pruebas de respuesta corta, larga, objetivas, orales. 0% - 80%

Metodologias Docentes:

-Métodos basados en leccién magistral.
-Métodos basados en trabajo en grupo.

- Métodos basados en trabajo autbnomo.

Materia / Asignatura: Control de Gestién y Calidad Total

ECTS: 6 créditos | Caracter: Optativa

Unidad 8° Cuatrimestre (4° Curso. 2° cuatrimestre)

temporal:

Requisitos previos: Haber superado la asignatura de Economia y Administracion de Empresas

Departamento Departamento de Estadistica, Econometria, Investigacion Operativa, Organizacion
encargado de organizar | de Empresas y Economia Aplicada

la docencia (Area de Conocimiento de Organizacion de Empresas)

COMPETENCIAS Y RESULTADOS DEL APRENDIZAJE QUE EL ESTUDIANTE ADQUIERE CON
ESTAASIGNATURA

Competencias Bésicas

CB4.- Que los estudiantes puedan transmitir informacion, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto
especializado como no especializado.
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Competencias Universidad

CU2: Conocer y perfeccionar el nivel de usuario en el ambito de las TICs

Competencias Especificas Basicas:

CEB®6.- Conocimiento adecuado del concepto de empresa, marco institucional y juridico de la empresa.
Organizacion y gestién de empresas.

Competencias Especificas Comunes:

CEC2: Capacidad para planificar, concebir, desplegar y dirigir proyectos, servicios y sistemas informaticos en
todos los ambitos, liderando su puesta en marcha y su mejora continua y valorando su impacto econémico y
social.

CECT7: Conocimiento, disefio y utilizacién de forma eficiente los tipos y estructuras de datos mas adecuados a la
resolucion de un problema.

Breve descripcion de contenidos
Fundamentos del Control de Gestion
Funciones del Control de Gestién
La calidad en la empresa

Indicacién metodoldgica especifica para la asignatura

La indicada con carécter especifico para el médulo, que se concretard anualmente en la guia docente.

Actividades formativas especificas indicando el porcentaje de dedicacién del alumnado previsto para cada una
de ellas

a Materia/Asig | Tipo de Actividad . Presencialidad
Mddulo = . Competencias Horas
natura ensefianza | formativa %
Clases
tedricas
~ Seminarios y CB4 42 100
Ensefianza Ccu2
. Talleres y
presencial Tutorias CEB6
CEC2, CEC7
Optativo Control de Clases 18 100
Gsnérico Gestion y précticas
Calidad Total Estudio y
trabajo 75 0
Trabajo individual CEB6
autbnomo |  Estudio y CEC2, CECY
trabajo en 15 0
grupo

Sistemas de evaluacién especificos para la materia:

Porcentaje o peso
Instrumentos de evaluacion especifico en la nota
final para el alumno/a

Informes, Memorias de préacticas, Casos y supuestos practicos. Pruebas de

ejecucion de tareas reales y/o simuladas. Resolucion de problemas, Proyectos, 10% - 90%
Trabajos en grupo, individuales, Exposiciones
Portafolios, Escalas de actitudes, Listas de Control, registros de observacion, 10% - 90%
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Autoevaluacion, Heteroevaluacion, Entrevistas.
Examen tipo test, Pruebas de respuesta corta, larga, objetivas, orales. 0% - 80%

Metodologias Docentes:

-Métodos basados en leccion magistral.
-Métodos basados en trabajo en grupo.
-Métodos basados en trabajo auténomo.

Materia / Asignatura: Auditoria Informatica

ECTS: 6 créditos | Carécter: Optativa
Unidad temporal: | 8° Cuatrimestre (4° Curso. 2° cuatrimestre)

Requisitos previos

Departamento

Departamento de Ingenieria Rural

encargado de organizar (Area de Conocimiento de Proyectos de Ingenieria)

la docencia

COMPETENCIAS Y RESULTADOS DEL APRENDIZAJE QUE EL ESTUDIANTE ADQUIERE CON
ESTAASIGNATURA

Competencias Bésicas:

CB3 Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes en el campo de la Ingenieria
Informética para emitir juicios que incluyan una reflexion sobre temas relevantes de indole social, cientifica o
ética.

Competencias Especificas Comunes:

CEC1 Capacidad para disefiar, desarrollar, seleccionar y evaluar aplicaciones y sistemas informaticos,
asegurando su fiabilidad, seguridad y calidad, conforme a principios éticos y a la legislacién y normativa vigente.

CEC18 Conocimiento de la normativa y la regulacion de la informatica en los ambitos nacional, europeo e
internacional.

Competencias Tecnologia Especificas: Ingenieria del Software

CTEIS1.- Capacidad para desarrollar, mantener y evaluar servicios y sistemas software que satisfagan todos los
requisitos del usuario y se comporten de forma fiable y eficiente, sean asequibles de desarrollar y mantener y
cumplan normas de calidad, aplicando las teorias, principios, métodos y practicas de la Ingenieria del Software.

CTEIS5.- Capacidad de identificar, evaluar y gestionar los riesgos potenciales asociados que pudieran
presentarse.

Competencias Tecnologia Especificas: Ingenieria de Computadores

CTEIC3.- Capacidad de analizar y evaluar arquitecturas de computadores, incluyendo plataformas paralelas y
distribuidas, asi como desarrollar y optimizar software de para las mismas.

CTEICS.- Capacidad para comprender, aplicar y gestionar la garantia y seguridad de los sistemas informaticos.

Competencias Tecnologia Especificas: Computacion

CTECS3.- Capacidad para evaluar la complejidad computacional de un problema, conocer estrategias algoritmicas
gue puedan conducir a su resolucion y recomendar, desarrollar e implementar aquella que garantice el mejor
rendimiento de acuerdo con los requisitos establecidos.

CTECS.- Capacidad para desarrollar y evaluar sistemas interactivos y de presentacién de informacién compleja 'y
su aplicacion a la resolucion de problemas de disefio de interaccion persona computadora.
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Breve descripcion de contenidos
Introduccidn a la auditoria informatica. El perfil del auditor.

Tipos de auditorias en los sistemas informaticos.

Aspectos metodolégicos de la auditoria informatica.

Planificacion y realizacion de la auditoria de sistemas informaticos.

Métodos de evaluacion de auditorias.
La auditoria de proteccion de datos.
La auditoria de seguridad.

La auditoria de calidad.

Indicacién metodoldgica especifica para la asignatura

La indicada con caracter especifico para el mddulo, que se concretard anualmente en la guia docente.

Actividades formativas especificas indicando el porcentaje de dedicacién del alumnado previsto para cada una

de ellas
Médulo Materia/Asig T|p~o de Act|V|d_ad Competencias Horas Presencialidad
natura ensefianza | formativa %
bricas cB3
A CEC1, CEC18
Ensefianza | SoTiNaNoSy | oreis1 CTEISS 36 100
. Talleres y
presencial Tutorias CTEICS,
Clases CTEIC6
Optativo Auditoria e CTEC3, CTEC6 24 100
P - practicas
Genérico Informatica -
Estudio y
trabajo CTEIS1, CTEISS 75 0
Trabajo individual CTEICS,
auténomo Estudio y CTEIC6
trabajo en CTECS3, CTEC6 15 0
grupo

Sistemas de evaluacién especificos para la materia:

Instrumentos de evaluacion

Porcentaje o peso especifico en
la nota final para el alumno/a

problemas, Proyectos, Trabajos en grupo, individuales, Expos

Informes, Memorias de précticas, Casos y supuestos practicos.
Pruebas de ejecucion de tareas reales y/o simuladas. Resolucion de

iciones

10% - 90%

observacion, Autoevaluacion, Heteroevaluacion, Entrevistas.

Portafolios, Escalas de actitudes, Listas de Control, registros de

10% - 90%

Examen tipo test, Pruebas de respuesta corta, larga, objetivas,

orales.

0% - 80%

Metodologias Docentes:

-Métodos basados en leccion magistral.
-Métodos basados en trabajo en grupo.
-Métodos basados en trabajo auténomo.
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Materia / Asignatura: Matematicas Aplicadas a la Computacion

ECTS: 6 Carécter: Optativo

Unidad temporal: 8° Cuatrimestre (4° Curso. 2° Cuatrimestre)

Requisitos previos

Departamento encargado | Departamento de Matematicas
de organizar la docencia (Area de Matematica Aplicada)

COMPETENCIAS Y RESULTADOS DEL APRENDIZAJE QUE EL ESTUDIANTE ADQUIERE CON
ESTA MATERIA

Competencias Basicas

CB4: Que los estudiantes puedan transmitir informacion, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto
especializado como no especializado.

CB5: Que los estudiantes hayan desarrollado las habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios
posteriores con un alto grado de autonomia.

Competencias Especificas Basicas

CEB1: Capacidad para la resolucion de los problemas matematicos que puedan plantearse en la ingenieria.
Aptitud para aplicar los conocimientos sobre: algebra lineal; calculo diferencial e integral; métodos numéricos;
algoritmica numérica; estadistica y optimizacion.

RESULTADOS DEL APRENDIZAJE

Capacidad para resolver de forma aproximada distintos problemas matematicos que aparecen en la ingenieria
informatica, y aplicar los conocimientos adquiridos en el ambito profesional.

Conocimiento de la Transformada Discreta de Fourier, sus diversas aplicaciones, y su eficacia en la resolucion de
problemas en el entorno de la ingenieria informatica.

Breve descripcion de contenidos
Resolucién aproximada de ecuaciones y sistemas
Interpolacion y aproximacion de funciones por splines: Aplicacion al disefio grafico por ordenador
Derivacion numérica y métodos adaptativos de integracion numérica
Resolucién aproximada de ecuaciones y sistemas diferenciales
Transformada Discreta de Fourier: Aplicacion al tratamiento digital de imagenes y sonido
Algoritmo FFT

Indicacién metodoldgica especifica para la asignatura

La indicada con caracter especifico para el médulo, que se concretara anualmente en la guia docente.

Actividades formativas especificas indicando el porcentaje de dedicacién del alumnado previsto para cada una
de ellas.
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Actividad
formativa

Materia/Asig
natura

Tipo de

Moédulo =
ensefianza

Competencias

Horas

Presencialidad
%

Clases
tedricas
Seminarios y
Talleres y
Tutorias
Clases
précticas

Ensefianza
presencial

Matematicas

Optativo Aplicadas a la

CB4, CB5
CEB1

39

100

21

100

Genérico Computacién. Estudio y
trabajo
individual
Estudio y
trabajo en

grupo

Trabajo
auténomo

CEB1

75

15

Sistemas de evaluacién especificos para la materia:

Instrumentos de evaluacion

Porcentaje o peso especifico en

la nota final para el

alumno/a

Informes, Memorias de practicas, Casos y supuestos practicos.
Pruebas de ejecucion de tareas reales y/o simuladas. Resolucion de
problemas, Proyectos, Trabajos en grupo, individuales, Exposiciones

10% - 90%

Portafolios, Escalas de actitudes, Listas de Control, registros de
observacion, Autoevaluacién, Heteroevaluacion, Entrevistas.

10% - 90%

Examen tipo test, Pruebas de respuesta corta, larga, objetivas, orales.

0% - 80%

Metodologias Docentes:
-Métodos basados en leccién magistral.
-Métodos basados en trabajo en grupo.
-Métodos basados en trabajo auténomo.

Materia / Asignatura: Cddigos y Criptografia

ECTS: 6

Caréacter: Optativo

Unidad temporal:

7° Cuatrimestre  (4° Curso. 1¢" Cuatrimestre)

Requisitos previos

Departamento
encargado de
organizar la docencia

Departamento de Matematicas
(Area de Matemética Aplicada)

COMPETENCIAS Y RESULTADOS DEL APRENDIZAJE QUE EL ESTUDIANTE ADQUIERE CON

ESTA MATERIA

Competencias Bésicas

CB4: Que los estudiantes puedan transmitir informacion, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto

especializado como no especializado.

CB5: Que los estudiantes hayan desarrollado las habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios
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posteriores con un alto grado de autonomia.

Competencias Especificas Basicas

CEBL1: Capacidad para la resolucion de los problemas matematicos que puedan plantearse en la ingenieria.
Aptitud para aplicar los conocimientos sobre: algebra lineal; calculo diferencial e integral; métodos numéricos;
algoritmica numérica; estadistica y optimizacion.

RESULTADOS DEL APRENDIZAJE

Capacidad para comprender conceptos de Légica conociendo su eficacia en las aplicaciones informaticas, y
aplicarlos para disefiar soluciones a problemas en el &mbito profesional.

Conocimiento de principios fundamentales de la Teoria de la codificacion y de Criptografia, y aplicacion practica
en entornos relacionados con la ingenieria informatica.

Breve descripcion de contenidos
Logica computacional
Introduccion a la teoria de cddigos. Cddigos Lineales
Estructura algebraica de cuerpo finito. Aritmética en un cuerpo finito

Teoria de Codificacion y Criptografia
Indicacién metodoldgica especifica para la asignatura
La indicada con carécter especifico para el médulo, que se concretard anualmente en la guia docente.

Actividades formativas especificas indicando el porcentaje de dedicacién del alumnado previsto para cada una
de ellas

Materia/Asig | Tipo de Actividad Presencialidad

Modulo = : Competencias Horas @
natura ensefianza | formativa Yo

Clases
tedricas
Seminarios y 39 100
Talleres y CB4, CB5
Tutorias CEB1
Clases
practicas
Estudio y
trabajo 75 0
Trabajo individual
auténomo Estudio y CEB1
trabajo en 15 0
grupo

Ensefianza
presencial

Optativo Cadigos y 21 100

Genérico Criptografia

Sistemas de evaluacién especificos para la materia:

Porcentaje o peso
Instrumentos de evaluacion especifico en la nota
final para el alumno/a

Informes, Memorias de practicas, Casos y supuestos practicos. Pruebas de
ejecucion de tareas reales y/o simuladas. Resolucion de problemas, Proyectos,

04 - 0,
Trabajos en grupo, individuales, Exposiciones 10% - 90%
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Portafolios, Escalas de actitudes, Listas de Control, registros de observacion, 10% - 90%
Autoevaluacion, Heteroevaluacion, Entrevistas.

Examen tipo test, Pruebas de respuesta corta, larga, objetivas, orales. 0% - 80%

Metodologias Docentes:

-Métodos basados en leccién magistral.
-Métodos basados en trabajo en grupo.
-Métodos basados en trabajo auténomo.

Materia / Asignatura: Disefio Asistido por Ordenador aplicado a la Ingenieria Informatica

ECTS: 6

Caracter: Optativo

Unidad temporal: 7° Cuatrimestre  (4° Curso. 1°f Cuatrimestre)

Requisitos previos

Departamento

encargado

Departamento de Ingenieria Grafica y Geomatica
de | (Area de Expresion Grafica)

organizar la docencia

COMPETENCIAS Y RESULTADOS DEL APRENDIZAJE QUE EL ESTUDIANTE ADQUIERE CON
ESTA MATERIA

Competencias Basicas

CBL1.- Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos procedentes de la vanguardia
del campo de la Ingenieria Informatica.

CB4.- Que los estudiantes puedan transmitir informacidn, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto
especializado como no especializado.

CB5.- Que los estudiantes hayan desarrollado las habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios
posteriores con un alto grado de autonomia.

Competencias Universidad

CU2: Conocer y perfeccionar el nivel de usuario en el ambito de las TICs.

Breve descripcion de contenidos

DISENO ASISTIDO POR ORDENADOR éen 2D
DISENO ASISTIDO POR ORDENADOR éen 3D
MODELADO Y ANIMACION ASISTIDOS POR ORDENADOR.

Aplicaciones: Iméagenes fotorrealistas, maquetas virtuales, animaciones, disefio paramétrico,
Sistemas de Informacion Geograficas

Indicacién metodoldgica especifica para la asignatura

La indicada con caracter especifico para el médulo, que se concretara anualmente en la guia docente.
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Actividades formativas especificas indicando el porcentaje de dedicacion del alumnado previsto para cada una

de ellas
Mddulo MR A5 T|p~o et ACt'V'd.ad Competencias Horas Presencialidad
natura ensefianza | formativa %
Clases
tedricas
Ensefianza | Sominanosy | cpy cpa, 36 100
L . Talleres y
Disefio presencial Tutori CB5
- utorias
Asistido por Clases Cu2
Optativo Ordenador - s 24 100
. . practicas
Genérico Aplicado a la -
| - Estudio y
ngenieria .
Informatica. . . ”‘?‘b.alo 5 0
Trabajo individual CB1, CB4,
auténomo Estudio y CB5
trabajo en 15 0
grupo

Sistemas de evaluacion especificos para la materia:

Instrumentos de evaluacion

Porcentaje o peso
especifico en la nota
final para el alumno/a

Informes, Memorias de practicas, Casos y supuestos practicos. Pruebas de
ejecucion de tareas reales y/o simuladas. Resolucion de problemas, Proyectos,
Trabajos en grupo, individuales, Exposiciones.

10% - 90%

Portafolios, Escalas de actitudes, Listas de Control, registros de observacién,
Autoevaluacién, Heteroevaluacion, Entrevistas.

10% - 90%

Examen tipo test, Pruebas de respuesta corta, larga, objetivas, orales.

0% - 80%

Metodologias Docentes:
-Métodos basados en leccion magistral.
-Métodos basados en trabajo en grupo.

-Métodos basados en trabajo auténomo.
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Mddulo 14: Trabajo Fin de Grado

ECTS: 12 créditos | Carécter: Obligatorio
Unidad 8° Cuatrimestre (4° curso. 2° Cuatrimestre)
temporal:

Requisitos previos:

COMPETENCIAS Y RESULTADOS DEL APRENDIZAJE QUE EL ESTUDIANTE ADQUIERE CON
ESTE MODULO

Competencias basicas:

CB4.- Que los estudiantes puedan transmitir informacion, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto
especializado como no especializado.

CBS5.- Que los estudiantes hayan desarrollado las habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios
posteriores con un alto grado de autonomia.

Competencias Especificas Comunes:

CEC2.- Capacidad para planificar, concebir, desplegar y dirigir proyectos, servicios y sistemas informaticos en
todos los dmbitos, liderando su puesta en marcha y su mejora continua y valorando su impacto econémico y
social.

Competencia Especifica Trabajo Fin de Grado:

CETFGL1.- Ejercicio original a realizar individualmente y presentar y defender ante un tribunal universitario,
consistente en un proyecto en el d&mbito de las tecnologias especificas de la Ingenieria en Informatica de
naturaleza profesional en el que se sinteticen e integren las competencias adquiridas en las ensefianzas.

Contenidos del médulo

El Trabajo Fin de Grado debe ser un Proyecto o Trabajo, donde se pongan de manifiesto los conocimientos
adquiridos a lo largo del plan de estudios, como ejercicio integrador o de sintesis y que profundice en algunos
temas especificos relativos a la Titulacion.

Indicacién metodoldgica especifica para el médulo
Las metodologias seran las indicadas con caracter general para el titulo (apartado 5.3).

Sistemas de evaluacidn especificos del médulo
Los sistemas de evaluacion seran los indicados con caracter general para el titulo (apartado 5.3).

Sistemas especificos de evaluacion del mddulo indicando el peso especifico de cada actividad:

Porcentaje o peso
Mddulo Instrumentos de evaluacion especifico en la nota
final para el alumno/a

10% — 40%

Aspectos formales (presentacion, estructura documental,

etc.)
Trabajo de | Contenidos (dificultad, grado de resolucion del problema
Fin de Grado | propuesto en la peticién de tema de Proyecto, documentos 40% — 70%
curriculares en su caso, etc.) y grado de desarrollo
Exposicion y defensa 20% — 50%
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Materia/Asignatura: Trabajo Fin de Grado

ECTS: 12 Caracter: Obligatorio

Unidad temporal: 8° Cuatrimestre (4° curso. 2° Cuatrimestre)

Requisitos previos

Departamento i
encargado de organizar Todos los Departamentos y Areas implicados en la docencia del Titulo
la docencia

COMPETENCIAS Y RESULTADOS DEL APRENDIZAJE QUE EL ESTUDIANTE ADQUIERE CON
ESTA MATERIA

Competencias basicas:

CB4.- Que los estudiantes puedan transmitir informacion, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto
especializado como no especializado.

CB5.- Que los estudiantes hayan desarrollado las habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios
posteriores con un alto grado de autonomia.

Competencias Especificas Comunes:

CEC2.- Capacidad para planificar, concebir, desplegar y dirigir proyectos, servicios y sistemas informaticos en
todos los ambitos, liderando su puesta en marcha y su mejora continua y valorando su impacto econémico y
social.

Competencia Especifica Trabajo Fin de Grado:

CETFGL1.- Ejercicio original a realizar individualmente y presentar y defender ante un tribunal universitario,
consistente en un proyecto en el ambito de las tecnologias especificas de la Ingenieria en Informatica de
naturaleza profesional en el que se sinteticen e integren las competencias adquiridas en las ensefianzas.

Breve descripcion de contenidos

El Trabajo Fin de Grado debe ser un Proyecto o Trabajo, donde se pongan de manifiesto los conocimientos
adquiridos a lo largo del plan de estudios, como ejercicio integrador o de sintesis y que profundice en algunos
temas especificos relativos a la Titulacion.

Indicacién metodoldgica especifica para la materia / asignatura

Al tratarse de un ejercicio integrador o de sintesis de los conocimientos adquiridos en el Plan de Estudios, el
Trabajo Fin de Grado seré tutelado por un profesor que orientara al estudiante a lo largo de todo el proceso de
realizacion.

Actividades formativas especificas indicando el porcentaje de dedicacién del alumnado previsto para cada una
de ellas
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b
 CORDOBA
Médulo Materia/Asig T|p~o de Actmc{ad Competencias Horas Presencialidad
natura enseflanza | formativa %
Estudio y
trabajo
Trabajo fin | Trabajo finde | Trabajo individual CB4, CB5 300 0
de grado grado auténomo Estudio y CEC2
trabajo en CETFG1
grupo

Sistemas de evaluacion especificos para la materia/asignatura

Instrumentos de evaluacion

Porcentaje o peso
especifico en la nota final
para el alumno/a

Aspectos formales (presentacion, estructura documental, etc.)

10% — 40%

Contenidos (dificultad, grado de resolucién del problema propuesto en la
peticién de tema de Proyecto, documentos curriculares en su caso, etc.) y
grado de desarrollo

40% — 70%

Exposicion y defensa

20% — 50%

Metodologias docentes:
-Métodos basados en leccion magistral.
-Métodos basados en trabajo en grupo.

-Métodos basados en trabajo autdnomo.
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